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Attachez 
Vos 
ceintures ! 


Les Crash Dummies!" sont des 
stars aux USA et ils 
arrivent enfin en 


France pour vous 


plier en quatre ! 
Ces deux mannequins rigolos ont un 
job très particulier : ils sont casca- 
deurs de choc. et complète- 
ment zinzins ! 

Dans ce jeu, 
vous les dirigerez à | 
travers des décors: | 
fous-fous-fous ! || à 
Pendant le tournage à 
d’un film, sur une piste NET 
de ski, dans une usine 
d’explosifs ou en voiture, toutes 


les occasions sont bonnes pour provo- 


À quer des collisions et des 
7” explosions fantastiques ! Les 
' coups ne leur font pas peur, mais 

/ / attention. C’est bien de ramasser 
(1 a ” = re des bonus mais 
” ce n’est pas une 


raison pour finir 


à l'hôpital ! 


Des astuces, des jeux et des milliers de cadeaux à gagner bientôt sur 3615 ACCLAI 


Allez franchement, c'est sans 
danger. Vous prendrez vite l'habi- 
tude des accidents spectaculaires. 
Votre seul risque est de mourir 
de rire ! Après tout, s'amuser 


c'est encore le meilleur moyen 


d'apprendre la 
prévention rou- 
tière, 

Alors, atta- 
chez vos ceintures et bonne route 


avec les Crash DummiesTM! 


et service vocal : 36 68 03 30 (2,19 F/mn). 
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Certains d'entre vous ont trouvé que j'avais une drôle de 


[uste au moment où j'entamais ma transformation tradition- 


nir une star à Hollywood ! Je suis sûr que ce film va cartonner 


interpréter le rôle d'un hérisson bleu. mais, à défaut d'être 


Pons tronche sur ma photo dans l'édito du mois dernier; entre et je dois avouer que je suis impatient de le voir. Il serait éton- 

1 _ nous, moi aussi ! L'explication est que tonton Steph (faut que nant que son grand rival, Sonic, puisse le concurrencer sur les 

A} ni j'te dise deux motsi) a pris cette photo une nuit de pleine lune, écrans de cinéma, car je ne vois pas quel acteur pourrait 
j 


nelle en loup-garou. Maintenant, tout est redevenu normal, 
alors on n’en parle plus (s'il y en a encore un qui m'appelle 


résent dans les salles de cinéma, Sega a repris la forme sur 
egadrive en nous offrant les meilleurs jeux du mois (alors 


pour me dire que j'ai pris Un sacré coup de vieux, je lui qu ne nous avait qe gâtés ces derniers temps!) Coo 
arrache les yeux et il n'aura plus qu'à se débrouiller pour pot, Shining Force, Jungle Strike et X-men sont très réussis, 
trouver des jeux en braille!) sans oublier non plus Night Trap sur Sega CD et Mickey 2 
Mais revenons à l'actualité: ce mois-ci, nous consacrons un sur Game Gear. Voilà, LP me reste plus qu'à vous donner 


mn / dossier à mon pote Mario, pour la sortie du film qui lui est rendez-vous le mois prochain pour un grand numéro d'été de 
consacré. Quelle star ce Mario! D'habitude, on fait des jeux Joypad, dans lequel vous trouverez un méga-reportage sur le 
# d'après les films à succès, mais Mario est tellement génial que Salon de Chicago avec tous les grands jeux de la fin de 


c'est lui qui inspire un film et notre plombier préfére va deve- l’année. ALAIN HUYGHUES-LACOUR 
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Le courier de Pinot Gourmand 


Ce mois-ci, rien de bien important, à part peut-être le 
méga-concours qui aura lieu le mois prochain et qui 


vous permettra de gagner une photo dédicacée 
Pierrot Gourmand au goût de votre choix. Le n'avoir pu les publier, faute de place. Je voudrais dire 
une chose, juste une chose: si, il y a deux mois, j'ai 


règlement de ce concours est très simple: si, Éodhte les 
lettres que nous recevons, la vôtre est élue ettre.du Ts lettre de ce tueur de Megadrive, c'était pour 


mois, le lecteur, ravi, recevra une photo déd liberté d'expression. Bon, c'est sûr que cette lettre 
Pierrot Gourmand. Et puis, comme on est des/jeunes était assez extrémiste mais même ce Fe Ra un 
super-cool, on va vous filer notre adresse pouf. r droit (ln d'apparition. Attention! N'écrivez pas 
ce concours: Pierrot gourmand-Joypäad, dès demain un courrier injurieux sur la console qui ne 
Boulevard Mac Donald, 75019 Paris. Tiens, je vous À pas, on n'en finirait pas. Je voulais juste clore 
remercie Yoyo pour sa carte de Tahiti (une belle fi le d en expliquant que chaque console avait ses 
c'est toujours plaisant, même sur une carte). qualités, ses défauts et ses adeptes. Et bien sûr, des 

gens ont écrit pour dire que je n’avais pas assez 
cartonnéile tueur de Sega, ce qui n'était pas mon but. 
bon, ça, vous l'avez compris, Vous savez, il ya 


Et plein d'autres comme ça! Je m'excuse auprès de 
Stéphane Richy, Laurent Mäusli et d’autres qui ont 
répondu avec verve au courrier injurieux sur la Md de 


Salut à vous tous! te, 
Il y à 4 mois Fe j'ai une Super Nintendo et, depuis, 
j'achète Joypad (pas uniquement pour ça mais bon!) 
(NdGreg: pour quelle autre raison donc, ou Je 
tte a magazine Super génial mais (Hé oui i 

es mais 


moment chez les jeunes (Ndir: Tu n'es pas un jeüne, 
toi, Greg? -Ben euh... si! -Alors, dis: “une nouvelle 
mode fait son apparition chez nous les jeun ce 
sera fait) c'est un mouvement qui reprend |e, 

Primo: Je ne prime pas grand-chose à vos Peace & Love d'il y a une vingtaine d'années, Ca vous 
histoires de Nes-Nec-Neo-Geo etc, alors pitié, dirait pas d'être un peu à la mode? C'est, 
expliquez-moi à quoi correspondent ces plus cool lorsque vous vous demandez SiFighting 
codes?/Deuxio: Tonton Stéphane {avait bien Piartoe Gourmand’s adventure sort bientôt sur 
commencé au n18 avec les trucs de Zelda (il se Singer, ou si l'extension CD-sucette apport 
trouve que j'ai le jeu!) et nous à laissé tomber en … nouvelle capacité de calcul 3D à votre Brandt. Le 
cours d'explication (pas cool!) Alors, à quand la suite? 


une 


Tertio: pouvez-vous, 6 très grands testeurs (NdGreg: 
Pt'êt pas non plus, Im80 maximum) me conseiller des 
jeux sympas sur ma Supernintendo avec des 
sauvegardes car y'a pas plus c.. que de recommencer 
à zéro à chaque fois. 

Bisous des Antilles: Sandra 


Gargl les Antilles je meurs! Vite un avion! 

n, pour commencer, c'est très simple: ces “codes” 
sont des noms de machines. Comme ta machine 
s'appelle Super Nintendo, d’autres se nomment 
Megadrive, Nec Pc Engine, Neo-Geo etc. Chacune de 
es.possède ses propres cartouches, 

diteurs» C'est un peu comme pour les 
e là, les consoles ne sont pas 


couvrir de compliments. Draoi Bah, parce 
qu'aujourd'hui, j'suis hyper énervé. Alors, je vais donc 
vous œe mes quelques questions/coups de 
gueule. G, j'vais à la ligne et je dessine des chiffres 
avec ce que j'ai à dire à côté: 

|: Vous avez osé l mise en moult fois. 
Mais de mois en mois, cela devient illisible. Vous ne 
voulez pas que Joypad ressemble à Con... un 
concurrent quoi? i, mon frère n'est pas content de 
vous et il trouve que votre vocabulaire est totalement 
éhonté: à donf est une Douo qui l’énerve 

iculièrement; m'enfin j'vous l'dis: c'est un refoulé. 

: Arrêtez de boire! Les photos renversées, les textes 
de la même couleur que celle desspages, les photos 
M fe (Starfox et Sf2wersion française ou vous 
coupez les bandes noires): 

3: Soyez plus sérieux enfce qui concerne le niveau de 
difficulté des jeux. Je explQ ue: Addams Family et 
Another world sont notés difficiles alors qu'il suffit 
d'un week-end pour en venir à bout, tandis que pour 
Super Ghouls n'Ghosts, vous avez noté ce jeu 
moyennement difficile, alors que sans l'Action replay, 


nmencer un jeu n’est 


nn toujours impossible de passer plus de 3 niveaux. 
rfois, cela enlève la difficulté d'un 4: Je vais parler aussi de la ique Nintendo- 
jeu; alors, ent, tout cela dépend de beaucoup vu que je possède les deux nes. Eh bien, elles 


sont toutes les deux superbes; peut-être les jeux Md 
un peu plus intéressants, mais... 

5: J'ai vu récemment fonctionner Street 2 et 
Fatal Fury sur Md, et c'est pas parce que tout le 
monde parle de Street Fighter 2 que Fatal fury est 
moins bon, bien au contraire. Gros sprites, animations 
fluides, etc. 


cuves sont peu nombreux. On peut compter 
Tiny 
des mots de passe, ce qui est identique; tu as aussi 


Salut le mag! Tout d'abord, je tenais à vous féliciter lors de la parution du ine. Je me demande si les 
pour ras qui est un superbe magazine pour vendeurs des magasins ialisés n’en ont pas un 
consoles et un des meilleurs, sûrement. Je suis un marre d'entendre sonner leur téléphone avec un 


fidèle, chaque mois je l’achète et je vous souhaite une 
bonne continuation. 

Je suis très furieux contre votre numéro 19 et contre 
ce tueur de Sega (ndGreg rassure-toi tu n'es le 
seul, mais on verra ça dansquelques lignes) de Clichy. 
Comment osez-vous püblierceïcourrier, enfin, cest” 
insultes et ces provocations; vOus"naveziqu'à. ouvrir 


une rubrique ‘insultes à gogo”! ’espère ous Starfox navi autour 
aurez le courage de pour ma lettre (ndGreg One Utre exemple: lors de la sortie 
pas lopettes!) elle ne sera pas “plus pire” q intendo, tout etait 
jar Va nt 
incent mais 6, 

A 100 frs de plus et cela 
Salut, la SFC c'est de la daube! Stop, on s'emballe pas, * ter. Pourquoi ne faire une 
f ec vos confrères contre les fabricants? 


le pense pas(.. ar 
DD TETE vie UN OS cool bd Voila, maintenant je suis calmé, et je dois vous dire 
que votre mag’ que j’ depuis, le N°1 est le 
meilleur de tous. je couvre de baisers les 
Senc Eee CE PÉPACIEN 6€ Je Je mutant 


PS ca EE Se RES ESS ie, SU 


Ep ap Super Nintendo c'est de la daube! 
en sûr sante ! 
Daniel Causse 


ne nouvelle mode qui fait son apparition cet se 


Salut Joypad!!! Tout d'abord, je ne vais ‘rs vous 
a , 


porte. 
s de boire! Pour cela, c’est sûr, ces 
t involontaires mais difficilement 


erreurs 


évitables. Elles sont commises lors des bouclages, 
périodes où, tout le monde est speedé et commet 
donc des s. Pour les photos mensongères dont 
tu parles, le problème est différent. Lors d’une mise 


graveur qui prend les photos afin de les 
adre la photo en fonction de ce qu'il voit 
squ'il voit des bandes noires, il pense 

jas dans la photo et donc, il les 
es noires. Le problème apparaît 
déroulant dans le noir dont les 


: Ca, pour le niveau @ iculté, il faut savoir deux 
choses: premièrement, nous notons, suivant le 
niveau de jeu d’un joueur moyen. Si tu es un Dieu du 
jeu comme il en existe pas mal, c’est sûr que tu 
trouves les jeux trop faciles. La seconde chose est la 
suivante: chaque jeu possède une difficulté différente, 
Le chaque joueur affronte pus ou moins bien. 

insi, moi, Ghouls’n'Ghosts, je le retourne les doigts 
dans le nez, alors qu’Another World, je bloque 
toujours. Chaque joueur développe des réflexes et 
un re de jeu qui n’est pas adapté à tous les jeux. 
Les Dieux dé Street fighter 2 ont parfois du mal à 
revenir sur des jeux de plate-forme traditionnels, par 
exemple. Mais il reste tout à fait possible que nous 
nous trompions quelques fois. 

4: OocODoOouf! nfin un qui ne saigne pas les 
autres à blanc! 

5: Tiens, ils le montrent dans le train Sega, Street 
fighter 2? J'avais pas. Le problème que tu évoques 
est purement personnel, c’est, là encore, affaire de 
goût. Je t'en prie, ne lance pas une autre polémique, 
ha sur les jeux de combats, on n’en aurait pas 

ni. 

6: C'est ce que nous faisons, mais il faut savoir que 
nous testons les jeux importés quelques jours après 
leur sortie là-bas, puisque nous les recevons à ce 
moment-là. Par contre, les jeux français nous sont 
fournis par les éditeurs qui nous donnent les jeux et 
les dates de sortie, mais il arrive que ces éditeurs 
retardent un jeu à la dernière minute, alors que le 
planning n’a pas bougé. Flashback, par exemple, est 
sorti en Mars 93 aux Usa et il est prévu en France 
en Mai. 

800 frs sont assez rares et 


ce ne so C'est sûr que les jeux 
Neo-ge oins chers mais le 
problé ur 800 frs le jeu ça 
reste eux sont, certes, de 
plus e ndo et cela risque 
de les ? Ils sont sûrs de 
vendr eu. Pour résoudre le 
problè e manifestation. Une 


ait génial, on jetterait des 
rerait notre mère sous les 

aque des CRS, et on rigolerait bien 
avec notre ami commissaire Moulin au poste, mais 
ça ne ferait jamais baisser les prix. Désolé, mais on 
ne peut rien faire à part dire “Ouh les méchants”. 
C'est désespérant mais c'est comme ça. Tiens, je 
vais me jeter à l'étang avec du béton pour servir 
d'exemple... Suivez-moi mes frères... 


sesessses Dans la série : Nos petit message personnel 
Spécial coucou à Patrick et à Vincent! LINOS 


LUSTS 2 ALANICE 


DE FUTURS 
YA 


Salut à tous et bienvenue dans le monde 
tôt 200 quand Jo 
grands S momen e À ir s'annoncent 
e vous empêc gra po jouer à op _ : genres et 
foson, omme an PHno Tee Tung, 
nde de nazes. A 


MASTER 
SYSTEM 
US GOLD 


_. g Enfin, un Star Wars sur 
Me Master System, on com- 
mençait à désespérer. Mais 
l'attente valait sans doute 
le coup car la version 8 bits 
, reprend les principales 
actions du film. Vous pour- 
rez donc alterner les scènes 
© d'actions dans le plus pur 
S] style plates-formes et tirs, 
jy vec des séquences dans 

| l’espace en 3D à travers 
| des “gr moe vs s d'astéroïdes, 
combats sap 

aux contre les X-wings. 
F1 La conversion s’annonçait 
1 difficile, elle semble parfai- 


M tement réussie graphique- 


-: (82 


+ 
TESCTTELE 


: 
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 foqne de s Das die Mere 
sera vendu sous pédie YRensuella 
PME Un co 


écrit son livre”. 
ors soyons contents do é ectons-nous ensemble, amen! 


2.1r 


a me 


ypad [1 ges ce smod Pier 

es!) Les 
me Vous Roue Mt mais cela 
ement aux Feux ston. De toute 


js seule 
moi, écris des news pour vous, 


MASTER 


# rUSUU 


SYSTEM 
US GOLD 


L'agent 
secret qui 


A; ex A 
SN-e-e-Pue 


FA cop arrive 
bientôt sur 
Master 
Syiem dans 
= une version 
très proche 
(dans son 
| de le 
ment) de la 
version 
} Megadrive. 
Vous allez 
devoir ainsi 
déminer le 
s du père Noël en traversant des niveaux complètement 
ET et, surtout, très colorés. Les graphismes nous 
annoncent un super jeu de plates-formes sur 8 bits. 
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RAMNA 1/2 + STAR FOX 
DRAGON BALL 2 © FATAL FURY ARRIVAGE DES 
D der MUST» LAN DERNIÈRES 
D: CT r 
ns 5, NOUVEAUTÉS 
PRINGEDE PSN a TOUTES LES 


RS WARS : 
je SEMAINES 


Toutes les marques citées sont déposées Par leurs propriétaires respectifs x DANS LA LIMITE DES 


NEC a récemment lancé la Duo-R au Japon et l'on peut se  teries rechar- 
la procurer, désormais, en France pour la ni somme geables, on perd 


de 2190 Frs ou 2450 Frs avec un jeu. Mais késako la une prise casque, 
Duo-R, doit-on revendre nos Duo pour nous procurer ce une sortie vidéo et 
nouveau produit NEC? Point du tout car la Duo-R ne pos- la fermeture de M” 
sède que de très légères différences avec sa cadette. Elle sécurité. Par contre, | | 
est plus petite (très légèrement), plus compacte, aussi bien on gagne le droit de |: 
extérieurement qu'intérieurement. Le dernier détail signifie pouvoir utiliser les 
ee que pour économiser, cartes SuperGrafx 
* NEC a compacté qui ne sont pas 
l'architecture interne légion mais qui exis- 
de la machine sans tent quand même. 
changer un poil de Bien sûr, on en pro- 
microprocesseur. Mais  fite pour un petit lif- 
cela signifie aussi que ting: la couleur passe du noir au blanc, le look est encore davan- 
la Duo-R sera beau- tage futuriste. Alors, que faire aujourd’hui? C'est simple: les 
coup moins fragile que possesseurs de Duo ne font rien, les futurs acquéreurs s’achètent 
la Duo, un gros plus! une Duo-R. Heureusement qu’on est là, quand même! 
On perd la R ossibilité 
de connecter des bat- 


VIDEO GAMES | 
Distributeur officiel : NINTENDO - SEGA - SNK et tous éditeurs 


same boy 350 F Game Gear 590 F Neo Geo 1990 F 


avec Columms Neo Geo 
NES 690 F Megadrive 695 F avec 1 ju 2490 F 


S sg F lash back. World Heroe 


Star ‘War Fatal Fury II 


475 F 375 F 


SUPERS SOLDES SUR LOGICIELS 


METZ NANCY PARIS 


Centre Saint-Jacques Galerie Saint-Sebastien Espace Video Fripouille 
au niveau boutiques 1°" étage 194, rue d’Alésia 
57000 Metz B.P. 54 75014 Paris 
© 87-37-01-46 54000 Nancy © 45-45-33-74 
© 83-35-49-33 Métro : Plaisance 


VENTES PAR CORRESPONDANCE 


Les deux versions sortiront en même temps, on peut 
maintenant l'annoncer officiellement: Indy débarque 
= sur NES et Game Boy. 

Le jeu reprend le clas- 

PR sique jeu d'action 
S'Aé -] déjà sorti sous 
Ææ d'autres formats, 
| c'est-à-dire que l’on y 
retrouve les princi- 
pales scènes du troi- 
sième volet de la saga 
Indiana Jones. Sur 
H NES, les couleurs sont 
! excellentes et les 
décors fouillés. Sur 
Game Boy, le réa- 
lisme est impression- 
nant. Dans les deux versions, la joua- 
bilité promet d'être totale, avec des 
actions variées et un intérêt ludique 
ut ceux qui aiment le genre et le 


éros. C'est pour avant les vacances... 
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Je vous explique en deux mots l'histoire: lors du test de Dragon 

Ball Z 2 le mois dernier, je vous annonçaïs, tout fier, dans le texte, 

que j'allais vous donner un super tips de la mort du fils de la 
concierge du Dragon Rouge! J'étais sincère à 100% et j'avais 
même préparé une photo avec une légende expliquant que le tips 
permetiait d'accéder à 13 boss au lieu de 8 avec la manip’ à réali- 

ser. Lorsqu'un testeur écrit un article, il tape ses textes (histoire, 

avis, fiche technique, notes, face à face, etc), prend les photos 
lui-même, les choisit et écrit les commentaires pour chaque cliché 
choisi. Il donne ensuite le tout au maquettiste qui réalise la mise en 
page. J'ai souvent l'habitude de donner trop de photos, c'est 
connu! Dans le cas de Dragon Ball Z, je voulais tellement d’encarts 

et de photos que, comme d'habitude, il y en avait trop. Le maquettiste a 
dû choisir des clichés plutôt que de d’autres et, dans la hâte, le cliché et le 
précieux commentaire sont passés à la trappe. oui, je sais, j'aurais dû sti- 
puler au maquettiste de garder absolument cette photo, ça vous aurait 
évité des crises de nerfs. Nous, ça nous aurait aussi évité des milliards 
= d'appels (j'exagère à peine!) 

suite à ce test. Voilà, vous aurez 
au moins appris comment on fait 
un test. Ah, au fait, j'oubliais le 
principal, le tips justement! Je l'ai 
donné à Tonton Stephane, le roi 
2 de la paella, alors allez vite lire 
=" ses astuces qui sentent bon la 
# farigoulette! Vous y trouverez le 

= | super tips wizz de Dragon Ball Z. 


NINTENDO 


CLIC PHOTO VIDEO 
ECHANGE DE JEUX 
SUPER NINTENDO : 80 Frs 
MEGADRIVE : 70 Frs 
GAME BOY, GAME GEAR : 50 Frs 


On achète et vend les jeux et consoles 
Mégadrive, Super Nintendo, 
Game Boy et Game Gear 


CLIC PHOTO VIDEO 


88 Boulevard Beaumarchais 
75011 PARIS 
Tél : 43 55 60 54 
Métro : Chemin Vert 


Nintendo et Souga sont des maraues déposées 


Depuis plus d’un mois, le Mega CD est sorti en Angleterre. 
Malgré son prix terriblement élevé (269.99 livres soit 2700 
Frs), toutes 4 unités mises sur le marché ont été gobées, 
liquidées par les petits anglais qui attendaient cet heureux 
moment depuis longtemps. Ce que ne savaient pas vrai- 
ment.nos..petits anglais, c'est que le Mega.CD_ prévu.pour 
tout le reste de l’Europe (en septembre) est différent du leur: 
il s’agit du Mega CD 2. Sega semble avoir voulu tester le 
marché Outre-Manche et l'essai est réussi haut la main, 
même si la qualité des jeux ne semble 
pas vraiment encore excellente. 30 
ras sont prévus là-bas d'ici Noël et 
‘on peut compter parmi eux, Prince 
of Persia, Jaguar XJ220, Road 
Avénger (Road Blaster FX), Night 
Trap, Dracula, Final Fight CD, Sewer 
2 Shark, Monkey Island, Batman 


* On le tient notre Megaman sur Super Fam 
Une version est en cours de développement dar 
grand secret et s’appellera Super Megaman. Des rumeurs 
incessantes arrivent à nos oreilles comme quoi Megaman 
pourrait suivre le même circuit que Street Fighter II, 
c’est-à-dire un petit tour sur Megadrive, mais rien n’est 
encore sûr. On ne serre pas la main de Sonic pour rien 
quand on est un héros Capcom! 


+ Après être entré dans les petits papiers de Sega en créant 
pour la Megadrive (et la Master System) les meilleurs jeux 
du moment, Virgin Games est en train de négocier avec un 
Nintendo pour devenir éditeur licencié William Saurin, par- 
don, je voulais dire licencié Nintendo (pour développer et. 
éditer, bien sûr). L'affaire est, sans doute, dans la poche 
puisque l’équipe de choc de David Perry, le programmeur 
du moment chez Virgin, est au travail sur Cool Spot et 
Global Gladiators version Super Nintendo (US) qui sont, 
d'ores et déjà, prévus pour Noël. D’autres produits sont 
pressentis, comme Wolfchild ou encore Super Caesar’s 
Palace, mais là, on s’en serait bien passé! 


Océan nous a montré les premiers écrans de l'adap- 
tation d’un film de Marcel Duchmol, complètement 

, inconnu et dont personne 
n'essaye d'avoir des infos en 
ce moment! On sait qu’il 
s'agit de dinosaures et que 
Marcel (pour ceux qui ne 
l'auraient pas deviné, ï s'agit 
2 d'un pseudo que j'ai utilisé 
pour protéger le réalisateur 


1 & @ 1992 : 
PNR AS LR CLS du film!) a promis du grand 


MENT S NU VIT OS spectacle. En ce qui concerne 


 INVDAD e 


Returns, etc, La 
liste est longue 
et vous avez 
déjà pu lire nos 
test de je 
quelques-uns. de. 
ces jeux sur/ 
Mega CD japo- À 
nais ou Sega CD 
américain. Ce & 
qui est sûr, c'est } 
que les jeux que 
je viens de vous 
citer sont prévus 
“ARC AE - 
Fanditéie mais que la compatibilité avec le Mega CD 2 français sera 
totale. Imports en prévisions, donc, mais aussi formidable baromètre 


di tous les jours et 
it d’or? Eh bi tombe de haut en 

écoutant les propos du staff d id Perry (Cool Spot, 
Global Gladiators) qui r que notre bonhomme n’a 
plus aucune vie privée lorsqu'il commence à créer un jeu. 
Pour Cool Spot (dont le développement n’a duré que six 
mois tout compris), Perry au boulot à huit 
heures du mat pour en repartir à minuit. Son but, tous 
les jours, était d'arriver et de générer des tonnes de 
codes pour que l’équipe puisse travailler dessus le plus 
rapidement possible. Heu, je préfère devenir 
maître-nageur sur la côte. 


+ Des rumeurs couraient dans le monde comme quoi l’on 
pourrait un jour (prochain pas en 2012!) jouer à des jeux 
Game Gear sur sa Megadrive grâce à un adaptateur. S'il 

_ est vrai qu’il n’y a pas, comme on dit, de fumée sans feu, 
je vous avertis de suite que les spécialistes que j'ai consul- 
tés sont plutôt sceptiques. Quant à Sega, n’en parlons pasl 


JURASSIC PARIC 


Océan, c'est le même topo, la version Super Nintendo est en fabrica- 
tion et promet d'être carrément révolutionnaire, d'après l'éditeur. Mais 
revenons à la version Game Boy qui semble, elle aussi, promettre par 
l'immensité de son espace de £ 

jeu et son action trépidantel = 
Vous devez, en effet, tirer sur 
des dinosaures et vous balader 
un peu partout dans le parc 
Jurassic. En 3D isométrique, la 
version Game Boy sera princi- 
palement basée sur l’action. 
On vous en reparle bientôt. 
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_ 


SUPER 


FAMICOM 
HUMAN 


Le Septentrion ne répond plus et, malheureuse- 
ment, vous êtes dedans! Le Septentrion est un 
énorme navire qui ressemble 
beaucoup au Titanic, telle- 
ment même, qu'il lui arrive la 
même chose dans une mer 
démontée: il se retourne et 
coule lentement. Vous êtes 
au contrôle d'un personnage 
qui va devoir s’en sortir par 
lui-même en courant et en 
grimpant le long des murs 
qui tournent dans tous les 
sens. Le mode 7 est utilisé 


Avec Battle Mobile, Æ 
on navigue entre 
shoot-them-up, 
course et action. La 
seule chose que l’on 


SYSTEM 
SACOM sait ste l'on 
commence le jeu, 


c'est qu’il faut foncer tout droit, éviter les 
ennemis motorisés et serrer les dents. Dans la lignée des Mad Max, 
ce jeu à scrolling vertical enchantera les dingues de moteurs et de tir. 
Un jeu de 8 MB qui sortira au Japon en juillet. 


SEPTENT 


24 


jusqu'à plus soif, à tel point que 
cela en devient même gênant! 
Mais l'originalité et l'engouement sont tels que l'on oublie que le jeu 
n'est basé que sur le mode 7... Un peu d'aventure, beaucoup 
d'action pour ce Prince of Persia version Titanic qui est sorti sur une 
cartouche de 8 MB au Japon. 


FIPOLE POSITION 


SUPER 
NINTENDO 


D LUDI GAMES 


4 rue du champ de la couronr 


1020 Bruxelles (métro Bocksta 


ed Er D sm Tél: 02/478-56-20 
| ; * ns > D es | = 

- À 15 ne 22 ms ne — 1: Fax: 02/478-66-14 

MECGADRIVEE À: 

Ee NTATE SR TT NT SUPER NES..GAME BOY..Sh 

BIENTOT EN FRANCE) 


C'est officiel, une nouvelle 
s'agit simplement d’une version recarossée 
le même! Pas de différence technique 


trois gris us CD dans “ 

3 2 japonais, 
Sega CD américain et le Mega CD 2 | 
européen (les anglais y auront droit 
aussi, après l'épisode Mega CD 1). 
Et bien sûr, les trois standards hardware sont codés et non compatibles 
entre eux: pas de compañibilité entre l’Europe et le reste du en ce 
qui concerne les jeux sur CD, du moins pas officiellement ! 


Megadrive arrive en France en septembre. Pas de panique dans les rangs, il 
qui change de look mais pas de technique. Léon 
donc entre la nouvelle et l'ancienne, 
trouve... Par contre, la machine ressemble davantage à une autre console|!) 
compacte, Et la surprise n'est pas là. Une autre nouvelle importante est tombée en même temps que la 
sortie anglaise du Mega CD. C'est un nouveau Mega CD qui sortira an France en septembre: le Mega 
CD Il. Là aussi, aucune différence techni 
is simplement un changement de look, 
MT rene ns 
_vous fera un sur 

sur les jeux ss Sp nd RUE Le à 4 ire dans les 

prochains mois). Mais sachez, d'ores et déjà, qu'en 


GAME GEAR..ACCESSOIRE: 


La plus grande gamm. 
de jeux vidéo, aux 
meilleurs prix sur tout 
l'Europe ! 
Ecrire ou téléphoner 


un peñit pétard mouillé je 
et paraît plus petite, plus 


pere à fac 
ive 2 venant se ; 
lecteur de CD Roms. Bien sûr, on 
de la machine et 


pour recevoir 
GRATUITEMENT la lis! 
de nos produits 


Livraison gratuite e 
rapide partout en 
BELGIQUE 
Gagnez vos jeux vidéo tou: 
les mercredis grâce à ZBD, € 
écoutant FUN RADIO(BXL) 
RECHERCHONS FRANCHISE BENELU) 


| REVENDEURS, 
(CONTACTEZ-NOUS 


septembre, il y aura 


SUPER CD 
ROM 
MICRONET 


Si vous connaissez Cyborg 
Justice sur Megadrive (ou si 
vous avez le test dans pad 19), 
alors vous savez ce que pro- 
pose Black Hole Assault: la 
même chose! Vous êtes un 
robot et devez jouer à Street 
Fighter avec un autre robot 
joué par un autre joueur ou 
par la machine. Il est possible 
de customiséer son robot en 
vue de participer à un cham- 
pionnat dont le premier prix 
Re = est un ouvre-boïe! Le look de 
7 7 488 ; ce jeu est futuriste, voire même 

= post-apocalyptique et les 
robots font penser à des transformers. 
L'ambiance graphique est excellente, 
mais les décors et les personnages un 
peu répétitifs. Pour ceux qui aiment le 
métal et les caramels deb face, vous 
devrez attendre le 27 juillet dans les 
boutiques import. 


SUPER CD 
ROM 
RIGHT STUFF 


Si vous aimez Prince of Persia et que 
VOUS adorez, par dessus Re 
héros du genre Ernest Evans (et les Ps 
jeux qui vont avec), vous serez com- ” 

lé par Fiend Hunter. Ce jeu d'action vous propose, en effet, de courir, sauter et vous 
battre exactement à la manière de Prince of Persia avec le ramassage d'items, et ce 
parfum d'aventure qui règne lorsque vous cherchez un bonus. Le jeu est coloré, bien 
animé mais semble manquer de détails graphiques. De toute façon, ce qui est sûr, 
c'est que l'action est au rendez-vous dans ce beat-them-up à la sauce plates-formes 
en vue de profil. 
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° Acclaim a quitté le groupe des licenciés 
Sega et continuera désormais son travail 
tout seul! On leur fait confiance. 


e C’est officiel, Michael Jackson a une 
liaison et l’on sait de qui il s’agit, si, sil 
Allez, je vous le dis: Sonic! Les deux per- 
sonnages ont récemment été vus et pho- 
tographiés dans les locaux de Sega 
Japon. Il semblerait que Michael man- 
quait de jeux pour sa Megadrive, d’où 
son petit voyage chez Sega! Plus sérieu- 
sement, sachez que Sonic sera sans doute 
présent sur la prochaine tournée de 
Michael Jackson. Promotion, promotion... 


° Aux Etats-Unis, Nintendo a demandé à 
70 créateurs de jeux vidéos de créer un 
groupe de protestation envers une 
dizaine de pays, gros producteurs de car- 
touches pirates dont la Chine et Taïwan. 
Nintendo et ses licenciés estiment en 
effet, perdre 2 billions de dollars par an 
à cause des ventes de cartouches pirates. 
Taïwan est même appelé “le centre du 
monde des jeux vidéos pirates”. 


+ Après avoir réalisé ce que l’on croyait 
impossible sur Starfox, l’équipe 
(anglaise) d’Argonaut Software espère 
réussir un nouveau pari: sauver la répu- 
tation de T.HQ qui est souvent égrati- 
gnée, il est vrai, par les testeurs légére- 
ment énervés de Joypad. Le premier jeu 
développé par Argonaut pour T.HQ sera 
basé sur Home Alone &, hou là, ça fait 
peur! C’est vrai, on se demande ce que 
viennent faire des mecs qui ont créé 
Starfox dans une telle galère. Eh bien, 
soyez confiant car le jeu sera, paraît-il, 
aussi révoultionnaire que Starfox en ce 
qui concerne l’animation. Un autre jeu à 
base de cartoon est en préparation. On 
attend la renaissance de T.HQ. 


+ Ca y est, la licence (très convoitée) du 
film de Schwarzenegger de l’été, Last 
Action Hero, a été arrachée par Sony 
Imagesoft pour une adaptation Super 
Nintendo US. Mais le plus drôle, c’est que 
Sony a aussi les droits de Cliffhanger, le 
film Stallone de l’étél 


e La Panthère Rose sera le personnage 
de cartoon à la mode sur Super Nintendo 
à la fin de l’année, et c’est Tecmagik qui 
édite! 


+ On croit rêver: Domark possède une 
version presque définitive de Desert 
Strike sur Master System et même Game 
Gear. 8 bits still alivel 


Switch est un petit personnage très bizarre, héros d’un jeu Mega CD qui 
vioné ce scsi qu Jopon La fou ei rte prière sur Mega CDat, saiout 
sur Megadrive car i 


LÉ Æ mener Ep Pré 
mais surtout très F ier aussi beau sur Mega CD. Même s'il reste un jeu ciblé, 
de L Mepedrhe One mi pas de 


Ce hit intergalactique qui a enthousiasmé les rs de Néo-Géo, est en 
rs de 


cou 


d'adaptation sur Famicom par Takara qui ne pouvait ignorer, sans 
NX etc cron: = réagir la Î ï 

TEE laquelle on it changer de plan et jouer 
Re Se EE dr bin Es host La conarsion See 


= Cette fois, la cartouche fera 16 MB. Ce jeu est 

5 sans doute le moins avancé des quatre 

de prestige prévus pour l'année 

(avec Art of PR ee Fight 
a 


2) mais pourtant, Takara continue à l’annoncer 


= Le pour juin. Quant à nous, il ne nous reste plus qu'à 
re PP PTS. : € rêver à la belle Mai Shiranui et son leté, par- 
À Po CAÉS don, son éventail! 


: Et Dre un shoot-them Up r Megadrivel Mais de quoi nous ok IgNnons-NnOUS puisque eut ; 

à MEGADRIVE ROSE us RE # VHDECD 

D NIHON Ds es AI NS) VENTE PAR 
BUSSAN |  & +. | CORRESPONDANCE 


Taril 


Dégressi 
par Quantité: 
CATALOGUE GRATUIT 


ROUES à Code tree = 
EUVÉe MAGNY 2 
Il va désormais être possible de jouer à quatre sur ET 


EPARL VER RE: 7 43 6 | 
(à RQ) Te EE er 5 F3 Æ 


Megadrive, grâce à un adaptateur qui sort au Japon en ce Ti Re ae On re, TE Si 
moment. Cet adaptateur officiel Sega, permet à quatre RSR D Es en te LAS PRIS PARTY ER TES PRET? 
joueurs de jouer simultanément à un même jeu sur  ÆX CRE RE TENT T = 
Megadrive. Le premier jeu bénéficiant du principe de jeu à nn. LS MAT 

quatre s'appelle J.LEAGUE PRO STRIKER ‘93 et c'est une | hé “ 


simulation de football se ue Sega. a jeu est es + NU MUR St ARE ES. CE TA 
mai, en même temps que l'adaptateur et il est possible d'y EEE EE SEEN EMES = 25 à LÉO 
jouer à quatre. On attend maintenant NS TE EANTES : REA 
d'autres jeux qui utiliseront ce périphé- ER ET ee un 


rique génial et, surtout, sa commercia- LE SPRRERSNÉ 37e Lu à! 
lisation officielle en France, lorsque | DOS 8. 2 à sr 4 
J.League ou tout autre jeu l’utilisant Mitesens terres sons SENS PS 
sortira chez nous. J'en profite pour PR rar npo uen sie ass ete 52514 PORN ” 
vous livrer quelques clichés de cette 2 PURE - 


nouvelle simulation de foot qui semble PERRET Et NE - 71 
promettre par son réalisme. LE SEE ENT 


Sonic Wings raconte l'histoire de deux pilotes d'effets spéciaux à la 
émérites de la chasse intersidérale: Hien et Mao,  Axelay, la référence. 
les spécialistes des missions suicides. Qui dit Une cartouche de 8 MB | 
“chasse intersidérale”, dit shoot-hem-up, verti- qui sortira dans l’année. 
cal en l’occurrence. Qui dit “deux héros” dit 
SYSTEM deux joueurs? M ds Sonic Wings vous per- 

mettra de jouer à deux simultanément dans un 
univers graphique que l’on peut, d'ores et déjà, qualifier d'axtraor- 
dinaire. De plus, la quantité de bonus d'armes est astronomique et 
les boss de fins de niveaux gigantesques. Alors vous me direz, ça va 
ralentir! Eh bien, pas du tout, ce jeu s'annonce comme le jeu de 
l’année dans le genre tant il est rapide, beau et fluide. Le jeu est un 
peu difficile en mode un joueur mais c'est bien le gage d’une longue 
durée de vie. Seul point négatif à mon avis: ÿ n'y a pas assez 


Les japonais viennent [fin avril) de retrouver leur héros 
favori dans un jeu de 8 MB qui, cette fois, a tout misé BR 
; sur l’action pure et dure, Re 
puisqu'il vous met aux 
commandes du célèbre 
tit personnage blanc en 
ma de boule, avec des À 
rs bras et des petites 
askets, dans un jeu ! 
100% plates-formes. Les ” 
raphismes et l'animation promettent de dépoter un max car les couleurs et la finesse des 
=== décors attirent l'oeil sur les clichés du jeu. Un peu de Kirby, un peu de Sonic et beaucoup de 
CY"% couleurs pour un jeu cartoonesque. 


TELEX + TELEX e 


1 à la mode sur Super Nintendo à la fin de l’année, et c'est Tecmagik qui éditel 


Fer" 
hhiiiiatañiiiiai 
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WORLD 
MEROES 


Et c'est reparti pour un tour, roulez jeu- 
nesse! Un beat-them-up de plus et 
encore une adaptation Néo-Géo. Qui se 
plaindra vraiment de ce genre d'adapta- 
tion? Pas les joueurs qui vont enfin pou- 
voir jouer à des jeux inabordables et qui 
pourront choisir parmi un 
catalogue fourni. World 
Heroes est, sans doute, le 
moins prestigieux jeu du 
genre baston en mode ver- 
sus adapté sur SFC, mais il 
reste un excellent produit. 
D'autant que c’est Sunsoft 
qui s'occupe, en ce 
moment même, de l’adap- 
ter sur une cartouche de 
16MB (ça devient une 
habitude agréable), on 
peut ainsi s'attendre à du 
jouable et du fun! Le jeu 
est terminé et arrive pour 
le mois de juillet, ce qui 
& promet des cas de 
conscience devant les 
y vitrines SFC des magasins 
{ d'import, tant il y aura le 
choix! On retrouve tous les 
} personnages et les niveaux 
du jeu original: le mode 
versus, le mode story et les 
fameux niveaux sadiques 
avec les fils barbelés et les 
murs hérissés de pics. Pas 
d'effets spéciaux à base 
de zooms ni de changement de plans, mais des décors 
superbes et des personnages très pittoresques. Sunsoft a, 
en effet, tout basé sur les effets spectaculaires des coups et 
les graphismes (car les personnages semblent plus petits 
qu'à l’accoutumée). Pas de panique non plus en ce qui 
concerne les coups spéciaux, c'est devenu une obligation 
du genre. Admirez les premiers clichés! 


Fer Er 
SES 6E Eu 


Ü 


ATTENTION CANAL 21 VOUS OFFRE PLUS DE 300 LOTS 


TUBES EN STOCK 


es branché musique ? Alors appelle vite le 


Pl ep ma 

36 68 21 O6 
Gagne des supers cadeaux : 2 places pour le concert de 
Prince, 1 veste en cuir Michael Jackson, et beaucoup de 


CD et Vidéocassettes…. 


us 


Gagne un voyage de star à Hollywood au : 


36 68 80 20 


| Répond aux questions VRAI-FAUX sur le 
cinéma et gagne un voyage de star à 

Hollywood, des billets d'avant-première, 

des posters. Appelle vite, c'est GEANT ! 


. OSE APPELER 
ET ÇA VA ETRE TA FETE ! 


PRE AT ZT CNE 
Pour les appels 36 68 la taxation ne sera que de 2,19 Frs par minute 
Le règlement déposé par Newstelemedia est disponible chez Maître Venezia, 
huissier de justice, à Neuilly-sur-Seine. 


CODE MEDIA : 171 


TPÉpUsHEpED 


Nous avions testé, il y a bien longtemps, un 
shoot-them-up basé sur le personnage de PC Kid [avec 
des lunettes et une crête de punk), Rockabilly Kid. Nous 
l’avions pompeusement appelé PC Kid 3 au lieu de 
Rockabilly PC Kid. Vous aurez, sans doute, remarqué 
que le vrai PC Kid 3 est sorti sur 
carte NEC et qu’il est testé dans 
ce numéro. Eh bien, sachez 
qu'Hudson Soft prévoit d'adapter 
ces deux jeux sur Super CD Rom. 
Un PC Kid 3, version CD Rom, est 
révu pour l'été et un 


-donc 
= Rockabilly PC Kid CD pour le 


as _ mois de juin. C'est Venise! Dans 
Ce (EP PC Kid 3 CD, le déroulement de 


SUPER 


NINTENDO 
LORICIEL 


Connu sous le 


nom de Jim 
Power sur Super 
CD Rom NEC, ce 
jeu vous fait parcourir un univers futuriste maïs qui a su rester cham- 
be et bucoliquel Disons que quelques monstres, quelques boss de 
ins de niveaux et quelques robots, traînent de ci de là, mais pas de 
quoi effrayer Jim, heu pardon, Buck! Loriciel a donc choisi Buck 


4 MB re 
et autres, 


l'écran, en pl 


mn en 


par choisir une 


"| Le bowling manquait sur Megadrive et l'on n'avait 
J° * J\ pas le droit de s'éclater en tentant des strikes. Voilà 
ui va être réparé en juin, avec la sortie de ce titre gage PTS 
nt ce qui se fait sur Super Famicom Ÿ a 
ns le genre. Vous pouvez jouer à plu- 
sieurs et la simulation est totale puisque les points 
sont comptabilisés exactement de la même manière 
: de dans un vrai bowling. Vous visualisez l’action 
n 3D et voyez la boule foncer vers le fond de F 
Lin dans les quilles (à la vanille évi- 
demment}. Vous devez placer un curseur de visée, 
puis régler la jauge de puissance du tir, pour finir 
Lion de tir. Le tout se réalise 


= — 
ET. mu 


RE FE 8 


l'action sera le même, mais des niveaux supplémentaires ainsi 
que de nouveaux boss seront rajoutés. Il en va de même pour 
la version CD de Rockabilly Kid qui sera davantage remaniée 
par rapport à la version en carte. Deux bonnes raisons de 
s'acheter une DUO-R! 


OGERS 


Rogers au lieu de Jim Power, 
mais rassurez-vous, le jeu 
possède le même déroule- &sss 
ment sur Super Nintendo [ss 
que sur NEC. Quand je E 
parle de se rassurer, je 
pense aussi à l'angoisse de ‘ 
ceux qui ont déjà joué à la 
version Super CD Rom qui 
n’était pas vraiment à la 
hauteur. Sachez que sur Super Nintendo, le jeu semble plus jouable 
et les décors bien plus fins et réussis. De toute façon, on vous en 
reparlera prochainement en preview ou en test car le jeu est prévu 
pour bientôt chez nous. C'est normal, Loriciel est une boîte fran- 
çaise, quand mêmel 


IT 
4 


mn 


rapidement pour simuler parfaitement le lancer. Un timing et une précision de maître sont donc de mise. Le jeu est très sympa et rigolo à plusieurs. 
Il propose des graphismes dignes de ce genre. Ce n’est pas un jeu qui sera indispensable, à mon humble avis... 
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Les horaires de 
l'émission ‘Kids 
Info Vidéo” ont 
changé sur Sud 
Radio. Voilà pour- 7,Venelle Benjamin Franklin 91000 EVRY 
quoi tous nos lec- : >> Avenue Blaise Pascal, Face hotel Arcade 

teurs qui habitent 


mt OKAZ'- ECHANGES 


vent stopper toute activité 


et écouter religieusement REPRISES à. NOUVEAUTES 


Franck Langlois et AHL qui 


ont décidé de 
squatter les studios 
à chaque émis- 
sion.Vous saurez 


tout sur les jeux EN JUIN : Shadow Run, 
vidéos et entendrez MECHWARRIOR , BUBSY 
taire magazine re | FATAL FURY (US)  495F 
D. rm parier rat raitt] Cybernator-Valken 525 F 
es | MI] STAR FOX (US)  525F 
passera tous à la 1 POP'N twin bee 495 F 
ru M 00 en RANMA 1/2.2 590 F 
à cs . Tecmo Super NBA 525F 
re ne AO) S. VOLLEVBALL2  549F 


d'investir les studios : . (tie | EXHAUST HEAT2 
de cette radio, pour émettre une émission pirate spéciale nn. 
Ayrton Senna, on l'a arrêté juste à temps! \ IFPnAEe 


MEGALOMAN te 


OCCASIONS LE 727 
qe it + 2 REPRISES Fatal F Ul e 127 
SUPER lation est A De à ! S.SIDE-KICK 1290f 


FAMICOM Eu ÏSTREET FICHTER 11 * 
er ane rh — NE [I LS IunciE STRIKE 429 F 
Dee got EE = ENS _—— Cutdl FATAL FURY  549F 
ae ee memes lLonere| 42 60.77.68.95 


IMAGINEER ECRIRE FLASHBACK  395F 
es pos- ms jan > “ 
MEGADRIVE | Pr ET ETES 
posséder un tel jeu. C'est ce 
qui sera fait dans l’année, 
on Bi ain VENTE PAR CORRESPONDANCE 


a et he ie sur Me ae, la eu des Pour commander avec votre 
égradés en plus. Les graphismes sont plus fins et colorés, mais 

là n’est pas le plus im hr L'essentiel, c’est que vous retrouve- CARTE BLEUE- Cheque-M andat 
rez l'ambiance et le ble intérêt ludique si vous daignez 


vous y intéresser. Les japonais seront, quoi qu'il arrive, les pre- 
miers à être mégalos et en 8 MB! 


OUVERT de 10h30 à 19h30 sauf Dim. et Lun. matin 
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Il est rare de parler de la NES japonaise {la Famicom) 
mais trois titres importants sont sortis ou en préparation 
là-bas. On ne pouvait pas 
faire autrement que de vous 
en parler, c’est normal, c’est 
humain! Tout d’abord, 
MEGAMAN 6" (Capcom) qui 
est en cours de programation. 
On se demande bien com- 
ment les développeurs nip- 
pons font pour trouver . 
nouveaux robots. Eh bien, 
cette fois, ils ont trouvé le 
filon puisqu'ils ont lancé un 
concours à travers le pays 
pour que les joueurs propo- 
sent des idées de robots. Les 
heureux gagnants verront 
leur création dans le jeu. Les 
possesseurs de Super 
Famicom commencent à 
désespérer et Capcom semble 
s'entêter un peu sur ce coup! 
Mais si vous lisez les Telex, il 
se pourrait bien que... On 
continue avec Capcom et 
DUCK TALES 2 qui est sorti en 
avril au Japon et qui est 
annoncé chez nous pour l'été. 
Picsou revient avec.sa canne 


Pourquoi vouloir sortir une simulation de tennis, 
aujourd’hui, sur Super Famicom®? En fait, la 
; spas est simple: depuis Super Tennis, toutes 
_ les simulations sorties ne reprenaient pas les 
petits personnages, moins réalistes mais tellement 
_ atfachants, de ce pres tennis sur SFC. On est, 

aujourd’hui, en pleine vague de vraie simulation 
= jerieuse . Namço 
reprend donc le look de 
per Tennis en y ajou- 
nt toutes les options 
modernes. On pourra 
ainsi jouer à quatre 
imultanément (avec 
doutes les combinaisons 
possibles) mais aussi se 
_ payer le luxe de jouer sur 
une plage, sur une mon- 
tagne ou dans une ruel 
Les graphismes des 


et un jeu aussi prenant que le 
premier, à tel point que 
Et rouve, une ie de 
us, qu'il n’est pas indispen- 
sus So Ra 16 bits et 
8 MB pour faire nécessaire- 
ment un excellent jeu. Basé 
sur le monde d’Atlantis et sur 
la recherche de trésors (pour 
changer!), il promet aussi 
bien graphiquement que 
ludiquement. Le dernier titre 
ce mois-ci est KIRBY'S 
ADVENTURE qui est, lui 
aussi, prévu pour l'été en 
France. Ce héros, made in 
Nintendo, a d'abord fait son 
apparition sur Game Boy, 
vous vous en rappelez. Le jeu 
était fabuleux mais un peu 
simple sur Game boy; il sera 
fabuleux sur NES et je pèse & 
mes mots. Un chef-d'oeuvre # 
de jeu de plates-formes plein 
de couleurs et d'innovations. Æ£ 
Un nouveau Mario est né 
chez Nintendo. res 


ANRXARAAN 


A 


RECENSE RENAN RE 


Ai. 
Fan: 


oi es peer 


décors sont ainsi très fins, colo- 
rés, originaux et même incon- 
grus. En exhibition ou en tour- 
noi, vous retrouverez les À 
plaisirs de jeux de Super 
Tennis. Par contre, la mania- 
bilité sera-t-elle aussi perfor- 
mante? | faudra attendre le 
25 juillet pour le savoir (et 
habiter au Japon!) 8 MB de 
terre baïtue et une originalité 
de plus: après les jeux de 
mecs ou exclusivement 
nanas (sur NEC), on joue en 
famille dans ce jeu, le 
papa, la maman et les 
deux marmois sur le courts! 
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GRACE A TON MINITEL DEVIENT UN CLIENT PRIVILEGIE, 
RECOIT TA "COSMIC CARD" ET GAGNE DES CADEAUX !! 


ALORS TAPE VITE 3615 CONSOL PLUS 


dd les tavifs ! 


Le LA AMAZING TENNIS 
SHADOW RUN Le 0 _?A © SUPER KICK OFF 


NIGEL MANSELL à COOL SPOT 
DRACULA | Se NINJA GAIDEN 
DUNGEON MASTER ae SHINOBI 2 
JEUX SUPER NES : | é FOXCMEN 
; 2 JUNGLE STRIKE 
PROMO : 399,00r 7 Fi TINY TOON 
STAR WARS —— nl GADGET TWINS 
TOM ET JERRY Fe | He "A. PUGSY 
CHESTER CHEETAH RER «| "dd WIZZY'N'LIZZY 
JEUX FAMICOM Case = ÈS SPA LR HÔDRE 
| és se FERA MAMAN 
L4 SHINING FORCE 
ROM An 2 CAPTAIN PLANET 


DUNK STAR mA OTHER PCT 


ASTERIX 
SUPER SOCCER 2 


LE oo CD 2 et le CDX ! 
890F + 1 jeu 549F 
Action replay 
Super Nintendo 
Migadrive ] pénioé 
Game Gear + 1 jeu : 590F 


JEUX NEO GEO 
FIRE SUPLEX 1290F 
FATAL FURY 2  1190F 
WORLD HEROES 2 1390F 


Et toutes les occases à des prix délires. 


SUPER NES US : 790F 
S.F.2 : 949F 


S-NES US 
MEGA DRIVE 
GAME BOY 

MASTER SYSTEM 99, 00F 
GAME GEAR 159,00F 
NES à partir de 100,00F 


| Pour la liste compléte de 


s 
+ à EUX: 8907 Erin 


© __ garanties 


Sur 3615 CONSOL PLUS : rs : 
ne par: M note SI TU ES BLOQUE DANS UN JEU, DEMANDE M GA Ou TE 


© Livraison en 48h. 
© Les meilleurs prix 
© Le plus grand choix 


catalogue, c'est d'enfer !!! 


ON RACHETE 
TES CARTOUCHES : 


TON CODE ACTION REPLAY à MAITRE COSMIC 


À retourner à CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 Cagnes/Mer Cedex 
Nom - Prénom 


+ aË NINTENDO Dee US CR ru 
UPER NES | 
FAMICOM [200F) Code postal Mille. ete et étre ITU ES NÉE) 


AU MOIS DE JUIN 


MEGA DRIVE 


Réglement : Je joins Clchèque ou Clmandat ou 

Llje préfère payer au facteur en ajoutant 3OFF, soit par Carte Bleue 
ATETICES BPSERRR ARE EE MAAnRR RE ROEE SC EU expire _ _/__ 
Tu peux aussi commander par Minitel sur le 3615 CONSOL PLUS 


3615 CONSOL PLUS … le seul véritable 3615 de la FRET 


Photos non contractuelles - Offre limitée en fonction des stocks disponibles - Téléphone au : (16) 92.02.06.04 


aventures‘@ans le Super Mario 

World ou.bien.le Mario Kart, 

seset au cinéma! Pour laæpre- 

mière fois de l’histoire du jeu vidéo, une star 

console”passeau cinéma On.2 souvent Vu 

des films'arriver#”Sur lestcofsoles déjeux vi- 
déoflenminatory Predatof.2, lee Alone, 

Alièn3, Blookdmais l’invérsè.ne s'était en- 

core jamais produit Veici bien, "preuve que 

les jeux vidéos et, ën l’occurfence Mariode- 

iennentde Véritables’Phénomènestde so- 

été. L'aVénir és dUx jeux vidéo, et Super 

rio Bros,le filmsillustre parfaiteraent/eet 

tendance: 


traVaillait déjéisür le tique Bla de R 
de Ridiss DEN. Bref, ce rapide tr 


pélproduetion, et non pa 
ce film, de’quoi parle-til? 


dinosauresine 
glissés dans une 
ou tranquille dep: 


l’'Eden...) dewenir faire un tour dans.notre 
dimension et,plus ptécisément, à Brooklyn: 
Ajoutez à cela la belle Daisy (Samantha Ma- 
his), archélogue, enlevée.pär Koopa.etvous 
>btiendrez, en ajoutant nos deux héros Ma- | 
io (Bob Hoskins: Brazil, Hook, Roger Rab- 
pit.) et Luigi (John Leguizamo), le schéma 
typique d’un jeu vidéo! A vous de secourir 
Daisy et d'empêcher que les dinosaures ne 
se baladenñt dans les rués de Brooklyn. 


Un intrigue plus 
| “jeu vidéo, 
que les jeux Vidéos! 


ario se taille Une part de choix dahs le 

onde du cinéma avec une telle équipe der- 
ière lui. Mais au regard de l'itinéraire de ce 
blombier, italien d’origine, il méritait bien 
qu’on lui consacre un film. Vous avez peut- 
ètre, tout comme moi, connu Mario dans 
'une de ses premières apparitions, C'était sur 
a console CBS Colecovision avec le jeu Dons: 
ey Kong. Le jeu, vendu avec la console à 
origine, mettait en scène un petit Mario bien 
déterminé à sauver sa fiancée des pattes d’un 
igantesque gorille qui lui balançait des ton- 
eaux à la tête. Le jeu Donkey Kong, qui était 
efois à la base:un jeu d'arcade (c'est bien 
qu'est né Mario!) a ensuite fait le tour de 
ombre dermachines, dont la VCS 2600. Les 
ccrocs pouvaient aussi retrouvérlañmascotte 

intendo dansles-jeux à cristaux liquides et 
d'ailleurs, Donkey Kong entijeu à cristaux li 
juides fut l'un des premiers à double écran! 
6j, Mario-se faisait.remarquer. 


Le roi de la Nintendo! 


nstitemceut l'avènement désinouvelles 
onsoles, la Nintéhdo"8bit$ era Master Sys- 
emaSega naVait pas encorélSonie, mais Mas 
io faisaitfdéjà des étincellesMPouchacun de \ fl 
és. jeuxMmettant en scèné Mario, Nintendo ! Us 


’appliquait afin que chague-sortie de Mario 
oit une réussite totale. Et il faut bien l'avouer, 
haque Mario a été un franc succès. La 8bits 
, bien sûr, eu son Donkey Kong Classics, 
ais cemest pas là que Mario’s’estfait son 
om. |! fallut attendre Super.Mario Bros pour 
ue la machine soit lancée; Une machine qui 
est pas prête de s'arrêter! Un Super Mario 
Bros que l’on trouvait aussi dans les salles. 


arcades! Le Super Mario Bros dont je vous 
arle, c'est celui que l’on considère, auf 
burd’hui, comme la référence des jeux de 


lates-formes. Face à Mario, tout autre jeu #°} : > +, 
HÉRANNAUtE, én” e " 

e plates-formes semble dénué d'originalité. 

i je précise, c’est qu’il ne faut pas confondre Ÿ ù * 


ec le Super Mario Bros qui existait sur mi- 


cros, qui se jouait à deux et qui consistait à 
attraper des tortues, à les renverser et à les 
envoyer sur l'adversaire! Attention, on ne 
confond pas! 

Super Mario Bros vous proposait de partir 
au secours de la Princesse Chapigñon, pri- 
sopnièresade la tribu des tortues KoopaDe- 
Vant de succès. immeñse de ce jeu de 
plates-formes, Nintendoïhe!pouvait.que sor- 
tir une suite.qui, élle-mêmesaurait une suite. 


des plates-formes! 


Cest ainsitque l’on au arriver un Super Ma- 
rio Bros 2, puis, il n'y a pas encore si long- 
temps, un. Super Mario, Bros8lCapcom a 
beau Youloir rivaliser aVec.sä-mascotte Me- 
gaman, il faut admettre que Mario demeure 
le personnage de jeu vidéo le plus étrange- 
ment charismatique. Dès le second épisode, 
Mario pouvait attraper les monstres et les 
projeter, ou bien encore se servir de divers 
ustensiles. Dans le troisième volet de ses 
aventures, Mario sé retrouvait dans un uni- 
vers immense peuplé de centaines de créa- 
tures et truffé de passages secrets. Avec ce 
Super Mario Bros 3, on avait là ce qui pou- 
vait se faire de mieux sur une 8 bits. Voilà 
pourquoi Mario est reve- 

nu maïs sur la Super 

Nintendo, dans Super 

Mario Word, le jeu de 

plates-formes le plus 

vaste jamais réalisé jus- 

qu’à ce jour. L’un des 

atouts habituels des Ma- 


vraimentitrès beaux, "etmune LS ni- 
véaux et de passagesssecfets {Super Marie 
Weridtestidevenu, presque nâturellement, là 


référencé/plates-formes, léabelNintendos 


découvrait les vrais jeux de plates-for 
les vastes jeux de plates-formes! Entre- 
rio us aussi SUR la Game Boy, € 


nément. À la fois original et drôle, le j Se 
très Vite retrouvé sur la Game Boy, hist 
que vous puissiez-en profiter vraiment 
tout. Mario ne pouvait plus vous quitter AL 
faittoutesles semaines, Au moins, unelpar- 
tie de Docteur Mario, é'est ui 


le même-esprit, est arrivé Mario 
Mañione fait, en fait. qu'une rapide apparis 


tion lorsque vous gagnez. Là encoré, le er 


a, tout le mon- 


Enfin, la Super Nintendo n’est pas en reste 
cafavec urutitre comme MarieKart, on ne 
peutpas dire qu'elle-séfasse oublier. Vous 
voulez une course deNoitures anaMois par- 
faitémentwéalisée etsejouant.a deux en 
mêmétemps. Eh bien, CestMario Kart qu'il 
Vousfaut. Nintendo semble aVOir compris 
plusWite quetoutle monderquentesjeux $e 
jouañtà dewesimultanément avaient béaus 
coup Plus d'intérêt que les autres sofites\de 
jeux. De‘@efait, Mario Kart est unepure 
merveille et je vous renvoie au test d'Olivier 
quéousidétaillait le jeu, comme iLSedoitide 
l'être. Toujours-sur Super Ninceñdo/onapu 
voir Mario Paint, le logiciel se jouant avec la 


| souris. J'en profite pour glisser ici que Popu- 


peut se jouer avec l'souriside Mario 
“cé qui est toujours bon‘savoir. Mario 
mméson nom vous l'indique MOUS 

ire de jolis ins. On dir 


REALISE 
PAR 


RECEVEZ LES TOPS EN PRIORITE 


TSR. *En direct d'Amérique du Nord, sans intermédiaire, vous serez 
d livrés directement chez vous en 72 heures (après approbation) p 
messagerie spéciale. 


*Une vraie liste du stock disponible à des prix étudiés ( droits de 
douanes et transport inclus). 


-Un vaste réseau de spécialistes en jeux vidéo Sega Genesis et 
Super Nes US. 


-Paiement par carte CB/VISA 
REVENDEURS, CONTACTEZ-NOUS ! 


ROMICO INTERNATIONAL : Tél/Fax 65 41 41 14 
2 Rue Turquet, 46300 Gourdon 


. |Contact Région Parisienne : Tél/Fax (1) 30 32 52 23 
Contact Canada : Tél/Fax 19 1 514 678 92 92 
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FAIR PLA 

Les Vitrines de Sain 
Germain 

27, rue de Pologne 

4 7810 : 

SAINT-GERMAIN-EN L. 


TUE EDITEUR: OCENN  # Rd 


D 39.21.11. 00 


Les »- “ete| Le spécialist 
aucl) Roulez-vou de l'import 


Jeux neufs & occasio 


S. Famicom / S.Nes 


SHADOWRUN 


SUMMER CHALLENGE 
Autres nouveautés 


WORLD HEROES 2 
FIRE SUPPLEX 
ACHAT/VENTE, nous conta 


BON DE COMMAN 
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Frre 
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EDITEUR: CAPCOM 


et Capcom nous a fourni, avec cette cartouche de 10 MB, 
un excellent travail, pas original mais dans la cointinuité 
du succès du premier jeu. De toute façon, je vous connais 
comme si je vous avais fait: vous vous jeterez sur Final 
Fight Il, bande de voyous! 


NS 


" N, 1 
EPLe Jeu Vidéo 


Revendeur SNK N éo-Géo 
depuis 


| LYON 7860-33-60 


4 7, cours Gambetta 


NANTES 40-35-42-42 


21, Place Viarme 


NICE 93-92-62-20 


4, rue Lépante 


CHARTRES 37-36-33-26 


10, rue Noël Balay 


ROCHE s/70N 51-36-15-25 


4, PI Napoléon 


RENNES 99-31-11-26 


3, rue du Puits Mauger 


VANNES 97-68-20-68 


14, rue E. Burgault 


DES 


84 AVIGNON NORD 


308, rue Etienne Poulet 
69400 VILLEFRANCHE/SAONE 


Tel: 74:68.84.47. EURY 


LR 


7, Venelle B. Franklin L Ï | ; Î ] Î 
68, rue Saint Jean 


— QUIL 


> 60.77.68.95 
Tel : 21.05.86.08. 


| 102. Bis Route de Lille 
AMP 62300 LENS à 
D Te] : 21.67.4810. | 


| 104 Faubourg Montmélian | 
73000 CHAMBERY 


Tel : 79.85.06.33. 
PARLY 2 


Centre Commercial Tel.39.55.19.20. 
ZY2 


Centre Commercial Tel.34.65.18.81. 
CER 


C.C. Les 3 Fontaines Tel.30.75.95.42. 
LILLE 


ST-QUENTIN YVELINES 
Espace St-Quentin Tel.30.57.13.43. 


N°15 Centre Commercial V2 
Niveau Haut (A côté Pizza Paï) 
59658 VILLENEUVE D'ASCQ 


Tel : 20.47.44.23. 


MUSIQUE 


6, rue Stéphanopoli 
20000 AJACCIO 
Tel : 95.21.07.62 


LA REFERENCE 
NEO.GEO 


Tel : 80.41. 


GY 3 


11, Av de la Gare 
59600 MAUBEUGE 
Tel: 27.65.19.59. 


Grand Place Tel.20.13.92.92. 


| SUB-ESPA 


|, 


= 


Rue Arago ZAC de Ther 
60000 Beauvais Tel: 44.02.9966. 
86.43. - _— = = 


: 2,rue Millotet 21000 DIJON 


Beaulieu 2000 
17138 PUILBOREAU 


Tel : 46.68.12.13. 


GAME'S 


Au Service 
de la console de Jeux 


49, rue Paradis 


| Tel: 87.37.01.46. 


7, Bd Kennedy 


[Tel:93.22.55.21. 06800 CAGNES/ MER 


D le spécrabiste des fear vidéo. @ 


1373 ch. de Wavre 
1160 BRUXELLES 


Tel : 02/675.45.64. 


Tel: 62.51.36.13. 


LA RE PASSION 


+ de 80 Jeux neufs 
+ de 50 Jeux d'occasions 


RACHAT ET ECHANGE DE TOUS 
VOS JEUX & CONSOLES NEO.GEO 


17, rue des Ecoles PARIS 5ème Tel:(1)43.29.05.05. 


13006 MARSEILLE 
Tel : 91.33.33.44. 


Centre C.St Jacques } 


VIDEO 
GAMES 


57000 METZ 


Gal. St Sebastien 
54000 NANCY 


Tel: 83.35.49.33. 


LILLE 44, rue de Béthune Tel : 


4, rue Faidherbe Tel: 
and STRASBOURG 6, rue de Noyer Tel : 
JDOUAI 39, rue St Jacques Tel : 

Carrefour (f 
LIE VIN 


2, rue M. Lietard 
62802 LIEVIN Cédex 
Tel: 21.44.33.33. 


11,rue Pierre Semard 
26000 VALENCE 
Tel: 75.81.56.47. 


LE 


OCCASION 
ECHANGE 
LOCATION 
56 Grande Rue 
45510 JARGEAU 
Tel- 38.46.10.,31. 


STORE 


10, Place de la 
République 


56400 AURAY 


Centre Co. GRAND VAR 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 
A Tel : 20.87.69.55. 


RUE DE LA VOYETTE CENTRE DE GROS N°1 
59818 LESQUIN 


20.57.84.82. 


20.55.67.43. 
88.22.2321. 


27.97.07.71. 


83160 TOULON 
LA VALETTE 
Tel : 94.75.18.20. 


4,rue Lepante 
06000 NICE 
Tel : 93.92.62.20. 


5,Bd Voltaire 
75011 PARIS 
Tel:(1)43.38.96.31. 


2, rue Lafayette 
66000 PERPIGNAN 
Tel: 68.56.76.20. 


d EH HU LE LE 
OUVRIR D( 
l'action est vue en 3D isométrique et chaque niveau consiste à 
fouiller des lieux en progressant dans des parcs, des bosquets, 
en longeant les murs de maisons, ou encore en nageant dans 
les bassins. Le but est de passer sur des personnages pour les 
sauver en gagnant des points au passage. Une fois que tous les 
habitants seront en sécurité, une porte dimensionnelle vous mè- 
nera dans un nouveau stage, toujours plus dangereux. La pre- 
mière fois que l'on joue à Monsters, on est quelque peu déso- 
rienté par ce jeu qui fait d'abord penser à un jeu micro, mais 
après cinq minutes de jeu, on comprend que'il est bel et bien un 
__ jeu d'action/aventure (recherche) purement console. Les sprites 
des monstres sont hilarants et l'on en découvre de nouveaux à 


IST 


LE DÉLIRE, MAN! 


Tout est basé sur la dérision et le rire, sans pour autant occulter 
l'intérêt ludique et placer le challenge assez haut. Les gra- 
phismes sont bons sans être excellents, mais l'animation est 
ultra fluide et le jeu tellement éclatant que l'on ne désire qu'une 
seule chose lorsqu'on 4 joue: progresser plus loin! Des tonnes 
d'originalités viennent, en effet, surprendre le joueur à chaque 
coin de tableau: des fourmis géantes qui escaladent les murs, 
des mecs qui brisent les murs avec des tronçonneuses et autres 
tampolines vous permettant de sauter par dessus des obs- 
tacles, on nage en plein délire! On attend avec impatience la 


EDITEUR : LUCAS ARTS 


EF == 2 


version finale de ce jeu très original qui 
peut être joué à deux simultanément. 
la cartouche de 8 Mb (avec système de 
password pour les sauvegardes) sortira 
vers la fin de l'année. 
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TIE PREVUE FIN JUIN 
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A une époque où les éditeurs de 

jeux se disputent les grosses li- 

cences cinématographiques à 

coups de paquets de dollars, un film comme Back to the Future Il 
était passé au travers des adaptations, curieusement d'ailleurs. 
Mais pas de panique les gars, Mac Fly arrive sur Super Famicom 
pour le mois de juillet dans une cartouche de 8 MB. Je vous rap- 
pelle qu'après avoir fait un petit tour dans le passé et avoir tout 
tenté pour que son père rencontre bien sa mère afin de faire 
crac crac, Marty et Doc repartent dans le futur. €t qui trouve-t-on 
dans le futur? Le grand crétin universel qui se reproduit au cours 


ICOM SUPER FAMICOM SUPER FAMICOM SUPER FAMICOM SUPER FAMICOM SUPER 


EDITEUR: ATLUS 
+ _—_—_—_— 


des âges: Biff, celui qui tape toujours sur le sommet du crâne de 
Marty en lui hurlant “y'a quelqu'un Mac Flu?" Le jeu met donc 
Marty et Biff l'un contre l'autre et vous contrôlez, évidemment, le 


gentil, Marty of course! 


Autant le film 
était excellent 
et plein de 
scènes d'ac- 
tions, auta 


EDITEUR: MINDSCAPE 


nue 
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ledit ennemi. L'effet est, en général, immédiat. Votre bec vous sert 
aussi à enclencher des mécanismes. Des tonnes de bonus se trou- 
vent cachées Un peu partout dans le jeu, et vous devrez ne pas lé- 
siner sur ceux-ci si vous voulez progresser dans ce jeu qui semble 
immense et reste assez difficile. La durée de vie s'annonce plutôt 
intéressante. La cartouche de 1 MB est prévue pour le mois pro- 
chain et sera distribuée par Ludi Games en France.Vous découvri- 

E rez alors. le 
_ monde mer- 
veilleux d'Alfred 
le poulet et de 
ses amis. 
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Alfred est un nouvel héros et il ne s'agit pas d'un humain: c'est un 
oiseaul Alfred a besoin de vous car ses ennemis de toujours, les 
Meka Chickens, ont enlevé ses potes, Billy Egg et ses frères. Vous 
allez conduire notre nouvelle star dans un monde magnifique et 
magique de 11 niveaux. Alfred Chicken est un jeu d'action dans le- 
quel vous devrez aussi faire appel à votre bon 
sens. Les passages, sont en effet, de plus en 
plus tarabiscotés avec des pièges partout et des 
ennemis plutôt colants! Vous progressez ainsi 
dans un monde labyrinthique en vue de profil et 
faites des découvertes à tous les coins de ta- 
bleaux. Vous pouvez appuyer sur des boutons 
poussoirs, enclencher des mécanismes, utiliser 
des ressorts pour vous élever très haut; j'en 
passe et des meilleures. votre seule arme est 
votre becl Pour éliminer un ennemi, vous devez 
sauter dans les airs et retomber en piqué sur 
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Juste avant le bouclage, Ludi Games nous a annoncé une super 
bonne nouvelle concernant Super Bomber Man, dont nous nous 
apprêtions à tester la version Super Famicom made in Japan. 
Pas la peine de se jeter dans les boutiques d'import, la version 
française Super Nintendo de Super Bomber Man sort en juin. 
Nous sommes tous fans de Bomber Man sur NEC à Joupad et 
nous éclatons comme des bêtes sur la version remix sortie au 
début de l'année (Bomber Man 93). Aussi, lorsque l'on a su 
qu'Hudson sortait enfin une version SFC, on s'est tout de suite 
demandé si l'on pourrait y jouer à cinq simultanément comme 
sur PC Engine. Car j'ai beau chercher, je ne vois pas d'autres jeux 
vidéos dans l'histoire à avoir été aussi prenants à plus de deux 
joueurs simultanément. 


ADAPTEUR SUR SFC: 
LE MULUTI-PLAISIR! 


Un adaptateur spécial cinq joueurs est sorti au Japon en 
même temps que Super Bomber Man. Cet adaptateur se 
branche sur l'entrée de la deuxième manette et comporte 
quatre entrées paddie. Cet adaptateur sera distribué par Ludi 
Games vers Noël. Le problème est que l'on ne peut jouer qu'à 
quatre joueurs simultanément dans la version Super Nintendo, 
va comprendre Charles! Ce détail est sans doute dû au fait que 
les programmeurs ont voulu éviter tout ralentissement tant le 
nombre de sprites à l'écran est important en mode multi-joueurs. 
y: à Ce n'est pas vraiment drama- 
tique car l'éclate est totale à 
quatre joueurs. 


HÉSARKHO 
sOMBER 
MAN? 


Pour ceux qui découvrent Bom- 
ber Man, sachez qu'il s'agit 
d'un petit poseur de bombes 


— 


qui se retrouve accusé d'un 

meurtre qu'il na pas com- 

mis. Voilà notre petit bon- 

homme enfermé au fin fond 

d'une prison. Il va utiliser 

ses bombes pour s'évader 

et passer ainsi de salle en 

salle. En mode un joueur, vous 

devez passer chaque salle en 

trouvant la porte cachée derrière 

un bloc. Comment faire? C'est simple: 

il suffit de poser des bombes un peu partout. 

En mode battle, vous faites de même mais avec d'autres Bom- 
ber Man ennemis qui veulent votre mort. 

De 1 à 4 joueurs simultanément (joués par des humains où par 
la machine), les parties s'enchaînent à un rythme infernal. © 

Des bonus apparaissent lorsqu'un bloc explose et vous permet- 
tent de poser plusieurs bombes d'un coup, de donner des coups 
de pied dedans, ou encore d'augmenter leur puissance. Plus de 
détails dans 

le test du 

mois prochain, 

hop, boum! 
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Nous vous avons déjà un peu parlé des versions Game Boy et 
Super Nintendo d'Astérix dans le dernier numéro de Pad, mais 
depuis, nous avons reçu de nouveaux éléments marquants de la 
version Super Nintendo. Voici donc des clichés de la version dé- 
finitive du jeu que nous testerons le mois prochain. La version 
Game Boy est testée dans ce numéro. Je vous rappelle que ce 
jeu est 100 % français et qu'il est, pour cette raison, obligatoi- 
rement réussi! Redevenons sérieux et parlons de cette version 
quasi-définitive reçue au journal. Le résultant s'annonce vrai- 
ment excellent, d'autant qu'il s'agit d'un bon vieux jeu de 
plates-formes comme on aime! 


RECHERCHE OBÉLUX 


Vous contrôlez Astérix qui doit venir en aide à son grand ami, 
Obélix, pris en otage par les romains. Astérix veut surtout inter- 
venir avant qu'Obélix ne détruise tout dans les arènes de Jules 
César. l'Empereur semble, en effet, avoir décidé de le jeter aux 
lions. Si Obélix se retrouve face à des gladiateurs, il risque de 
mal le prendre et de tout casser autour de lui! Voilà donc le 
petit héros gaulois qui quitte le village pour retrouver Obélix. Ce 
qu'il ne sait pas encore, c'est qu'il va voyager, l'ami Astérix! 4 
mondes l'attendent, de sa forêt gauloise au désert de l'Egupte 
en passant par l'Hispanie. Je ne vous parle pas des moyens de 
locomotion utilisés puisqu'ils vont du dos de sanglier au navire 
pirate (les fameux pirates de la BD, mort de rire!) 


DOUZE NIVEAUX, 
QURTRE MONDES, 
LE COMPTE EST BON! 


Un total de 12 niveaux attend donc Astérix qui possède son 
poing (il frappe un peu à la manière de Popeye) et passe son 
temps à trouver des bonus précieux, sur son chemin jonché de 
romains. Le jeu est très vaste et plein de pièges originaux dans 
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le genre. Les graphismes sont superbes et dignes de la BD, les 
animations idem. I! fallait bien cela à un héros gaulois et à une 
firme française (Infogrames). On attend la version ultime et l'on 
teste le jeu, promis! 
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Le pe magasin de 
eux vidéo de Paris s'agrandit. 
fenez fêter la réouverture u magasin 
e vendredi 18 et samedi 19 juin 93 ! 


* Offre valable dans la limite des stocks disponibles 
les 18 et 19 juin au Forum des Halles, du 26 juin au 31 juillet à Micromania Lille V2 
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nn : Les cartouches Super Nintendo de cette page fonctionnent uniquement avec! 
l'adaptateur AD 29 ou l'action Replay. Prix indiqués pour des jeux d'import qui nécessitent 
l'adaptateur AD 29. Les prix indiqués sont valables jusqu'au 3 juillet 93. 
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PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIR 


__. ar téléphone 
Participation aux frais de port et d'emballage (Attention ! Consoles 60 F) | + 29 F Comm 0436 00 


SE : $ vis compesez le | 
LR ce Ltd ae à ; Dep vie Per 34 00 Date d'expiration …/ Signature : 
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Entourez votre ordinateur de jeux: [1 Game Boy [1 Megadrive | [_] Gamiegëor, L ] Séga L 1 Super Nintendo 


AR FOX SUPER STAR WARS TECMO BASKETBALL E 
ravers les 12 niveaux de ce jeu Un jeu d'un autre monde : La Référence. Les 27 équipes de la NBA réunies 


ion, entrez dons la peau de Fox Super star wars, c'est 14 niveaux, tous dons ce jeu à 5 contre 5. La 
Cloud, le meilleur pilote de l'univers … variés et différents les uns des autres; vous nouvelle simulation de basket ball 
secourez la planète Corneira, que aurez à dévoster une caverne, traverser sur Super Nintendo. 

mpereur Andross a envahie. des déserts, détruire l'étoile noire … 


SUPER MARIO 
KART 


+ 
SUPER NINTENDO 


NY TOON Découvrez de nouvelles sensations de liberté 
sage Un peñt our de kart! & avec le nouveau Remote Controller qui vous 
ros de dessins Moario et tous ses amis 


permettra de jouer parfaitement à une 


més dans des vous entraînent dans ; à j possè 

entures géniales, une course folle : 20 distance de mêres _. ee “res 
moristiques, et circuits pour tester vos fonctions des meilleurs Control Pad. Forte 
ssionnantes. talents de pilotel conseillé aux excités du Control Pad !! 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! LES JEUX DE COMBAT 


EE ! 
É HSE rt Best of Bést Karaté: 
BATMAN RETURNS ? AL | | AZ MA ie À rés vous êtes entraîné'avec un sparri Ils'agit ni plus nimoins de Rival Turf 2 ou 
Vikings perdus DR ete “Penguin” et He rs en duel “amical”, ou contre Taz le démon de Tasmanie orrive sur pr etsur un sac de sable, gi EF Rushing Beat 2, un superbe je de combat sur 
LE Étnnes 27 ren rt “Cahwoman” en 3D, les Armes spéciales l'ordinateur, vous allez pouvoir choisir nos écrans ! Des graphismes het à de champion du monde*de Kick 4 niveaux et 3 niveaux dé difficulté. Une 
ourrés de casse-tête. Des situations de Butman, tous les ingrédients de parmi 4 combattants de l'impossible et une animation de toute première g: adion intense, des coups jamais vus! 
gen géniales et la possibilité Batman au rendez vous ! Asposant de coups d'un outre on | aval later vous sir 6 eQux 

le jouer Q Z. ous. 


LES JEUX D'AVENTURE 
" t 
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sre0 diner À A À Se ER, FESSS Feniè ie à! 
eath Valley Rally Magical Quest 1 Bubsy Addams Family 2 Out of This World Prince of Persia 
ep -Beëp doit à tout prix éviter les pièges Au fidèle compagnon de Mickey a PAT? | Vous incarnez up chat complétement fou: ne La farille de Gomez vit & nouveau des aventures + Une aventure démente qui vous projete Votre bien aimée a été enlevéeyà vous de la 
Coyotte! Un coyotfe plûs stupide que Magical Quest vous réserve bien des surprises, connaît ducune discipline. ra parcourir à sypraordinaires. Pugsley doit retrouvef Gobiets dans urf monde dépassant lentendement,  ; * refrouver: dans de superbes décors 
ture, dés’animaions à se tordre de rire! mondes cachés, passages secrets, magie. des dairière regorgeant de flussnges secrets! ngiques que 50 SOEUT Wednesday a cachés dans  oùde danger surgira à chaque instant. explorez, évitez les pièges, trouvez les bons 
des fêtes foraines , des carrières. Dent a Drôle; rapide et haut en couleur. passages. 


LES SIMULATIONS DE SPORT LES JEUX D'ARCADE 
& PA = LE < LS re P<e + F ï ee - 
TE Fe Don É a F<2 LL N sie : 7 
\HLPA Hockey 93 ; Jimmy Connors Tennis Ils FA Spiderman Vs X Men Mechwarrior Cybernator 
00 Stats de Ja NHLPA avec leurs vrais noms, Vous pourrez jouer en match simple, en Participez aux Ployofis 1992. 16 équipes au Spiderman ne heuf vousétre inconnu! Votre Vous allez combattre les Dark Wing Lance qui Une action infernale et ininterrompue sur 7 
es gürdieñs de but plus forts et plus rapidés, “> furnaÿ, ou tout simplement vous entrer … choix. Tous les meïleurs coups du basket avec ère mission consiste &désamoreer dés ont éliminé votre famille ! Votre mission se: niveaux. Vous endossez la carapace d'un 
équipes supplémentaires... sur plusieurs types de surface ! les meilleurs joueurs du NBA bombes... passe sur la planète Galatea dans votre “Cybernator” une arme robot révolutionnaire € 


devez affronter les plus terribles des ennemis ! 


vaisseau inter galactique. 


Retrouvez fous vos jeux préférés en vente par correspondance ou en magasin 
chez le N° 1 du jeu vidéo ! Pour en connaître la disponibilité et les derniers prix 
téléphonez ou tapez 3615 MICROMANIA - Tél. VPC (16) 92 94 36 00 
MICROMANIA LILLE V2 TEL. MICROMANIA VELIZY 2 TEL 34 65 32 91 
MICROMANIA CHAMPS ELYSEES TEL 42 56 04 13 MICROMANIA LA DEFENSE TEL 47 73 5323 
MICROMANIA FORUM DES HALLES TEL. 45 08 15 78 MICROMANIA NICE TEL 93 62 01 14 
MICROMANIA ROSNY 2 TEL 48 547307 MICROMANIA LYON TEL 78 60 78 82 


MPORTANT ! Les cartouches de ces pagés fonctionnent uniquement avec l'adaptateur AD 29 ou l'Action Replay. 
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NOUVE RIS ; 
TURE LE 26 JUIN PS3 —A FORUM DES HALLE 
OUVERTURE MIA LILLE V2 JR MICROMANIE ERANDIT 


Pour fêter ces 2 ouvertures MICROMANIA vous offre pour 
300F d'achat dans ces 2 magasins* 


1 montre jeux vidéo à cristaux liquides 


*Offre valable dans la limite des stocks disponibles les18'et 19 juin 
au Forum des Halles, du 26 juin av 31 juillet à Micromania Lille V2 
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STAR coeur de : 
MARIOLAND 2  LEMMINGS TINY TOON à gesôns plotsion ie vante le de TOP RANK T 
+ steel de folie. Le terrible Ca y est les Lemmings sont sur vos rs de LOONE TUNES il Y'acion, aux confins ar réa mi HS sur Un nouveau Dr Mario. Cette fois ce 


Mario est de nouveau passé à voire qu 1 faut avoir les? nimés dons pure Vos héros préféré des des Gameboy. Vous pourrez réaliser tous sont des cookies que vous devrez 


PE ccrodis  ir Brides, humoristiques animés: Bug Buy Daffy Duck, a Mar, OA is d'hornmes 8 d ies que vous dev 

l'attaque. Mario devra réunir les 6 m accrochés et aire PTEUVE énio ,h dans 7 histoires! centaines de à Dorih les meilleurs coups du tennis, et ranger” le mieux possible afin de 
ittaque. Ma dissimulés d'une grande we pour réussir à es. Porky Pig. dans etleur chef, Lo rep Br lire arf . 

de d'Or, rh <a fre ÿ gi O0 riveoux à ch même jouer à 4 grâce à | adaptateur. ss re mel qu'ils ne 


arriver jusqu'à l'ultime combat! ces petits êtres à chevelure verte. 


pories-avions, des avions ennemis, 
tout en gran garde aux aoques 
DA meurtrières de lo DA! 


LES JEUX D'ARCADE LES JEUX DE PLATEFORME 


di, 
LES ACCESSOIRES 


LEE GE BR EP ET Ë : 
. : terix GAMEBOY 
Prince’of Persia Empire Strikes Back: | BC Kid : Bugs Bunny 2 Retrouvez nos irréductibles goulois 349F 
Une animation géniale, des La Suite passionnante du N° 12° Explorezun monde incroyable, peuplé Bug's Bunny est de retour sur Gameboy. ,doné une aventure pleine de coups HANDY BOY a 
lobyrinthes à en perdre la tête, des Starwars, Poursuivez l'aventure de monstres et'de pis redoutables, Cette fois une méchante sorcière a de poings. Un jeu de ploteforme qui Combiné Lumière + loupe + stéréo 
tombofs fulgurants avec des avec Princesse Leia et Han Solo. où vous rencôntrerez l'enfant le plus kidnappé la pêtite amie de Bunny etl'a  Vg concéurencer sans nul doute boterie. autonome 
adversaires hauts de gamme. endurci de tous les‘temps préhistoriques enfermée dans son château. super mario and. 99F 


LIGHT MASTER 


Agrandit l'image et vous permet de jouer dans le noir. 
ADAPTATEUR secteur Spécial Gameboy 99F 
ACTION REPLAY PRO GAMEBOY 349F 


Modifiez les caractéristiques des jeux. Multipliez vos vies, 
énergies, gameplay. 


. RGAMEBOY 199 
> ACCUMULATEUR heures d'autonomie accrochées à 
- g —— voire Gameboy. 89F 
su — RRRE RER ETUI GAMEBOY hu 
Dri ari GP Challenge  Popülous 
rh AA avec un rats Ga us dela u ler ia + où ” per toute Vs » L roro as a a LOUPE + a 4 99f 
1 equi le ) JOUeUrS par AONGMI * race FE conirolez les 1orces élémentaires , les 
à vie rip rbig mt à lg at 52 Smosfr, Reverse, Sam Duk une 7 ps dit 16 Gränds Prix tremblements de terre, les inondations ADAPTATEUR AUT 
champion du monde de Kick Boxing. simulation proche de la réalité ! … Vous contrôlez le monde. 


IMPORTANT : Tous ces logiciels sont normalement disponibles dès leur sortie, en vente par correspondance. Les magasins ne préséntent qu'une sélection de ces logiciels: Pour en connaître la disponibilité, tapez 3615 MICROMANIA ou téléphonez à 
votre magosin Micromania. Les prix indiqués sont valables pendant le mofs de la parution de ce magazine. Promotions valables dans la limite des stocks disponibles. Gameboy est une marque déposée de Nintendo France 
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La Console Mégadrive 
NT + 3 jeux (Super Hang On + World Cup Italia + Columns) 
èe 2 j + 2 maneftes 


Bot 


É Ball j | MN | X MEN GLOBAL GLADIATOR BULLS VS BLAZERS 
| ME TR | Un jeu réunissant les héros des Mick et Mack sont 2 petits personnages Participez aux Playoffs 1992. 16 
—roen 7 | Marvels Comics ayant tous des qui vont nettoyer la terre de ses équipes au choix. Tous les meilleurs 
| É | pouvoirs fantastiques. Vous combattez_cochonneries polluantes. Armé d'un coups du basket avec les meilleurs 
fl y des mutants qui ont mal tourné ! pistolet à glue vous n'aurez pos le temps joueurs du NBA. 


de souffler tant la tâche est immense. 


ET RIDERS : — 
ay un chosseur de prime : vous pariez ü la Lee mr . 
agressifs. Vous traverserez des réserves indiennes, une ville, 


= "À voyage dons un train... 
LES ACCESSOIRES MEGADRIVE 
49F  Menacr 
+ | manette Adaptateur 8Bits/16Bits 
La manette seule 145F en — Secteur universel 
a City 


Le Megastick 249F ( 
La Pro Pad SV 434 159F Action Replay Pro 
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TALE TINYTOON É 
Ds . duel “amical”, ou Retrouvez vos héros de dessins ". 
contre l'ordinateur, vous allez pouvoir animés dans des aventures ue ; 4 . à 
choisir parmi 4 combattants de humoristiques, et passionnantes. Ecco Le Dauphin pit £ corn 

le disposant de coups d'un Une tempête mystérieuse a éparpillé votre Le must de la course moto : Jouer à Zn: * Chacun des 4 combuants possède es prop 

nde ! famille. Poules retrouver vous devez parcourir mêmé temps, chacun sa moto, l'écran recteur MÉbnique DR 
autre monde ! AMAZING TENNIS de vastes royäumes aquatiques truffés de vi en deux permet de suivre la OUTSE + So émerge: Vous pourrez jouer à or d 
s _ nn pièges. 25 niveaux immenses et dangereux. simultanément! la progression contre.vos terribles ennemis. 
surface : terre 
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8 L el 
Side Pocket Senna Grand Prix PGA Tour Golf 2 
Une partie de billard pour.vous détendre. La suite de l'excellent Super Monaco GP.Dans 7 parcours dé golf à découvrir detoute 
Mesurez vous aux meilleurs joueurs dans 5 cette course de formule 1 vous aurez le choix urgence’! Une vidé et une animation 10 
des plus grandes villes Américaines. entre 19 circuits et 3 boites de vitesse. fois meilleure que le premier PGA. 


4 ” Ge ? Qc F s RE "5 4 g 
Another World Megalomania Fe. Lemmings NHLPA Hockey 93 Super Ki Of European Club Soccer ii 
“adaptation du Hit que fut Another World de Gpnditsez votre armée vers une vidoire fotale 1 faut avoirs nerfs bien accrochés et faire Le nouveau NHL Hockey avec de nouvelles Vous pouvez appliquer différentes tactiques, : La éoupe de l'UEFA chez vous ! 2 modes de 
éditeur Delphine Software sur votre Mégadrive. à travers différentes épogues.Les texte G preuve d'une grande logique pour réussir à fonctions 500 Stars de la NHLPA avec leurs et jouer tous les coups.du football 1! Arcade et simulation. Possibilité pour 8 perso 
ne aventüre démente où vous êtes projeté dans écran et les voix digitalisées tout en françois foiré traverser les/100 niveaux aux Lefmingé vrais noms, des gardiens de bôt plus forts, 2 Le nec plus ultra en.matièré de football !! de jouer dans le même championnat 
n autre monde dépassant l'entendement en font un must. sans cervelle. équipes supplémentaires, de vraies blessures ! 
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Tazmania Cool Spot Bubsy SRE Mickey et Donald Rolo to Rescue 

Dans ce jeu de plateforme, Sonic le Hérisson sera: Âuz le démon de Tasmanie arrive sur nos Retrouvez vos héros de dessins dnimés dans: 4 niveaux d'action rapide et infernale k OU Réumissant Mickey Mouse et Donald Duck, Vous êtes un éléphant et rejoignez votre 

accompagné d'un renard qui bien qu'il soit écrans ! Des graphismes et une animation de” des aventurés génialés, humoristiques, et attendent, Vous devrez affronter tous lés retrouvez nos’? héfos dans une même maison;:suf votre chemin vous devrez libér 
oins rapide n'en est pos moins futé.-2écrans  ; toute première qualité. Elatez-vous sur 6 passionnantes. anciens ennémis de Bond dans une course aventure, s'entraidant pou franchir les des amis(lapin, écreuil, castor et taupe) q 

superposés vous permettront de jouer à 2. niveaux fous. pour sauver le monde ! obstacles êt les difficultés du parcours ! vous aideront à passer certdins obstacles. 


Pour fêter ces 2 ouvertures MICROMANIA vous offre pour 


300F d'achat dans ces 2 magasins* 


1 montre jeux vidéo à cristaux liquides ÿ 


*Offre valable dans la limite dés stocks disponibles les18 et 19 juin 
au Forum des Halles, du 26 juin au 31 juillet à Micromania Lille V2 
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@WLa Gamegear 
D 4 jeux (Smash Tennis, Columns 2, 
Le Penalty Kick Out, Rally Challenge) 
+ Ja Sacoche Micromania GRATUITE 


SONIC2 SHINOBI 2 
Le tant attendu Sonic nous revient pour de Le Ninja Noir a pris le contrôle de Neo-Gty et 
nouvelles aventures !! y Gemprisonné les Ninjos Elémentoires. 
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Adaptateur Secteur Gamegear 
LES JEUX DE PLATEFORME LES SIMULATIONS DE SPORT BIG WINDOW 
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MÉTRO = CHARONNE OÙ BOULETS-MONTREUIL — RER : NATION. 
. Tél : 43 48 36 22 — Fax : 43 48 36 24 


UT LE JAPON A PARIS 


DRAGON BALL Z II 529 F DEAD DANCE 
FINAL FIGHT Il 549 F F1 EXHAUST HEAT II 
SUPER DUNKSTAR 529 F VALKEN 
RANMA 1/2 Il 529 F POP'N TWIN BEE 
STAR FOX 529 F SUPER STAR WAR 
…. SUPER BOMBER MAN 529 F TINY TOON 
=. BIO METAL 529 F PRINCE OF PERSIA 
” OLIVEETTOMIV 529 F AXELAY 


SUPER NES COMPLETE 1090 F BUBSY 


ALIEN 3 539F LOST VIKINGS 

WWF 2 539 F WOLF CHILD 

TAZMANIA 539 F BRAM STOCKES DRACULA 539 F 
DUNGEON MASTER (USA) 539 F UTOPIA 539 F 


X-MEN %0F  GOLDENAXE3 
SHINING FORCE 3%9F  SNOWBROTHERS 
FATAL FURY 309F JAMES BOND 007 
POWER CHALLENGE GOLF 399F  EXERANGER 
ROLO 309F  THEHUMANS 
MACHINE OUT OF THIS WORLD  399F  AMAZING TENNIS 
NES 
NES RS Rs 
NES à  MEGACD 1890F  WONDER DOG 
NES WOLF CHILD 449F  RANMA 1/2 
CONSOLE 1990F FATAL FURY II 1390 F 
CONSOLE +1 JEU 2490F  SUPERSIDEKICKS  1390F 


JOYSTICK 399 F SENGOKU II 
| WORLD HEROS II 1450 F ART OFBIGHTING 


NEC 
DUO-R TEL 


WINGS OF THUNDER  440F À 
NEWS ET OCCASIONS ECHANGE 
NOUS CONTACTER D’'OCCASIONS 


GENRE MACHINE BON DE COMMANDE : À retourner à Elitendo 


ACTION MEGADRIVE nee TEE EN NET ee RO RES 7e PEÉAOR ES LR NC 
SPORT MEGADRIVE Code Postal : 
[MEGA CD) SIMULATION MEGADRIVE N£a6/téléphones 5e Ne PM à Le 


FRAIS DE PORT 30 Frs jusqu’à 3 jeux — 50 Frs consoles 
TOTAL A PAYER 


Je règle par : CHÈQUE Q MANDAT LETTRE GI CARTE BLEUE Q 
N° 


GENRE MACHINE 
ROLE BG 


RC : 390 776 953 
© Dans la limite des stocks disponibles 


>> Les prix sont modifiables sans préavis 


TE EXPIRATION :../.. Signature : 


Vous aussi, envoyez-nous vos 
plans, aides, trucs, astuces, 
solutions. 

Vous pouvez gagner 50F par truc, 
et une cartouche de jeu pour un plan 
ou une solution ! 

Un truc qui permet d'avoir des vies 
illimitées, de l'énergie infinie, de 
sauter des tableaux : vous touchez 
un chèque de 50F si nous le 
publions. Le plan d'un jeu (complet) 
ou une solution complète : vous 
gagnez une cartouche de jeu pour 
votre console. 

Vous pouvez aussi envoyer vos 
aides et conseils : c'est pas payé, 
mais ça fait toujours plaisir aux 
autres. 

Attention : vous devez avoir trouvé 
vous-même ces trucs. Inutile de les 
recopier dans la doc du jeu ou dans 
des journaux, même étrangers, nous 
sommes très vigilants ! 


JOYPAD 

Trucs /Astuces 

103, bd Mac Donald 
75019 PARIS 


Salut les consoleux! Comme vous 
avez été nombreux à nous télé- 
phoner depuis le mois dernier, au 
sujet de l'astuce qui devait vous 
être dévoilée dans le test de 
Dragon Ball Z 2 (voir le numéro 
20) et qui a nie dis- 
paru de l’article (1?!) nous avons 
décidé de ne pas vous la donner! 
Non, je plaisante, elle se trouve 
quelque part dans ces pages; alors, 
je vous laisse la découvrir ainsi 
ue d’autres qui pourront vous 
être tout autant utiles. 
À bientôt 

STEF 


Pendant la page de présentation, appuyez sur les boutons L, R, , X, A, B en même temps 
et, tout en les maintenant enfoncés, tournez trois fois la manette dans le sens inverse des 
aiguilles d'une montre; vous entendrez alors deux sons, dont un cri. Le premier son signale 
l'activation du mode versus, le deuxième vous indique que vous pouvez choisir tous les per- 


sonnages, boss y compris. Amusez-vous bien! 


meqadrive 


[11ln! 
-La première fée (fée de la 
terre) se trouve dans la 
… deuxième ruine, juste dans 
un petit bûcher qu'il faudra 
allumer 
-La deuxième fée (fée du 
vent) se trouve dans le 
labyrinthe juste après le 
désert, dans le puits pas 
trop loin du squelette. 


| Grâce à ce code, vous serez tout le temps qualifié, sans 
_ même tenir compte de votre temps d'arrivée: MANSELL 


se 


_ Pour avoir les super coups de poings, faites Start 1 et 2 
simultanément. Laissez vos doigts appuyés jusqu'à ce 
que le compteur, en bas de l'image, soit rempli de 
flèches rouges et lâchez les deux boutons pour donner 
les super coups de poings. 


JOYPAD + JUIN 1993 + 52 


| pc joypad vers le 
| haut, ensuite appuyez sur le 
bouton 2. Le container au- 
dessus du vaisseau devient 
rouge. Au premier niveau, il 
faut détruire les mouches en 
dernier. On aura tout de 
suite le container rouge et le 
gigantesque vaisseau. 


ETHTION 
SIM CITY 


Le plein de fric sans même 
jouer au loto, voilà qui est 
sympa! 

Prenez quand même la 
peine de rentrer les deux 
codes! 

7€0B89D20 

7€0B9€4€ 


Megadrive 


Au niveau 1, pour détruire le 
boss de fin de niveau, prenez 
le sortilège de la flamme. 


Pour le tuer facilement, mon- 
tez sur les branches, tout en 
haut, en appuyant en même 
temps sur la touche B pour 
que votre barre de magie 
soit au maximum. Dès que 
vous êtes en haut, attendez 
que le boss monte et, quand 
il est en-dessous de vous, 
dirigez la flamme vers lui. 


ir mise NN BIG BEN Ss.a 


10 ANS D'EXPERIENCE 
DANS L'IMPORTATION 


| TEL : 16/20 87 58 08 | 


ARRIVAGE DE JEUX 
JAPON & USA 
TOUTES LES SEMAINE 


LIVRAISONS SOUS 24 H 


er erp REvENDEURES 
GANGSTERTOWN MCONTATEZ-NOIUS 


Quand on a plus de vie et que Game Over s'inscrit, il faut tirer sur 
le chapeau du mec et l'on recommence où l'on était avec le même 


ee nn TEL : 16/20 87 58 08 
be | FAX : 16/20 87 57 99 
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Desert Palace | 


Trouvez la “Big Key” et ouvrez le gros coffre pour prendre la paire de gants magiques. Attention aux gros engins verts qui vous tirent 
dessus. A ma connaissance, ils sont invulnérables. Une fois que vous êtes en possession des gants, cherchez la carte et le compas, tous 
deux dans un coffre différent. Repérez ensuite les trois entrées du château sur la carte, représentées par une flèche. Sachant que vous 
êtes entré par la flèche du milieu, sortez par celle de gauche. Lorsque vous serez sorti, dirigez-vous à droite. Vous verrez une grotte. 
Grâce à vos gants, soulevez les pierres (mettez-vous contre ces pierres et appuyez sur le bouton À). Entrez dans la grotte. Dirigez-vous 
le plus loin possible. Vous arriverez dans une pièce où se trouvent quatre vases et quatre torches gardés par un soldat. Envoyez lui deux 
flèches et allumez les torches, une porte fera son apparition. Pour détruire les Boss de fin, envoyez leur des flèches ou donnez leur des 
coups d'épée dans la tête. Vous gagnerez un coeur, le plein de vies, le plein de magie et le second médaillon. Ensuite, si vous êtes entré 
dans le bar dans le village, on a dû vous dire qu'il y avait une merveilleuse femme se cachant près de la source “Waterfall Of Wishing”. 
Allez-y. La source se trouve en haut à droite de la carte. Vous verrez une sorte de cascade, entrez à l'intérieur. Une fée apparaîtra si 
vous lancez un objet. Lancez-lui un bocal vide. Elle le remplira de magie. Lancez-lui votre boomerang bleu et elle vous en rendra un 
rouge qui est plus puissant. Sortez de la grotte et passez sous la cascade. 

fillez à droite, puis vers le nord. Vous changerez d'écran et vous entendrez un bruit de cascade. Marchez sur l'eau bleu clair et cherchez 
la cascade le plus en haut et à droite. Vous verrez Zora qui vous vendra des palmes pour cinq cents rubis. Ca fait mal mais c'est le prix à 
payer! Lorsque vous serez en possession des palmes, vous pourrez nager dans l'eau, bleu foncé. Allez vers le lac Hylia et sautez à l'inté- 
rieur. Attention, sautez là où se trouve la maison de la diseuse de bonne aventure. Nagez vers la droite et vous trouverez un passage. 
Nagez vers le haut, allez à gauche et vous passerez sous un pont. Si vous avez du mal à trouver le pont, regardez sur la carte, c'est le 
pont qui ne se trouve pas très loin de votre maison à droite. Nagez vers ce pont en vous référant à la carte, si vous n'êtez pas sûr de 
vous. Lorsque vous serez sous ce pont, il y aura un changement d'écran et vous verrez un homme couché. Montez sur la rive, il vous don- 
nera un bocal. Vous pouvez remplir ce bocal par de la magie ou une potion de vie. Allez dans le “Magic Shop" pour acheter le neces- 
saire. Regardez la carte qu'on vous a donnée séparément avec le jeu pour situer ce magasin. Ensuite, dirigez-vous le plus en haut à 
gauche, à côté de “Lost Woods": la forêt perdue. Sur la carte séparée qu'on vous a donnée avec le jeu, vous situerez la “Mountain Cave 
Entrance”. Pour ceux qui ne la trouveraient pas, c'est une grotte située au sud de la maison des frères Lumberjacks, ceux qui coupent un 
arbre et, vous verrez une pancarte vous disant qu'il faut avoir l'autorisation du roi pour entrer dans la grotte. Soulevez la grosse pierre 
qui bloque le passage et, entrez dans la grotte. Vous rencontrerez en chemin, un monsieur: emmenez le avec vous. Sortez de la grotte, 
suivez l'homme, il vous donnera un miroir. Entrez dans la grotte, toujours en suivant l'homme, il vous refera le plein de vies. Trouvez une 
autre sortie, vous arriverez plus en hauteur dans la montagne. Allez à gauche et montez l'immense échelle. Allez tout à fait à droite, 
entrez ou marchez sur le transporteur qui vous emmènera dans le “Dark World”. Placez-vous contre la montagne, à peu près où joue le 
petit diable avec la balle, à l'endroit où se trouve, dans le “Light World”, la partie du coeur sur une petite colline. Utilisez le miroir, vous 
retournerez dans le “Light World”. Prenez le coeur et allez vers le nord en sautant de la petite colline. Vous verrez un trou. Entrez à l'inté- 
rieur. 


Prenez la “Big Key”. Utilisez le boomerang pour toucher les boules de cristal si des blocs ou des pierres vous gênent. Montez au cin- 
quième étage et essayez de repérer un trou qui pourrait se trouver près du coffre. Tombez à l'intérieur de ce trou et si vous avez choisi 
le bon, vous atterrirez devant le gros coffre. Ouvrez le et prenez la "Moon Pearl”. Montez jusqu'au dernier étage où vous affronterez un 
gros ver géant. Le point faible de ce Boss est sa queue. Attention, il est très dur à battre du premier coup. Vous obtiendrez le dernier 
médaillon: un coeur, et vous aurez le plein de vies et de magie. A présent, précipitez-vous dans la forêt perdue pour prendre l'épée. 


JOYPAD + JUIN 1998 e 54 


Master Sword 


Si vous entrez dans "Lost Woods” par la droite, près de la maison 
des frères Lumberjacks, vous découvrirez un , prenez 
le. Puis, allez chercher l'épée. Usez ce qu'il est écrit sur la pierre 
grâce au livre et prenez l'épée. Un nee vous parviendra 
ensuite vous disant que Zelda a été Courez vers le sanc- 


tuaire. Le vieil homme vous dira qu'il fout retourner au château 
d'Hyrule, avant de s'éteindre. 


Château d'Hyrule 


Décidément, cela devient une habitude, ces enlèvements. 
Retournez au chôteau d'Hyrule et sortez sur le toit. Vous verrez 
une porte devant laquelle il y a un champ magnétique. Donnez 
un coup d'épée pour le désactiver. Entrez et vous trouverez faci- 
lement le sorcier d'Aganhim. Pour le détruire, donnez un coup 
d'épée dans les boules qu'il vous envoie. Surtout, ne lui donnez 
pas de coups d'épée directement, vous perdriez de l'énergie. 
Avant qu'il ne disparaisse, il vous transportera en haut de la pyra- 
mide du deuxième monde: “Dark World”. 


Deuxième monde: Dark World 


Vous commencez la seconde quête sur la pyramide Pour retour- 
nez dans le “Light World”, utilisez le miroir. Si vous retournez dans 
le “light World”, passez au "Magic Shop" et donnez le champi- 
gnon. Faites le plein de vies et de magie, puis prenez la poudre 
magique que la sorcière vous a donnée en échange du champi- 
gnon. Allez dans les marécages du "Dark World”. Allez à droite 
du donjon. Vous verrez un endroit où il y a de nombreux morceaux 
de bois mauve. Passez entre ces morceaux de bois et utilisez le 
miroir. Vous serez sur une colline dans le "Light World”. Vous verrez 
une pierre. Lisez la avec le livre et vous recevrez un médaillon 
_ magique. Une même 
pierre se trouve dans les 
montagnes de la mort à 
côté de la tour du “Light 
à World”. Vous verrez un 
pont qui relie la tour à la 
2 pierre. Lisez avec le livre 
et vous obtiendrez un 
second médaillon. Le 
troisième médaillon se 
__ trouve dans le “Dark 
Word”. Allez tout en haut à droite, là où se trouve la grande cas- 
cade. Vous verrez un cercle de pierre dans l'eau. Prenez un buis- 
son et jetez le dans l'eau de ce cercle. Un poisson chat vous don- 
nera le troisième médaillon. Le premier château du “Dark World" 
est représenté sur la carte par le numéro 1. 


Premier château 


Trouvez la "Big Key" et prenez le marteau dans le gros coffre. 
Attention aux tortues. Pour les tuer, il faut les renverser avec le 
marteau, puis leur donner à nouveau un coup de marteau. 
Pour détruire le Boss de fin de niveau, il faut détruire sa cara- 
pace bleue avec une bombe et lui lancer des flèches dans la 
tête. Vous obtiendrez un coeur supplémentaire, le plein de vies 
et de magie. En prime, vous aurez aussi le premier cristal. Le 
deuxième cristal se trouve dans les marécages. Retournez au 
château des marécages du “Light World” et ouvrez la vanne 
qui ouvre le barrage. Revenez dans le “Dark World”. Entrez 
dans le château et nagez. 


De LIFE = 
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Deuxième château 


Trouvez la “Big Key", le trésor du gros coffre est très utile. C'est une 
sorte de fouet, genre Castlevania. Il permet de s'accrocher à une tête 
de mort et de passer à une autre rive. Cherchez la carte et le com- 
pas. Pour détruire le monstre de fin de niveau, il faut attraper un our- 
sin qui le protège, avec le fouet, et pour le détruire, il suffit de lui 
frapper dessus avec l'épée. Faites de même avec les autres oursins 
jusqu'à ce qu'il n'y en ait plus un seul. Ensuite, donnez un coup d'épée 
dans sa tête jusqu'à ce qu'il périsse. Vous trouverez un deuxième cris- 
tal, un coeur et vous referez le plein de vies et de magie. Vous pou- 
vez aller dans le village si vous avez le fouet. Allez à côté du pont 
dans le “Dark World” près du “Magic Shop" du “Light World”. 

Ce pont est détruit dans le “Dark World”. Un peu plus au nord, 
l'herbe sera disposée de manière à ce qu'elle represente une flèche. 
Suivez la flèche mais ne sautez pas dans l'eau. Restez au bord grâce 
au fouet, vous arriverez sur l'autre rive. Allez ensuite au village. Faites 
le plein de vies et de magie puis entrez dans la forêt perdue. Vous 
devez entrer dans les têtes qui ouvrent leur bouche. Vous entrerez 
dans le troisième château. Attention, il y a plusieurs entrées. 


Premier conseil, faites attention de ne pas vous faire capturer par les 
mains qui vous tombent dessus. Trouvez la “Big Key" et ouvrez le 
coffre. Posez des bombes chaque fois que vous voyez une fissure. 
Vous trouverez le coffre en posant une bombe. Entrez dans la pièce 
que vous avez découverte. fictionnez le mécanisme et voilà... Vous 


trouverez le sceptre de feu. Pour détruire le Boss, il vous suffira d'utili- 
ser le sceptre. Vous trouverez le coeur de cristal, un coeur et vous 
referez le plein de vies et de magie. 


Tél : 45.69.48.01 
Fax : 45.69.47.95 


inner”’s 
Games 


Consoles - Jeux - Accessoir 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 
Tél : 45.69.17.99 


* NINTENDO, SEGA sont des marques déposées par les fabricants. 
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GOLDVELIUS 


Pour accéder au sound test, 
commencez une nouvelle 
partie et, lorsque vous verrez 
à l'écran Kelesis marchant 
vers le tunnel, appuyez 
simultanément sur la diago- 
nale haut-gauche et sur les 
boutons 1 et 2. 


NIVEAU 1, Première partie: 
Au niveau 1, à la première marche, sautez au deuxième carreau, vous écraserez alors le 
pneu. A la seconde marche, sautez au quatrième carreau et vous écraserez l'autre. 
Baissez-vous quand il y a des piques. A la deuxième descente, si vous sautez bien, il y a 
une vie supplémentaire. Dès que vous avez passé la deuxième rangée de piques et après 
avoir pris les deux cannettes, sautez, évitez les obstacles et les trous. Essayez de trouver la 
synchronisation pour sauter sur le projectile que vous lance le gardien de la porte. 
Attention! Il y a un autre gars à gauche. 


SHINOBI 2 


Pour avoir tous les ninjas et le cristal jaune: 


Au départ d'une 


course, décalez- 81312 
vous sur votre Pour avoir tous les ninjas, le cristal jaune et le cristal vert: 
droite (ou sur 83332 
| votre gauche) Pour avoir tous les ninjas, le cristal jaune, vert et bleu: 
pour être poussé 87F8A 
5 par les autres Pour avoir tous les ninjas, le cristal jaune, vert, bleu et rose: 
: concurrents. Îls 9F8BB 


vous aideront à 
accélérer! 


SUpEr famicOm 
ULTIMA FOOTBALL 


Ce code vous permet de passer directement aux “play-off": 
58ZFML 


megadrive 


BATTLE SQUADRON 


Allez dans l'écran de sélection. 

© Choisissez cinq comme nombre de vies. 

D Choisissez trois comme nombre de crédit. 

D Choisissez le tir maximal des ennemis, huit. 

D Choisissez cent comme vitesse de tir. 

© Mettez deux joueurs et laissez le deuxième joueur se faire 
toucher. 

Vous aurez ainsi quatre crédits au lieu de deux. En redéfinis- 

sant ainsi toutes les options, le jeu sera moins difficile. Sur Game Bou, pour arriver à la dernière usine de 

DynaBlaster, faites ce code: TL77S.HP en game A. 


JOYPAD + JUIN 1993 ° 56 


NS _ ATOMIC ROBOT.KI 


Vies infinies pour le petit robot atomic: 
FF80380007 


# 


14 


71.4 LENGE 


Approchez-vous au maximum du panier, sautez et pressez 
"8". Vous ferez un superbe Dunk ou Smash. 


Super famicom 
 JIMMY CONNORS ARE 


Voici quelques codes en mode amateur: 


Tournoi de Bombay, Janvier Tournoi de Kay Biscayne, Mars 
BM*M TL** TN*P DHCK BS*Z TT*6 

_*G*K TUTK *K*D . PVSP NAS TV 

*T*P *D*R *CK6 *T*Z *H*R *w72 


master system 


Pour avoir un second continue, 
quand le message Game 
Over apparaît, allez en 
haut et appuyez 
sur les 2 boutons, 

le tout simultané- 

ment. 


Tournoi de Milan, Février Tournoi de Monte-Carlo, Avril 
C9*2 TL*M TT*V FFDU V3*D 85*G 

*V*K TUTK *W*M BO*LU *XT2 *7*V 

*T*P *D*R *CK6 *2*7,: *O*'T *UWUGZ 


ENCORE MOINS CHER QUE MOINS CHER ? 


C'EST AU 69 36 40 62! 
NEO GEO MEGADRIVE SUPERNES 
ART OF FIGHTING 1090F  AMAZING TENNIS 399F ALIEN 47 
FATAL FURY 1 1190F  ANOTHER WORLD 369F BRANSTOCKERDRACUA 47 
FIRE SUPLEX 1390F  BRAM STOCKER BUBSY 47 
G DI US SENGOKU 1 1 290 F DRACULA 399/F  CYBERNATOR(VALKEN) 44 
WORLD HEROES If 1490F COOL SPOT 399F FATAL FURY 44 
Voici un code qui permet de recharger votre Warp Battler SUPER FAMICOM rt ue tt 5 
avec des options, des barrières et des missiles. Appuyez sur BATMAN RETURNS 399F  GODENAXE II 399F  TECNO NBA BASKET 47 
Start pour interrompre le jeu puis sur HAUT, HAUT, BAS, BAS, DEAD DANCE 495F GBA GLIDIATOR 399F  TAMANIA 47 
GAUCHE, DROITE, GAUCHE, DROITE, B, A et relâchez le bou- mr sers l . L STREET FIGHTER 1 535F SHADOW RUN 47 
ton de pause. Vous ne pourrez utiliser ce “truc” qu'un nombre pren RAGE 295 F SUMMER MECH WARRIOR 47 
de fois limité. Mr pe us CHALLENGE 399F  MVPFOOTBALL 47 
hs TECMO SOCCER 369F UTOPA 47 
OP'N TWINBEE 479 F WWE 47 
ns RAMNA 1/2 539 F 
ELLE i]l]| SUPER FORMATION consoles 
SOCCER I 539F 
USA ICE HOCKEY 399F G A MA Æ = 
2020 BASEBALL 399 F commandez, c'est livré ! 


Vente par correspondance uniquement du lundi au samedi de 10 h 30 à 19 h 30 


FACEBALL 2000 


En mode Cyberscape, 


en tirant 5 fois sur la TITRE PRIX NOM : AE US AN NN CAE Er RE PRENOM : FAIRE et NE 
porte de sortie du ADRESSES SA ae 
niveau 1, vous dé- 


_ couvrirez une pièce 


secrète contenant 1 AT APE M er RAR TETE Tears 
des vies, un accé- CI CHEQUE CI MANDAT LETTRE 
lérateur et un PORT COLLISSIMO 48 H L 11} LS FRE , 

| CNE PEAU M TUE Et 
passage vers 
les niveaux TOTAL À PAYER Dote d'age AU Signature 


10, 15, 20 
et 25. 


CONTRE REMBOURSEMENT + 35 F 


LOTUS TURBO 
CHALLENGE 


Grâce à ce code, vous serez tout le temps qualifié, sans 
même tenir compte de votre temps d'arrivée: MANSELL. 


Pour accéder au Sound Test du jeu, appuyez, à l'écran de 
présentation, sur Haut, Droite puis Start. 


Master System 


Quand on a plus de vie et que Game Over s'inscrit, il faut 
tirer sur le chapeau du mec et l'on recommence où l'on était 
avec le même nombre de coeurs qu'au début. On peut aussi 


tirer sur les armes et les chapeaux des gangsters, cela donne ! 


des points en plus. 


Tapez ZEAL en guise de mot de passe. Vous pourrez alors 
choisir votre niveau de départ. 


ROGER 
RABBIT 


Voici encore des codes tout bons tout chauds: 
Niveau 2: DLT30YBY 
Niveau 3: GPLDMSRC 


GRADIUS 


Pour commencer le jeu avec 29 vies, appuyez à la page de 
présentation sur Haut, 2, 2, 2, et start. 
(Gregdius) 


super famicom 


Pour pouvoir s'entraîner à la “spécial cup" 
choisissez 1 ou 2 joueurs, prenez l'option 
“match race", puis à l'écran où vous 
devez choisir votre circuit, maintenez la 
manette appuyée en haut à 
gauche et faites L, f, LR, L,L,R,R, 
A, l'inscription “Spécial Cup” appa- 
raîtra. Cette astuce fonctionne éga- 
lement en mode "Time Trial”. 

(Alexandre Vieux) 


IMPOSSIBLE MISSION 


Votre mission, si vous l'acceptez, sera d'utiliser ce code qui 
vous permettra de découvrir la fin du jeu, et, de par là 
même, la clôturera (la mission). Ce document ne s'auto- 
détruira absolument pas. FIN : MTHKN. 
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Super famicom 
DYNO WARS 


Pour vaincre le dernier monstre, Mr 
Big, vous pouvez utiliser le rayon de la 
fille qui le changera en Mir Little. Il vous 
suffira de remonter sur votre dinosaure 
et d'envoyer des flêches sur son point, 
d c'est-à-dire le museau. 


Œ 
BOMBUZAL 


Des codes, des codes, des codes!!! 
NIVEAU 1: bomb 

NIVEAU 2: test 

NIVEAU 3: soap 

NIVEAU 4: race 

NIVEAU 5: ross 


ÊRR, Tes NUE 
NIVEAU 6: la forêt Hiho. 2 4.00 
Le niveau 6 (la forêt Hibo) est probablement le niveau le plus 


difficile. La meilleure chose à faire est d'utiliser le Pedicoptère 
pour parcourir tout le niveau en haut de l'écran. Si vous choisis- 
sez d'aller tout le long en bas, donnez des coups de poings 
aux arbres et cela tuera les "Woodcuters”. 

Observez bien les arbres à cause des gorilles. Allez tout le 
long vers la droite et vous rencontrerez l'ours. Soyez certain 
d'être équipé avec le Necklace avant de le rencontrer. Suivez 
la même opération que pour combattre la princesse. 


Super famicom 
AREA 88 


les arbres. 


ESPACE 3 DM 


Pour gagner un bouclier avant de combattre le monstre du ; E 
deuxième niveau (dans la forêt) il vous détruire absolument tous ! 


VENTE PAR 
RRESPONDANC 
& 20 87 69 55 


(de Paris faire le 16) 


aÉT 


Vous êtes "coincé" dans votre jeu d'aventure 
favori parce que lorsque le Magicien vous dit : 
"Take the red apple under the tree”, 

vous ne savez pas ce que cela veut dire. 


P Traducteur : 


Anglais - Français - Allemand 
+ de 95 000 mots 


Affichage de l'heure 
et de la date 


Convertisseur monétaire 
(Taux de change) 


Convertisseur métrique 


Pour 290 F seulement, offrez-vous le complément 
indispensable qui vous permettra de traduire toutes 
les informations qui apparaissent à l'écran. 


PREMIERE 
MONDIALE 


EP Traducteur à synthèse de la parole. 4 
Français - Anglais - Chinois 
50 000 Mots 
300 Phrases courantes 
Calculatrice 


Haut-parleur, + Casque 


Très facile d'utilisation, manipulation aisée, 
affichage en clair par cristaux liquides. 


* GARANTIE 1 AN 


I Bon de commande à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la voyette - Centre de gros n°1- 59818 LES. 

I NOM LS TR LRU US a PrONOmi SR ie eee 

i Adresse 

Î Code Postal : 

Pr. MODO ON LC anruv 
ge P 

| Je joue sur : 

I SUPER NINTENDO Q SUPER FAMICOM Q MEGA CD Q 

l SUPER NES Q NES Q GAME BOY Q 

MEDAGRIVE Q MASTER SYSTEM Q GAMEGEAR 0 
- ATARI (e AMIGA (s PC/ST O 
BREST 

I TOUTES LES COMMAN[ 

fl SONT LIVRÉES PAR 

pris der EE COLISSIMO 

Î 

I Mode de paiement : Li Chèque bancaire  { Contre-remboursement + 3£ 

1 Carte bleue / Numéro : Signature 
Ê Date de validité : 
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her eus A de 


LE 
PORT 


)00000000009000000 


Nous y revoilà comme promis ! La suite de notre dossier 
sport avec les sports individuels, mais aussi le baseball 
que nous n'avions pas pu glisser dans le premier épiso- 
de. Cette fois, vous retrouverez le golf, les sports de com- 
bat (c'est le moment, c'est le 20ème anniversaire de la 
mort du Petit Dragon, alias Bruce Lee), le tennis, la For- 
mule 1 et les fabuleux multi-épreuves. Dans la catégorie 
multi-épreuves, nous avons mis de côté les California 
Games et autres World Games. “Pourquoi ?”, s'écrie le 
fan du genre, indigné. Tout simplement parce que nous 
sommes des puristes et que nous ne considérons pas le 
patin à roulettes et le skate-board comme des disciplines 
purement sportives mais plutôt para-sportives. C'est un 
peu étrange, mais c'est comme ça. Mis à part ça, on 
adore California Games, soyez-en sûrs! 

Trazom, notre spécialiste national de la F1 qui peut 
même vous dire combien Ayrton Senna a de dents ca- 
riées, a passé des nuits et des jours entiers à décortiquer 
tout ce qui se fait en F1, tandis qu'Olivier traînait avec 
son lot de clubs de golf en se demandant si le driver (1 
wood) serait efficace dans nos locaux. Pendant qu'AHL 
faisait sa série de mille pompes ‘histoire de garder la 
forme, bande de jeunots”, Greg dans son beau kimono 
noir de Viet Vo Dao exécutait son grand écart facial. 
C'est un truc que lui a piqué Van Damme. Cela pour dire 
que quand on fait du sport, ce n'est pas qu'à moitié ! Je 
vous laisse découvrir cette vaste compilation qui vous 
permettra de savoir tout ce qui se fait sur toutes les 
consoles. Le sport et nous, c'est une histoire d'amour. 


BASEBALL 


MEGADRIVE 


HARD BALL Hi 


Après une semaine de nuits torturées par le doute le plus total, il a 
fallu trancher en faveur de Hardball HI, du récent Hardball Ill, de 
l'excellent Hardball II. Contre le lui, l'ancien [le temps passe vite) 
Super League 91 que nous testions dans notre numéro 2, sou- 
venez-vous. L'avantage de ce dernier était principalement la pré- 
sence très chaleureuse d'un public plus qu'enthousiaste. Trouver 
des jeux de sports où le public n'est pas totalement oublié relève 
de l'exploit, et Super League 91 le réalise. Semblable en beau- 
coup de 
7] points au 

1 Super 
League, pre- 
mière édi- 
tion, cette 
version 91 
est tout de 
même gra 
phiquement 
améliorée. 
Mais je passe 
de suite à 
Hardball IIl qui est tout de même le jeu qui nous intéresse en prio- 
rité, parce qu'il est, sans doute, le plus complet au niveau tech- 
nique. Il y a tellement de tableaux d'options que, dans les 
premiers temps, on s'y perd un peu. Même si les graphismes ne 
sont pas sublimes, les sprites sont animés et représentés de facon 
réaliste. On n'en demande pas plus, on ne fait pas de l'art, mais 
du sport. Les saisons sont très bien organisées et c'est un vériatble 
plaisir de suivre son équipe de match en match. Sans doute le jeu 
de baseball le plus proche de la simulation. 


2000000000 0000000000 00 


SUPER FAMICOM 


Paradoxalement peut-être, ce n'est 
pas un véritable base ball, mais un 
base ball futuriste qui emporte la 
palme sur la Nintendo 16 bits: Base 
Ball 2020. On oubliera le Roger Cle- 
men's baseball qui présentait une vue 
du diamant peu orthodoxe et 
quelque peu troublante (cf Challenge 
du test Base Ball 2020), ainsi que le ri- 
dicule Family Stadium où l'on ne 
trouvait pas de joueurs humains, 
mais des espèces de lutins difformes, 
parfaitement hideux. J'ai bien dit lu- 
tins et non pas gnomes, la différen- 
ce est importante. Je pourrais aussi vous parler longuement du 
Professional Baseball II de Jaleco qui, bien que graphique- 
ment réussi, nous faisait voir le jeu sous un angle de biais, lors 
des lancers, particulièrement dérangeant. Base Ball 2020 est à 
la fois parfaitement animé, truffé de détails amusants qui vien- 
nent personnaliser le jeu et vous met dans une ambiance du ton- 
nerre. Les règles ne sont que partiellement reprises, mais l'essentiel 
est là. la grande différence venant de la zone réduite du home run, 
et des abords du stade où la balle peut atterrir, pour ensuite reve- 
nir sur le terrain où les joueurs exécutent des bonds prodigieux. Il 
n'y a pas d'ambiguité sur la question, Base Ball 2020 est bel et bien 


le meilleur. 
NEO GEO 

BASEBALL STAR 2 

Ds } 


Je le dis comme je le pense, 
Base Ball Star 2 est le 
meilleur jeu de base ball au 
monde sur console. Des 
sprites géants, une animation 
ultra fluide et une bande so- 
nore comme on en entend 
souvent sur Neo Geo. les 
règles du base balll sont parfai- 
tement reprises et l'on se dé- 
chaîne littéralement à chaque 
partie, tant l'ambiance est 
unique. On peut regretter la 
présence des super coups qui 
nuisent un peu au réalisme 
mais qui apportent une ambiance unique. Base Ball 2020 ne 
s'en tire, bien entendu, pas mal non plus. Avec plus de fantaisie 
que le précédent, celui-ci vous propose un jeu de base ball original 
et réalisé comme seule une Neo geo peut le faire. Fans de base 
ball, votre console de prédilection doit être la Neo Geo, vous ne 
rencontrerez nulle part pareille ambiance! 


LYNX 


BASEBALL HERGES 


Un seul et unique jeu de baseball sur Lynx, mais non des 
moindres, la réalisation globale étant vraiment bonne. Au départ, 
vous avez le choixentre 8 équipes prestigieuses des Etats-Unis dont 
je vous passerai la fastidieuse énumération. Dans ce sport, tout le 
monde sait que l'on alterne lanceur et batteur. Sur Lynx, cette règle 
est évidemment respectée, mais que vous soyez dans l'un ou 
l'autre camp ne changera rien à l'affaire, en ce qui concerne votre 
positionnement par rapport à l'écran: vous vous verrez, en effet, 
toujours de dos au lancer et de face lorsque vous serez à la batte. 


à ET 


BASEBALL STAR 


Dans ce dernier 
cas, il est alors 
assez difficile de 
bien centrer sa 
frappe. Par 
contre, vous bé- 
néficierez de 
tous les effets 
existants en ce 
qui concerne 
votre lancer. Ca, c'est un bon point! Après avoir frappé la balle, la 
vue s'élargira sur l'ensemble du terrain jusqu'à ce que vos joueurs 
ne soient représentés que par quelques pixels. Il faudra alors ren- 
voyer la balle le plus vite possible sur les bases. Techniquement, 
c'est bien, mais cela aurait pu être mieux comme on dit souvent. 
Les petits personnages ne se meuvent pas avec une grande rapidi- 
té, et les bruitages sont loin d'être merveilleux. C'est pourtant tout 
ce que vous pourrez vous mettre sous la dent sur la Lynx en matiè- 
re de Baseball. Il faudra donc vous en contenter! 


GAME GEAR 


HYPER BASEBALL'32 


Tout ce qui existe en matière de baseball sur Game Gear est un jeu 
du nom de Hyper Baseball'92. Avec 12 équipes, au choix, 
n'ayant rien à voir avec les vrais noms, vous pourrez jouer sur Un 
grand ou un petit stade, le grand servant essentiellement à faire 
des “Home Run’! A la batte, vous vous voyez de dos, ce qui est 
plus pratique pour frapper dans le mille. Vous paramétrerez aussi le 
nombre de manches que vous voudrez disputer et qui vont de 3 à 
9. Toutes les indications seront à l'écran, face à vous, avec deux pe- 
tites fenêtres en haut, sur les côtés, braquées sur les bases. Un fois 
la balle frappée, on se rend 
compte que l'animation des 
joueurs est vraiment mauvaise 
et absurde: ils vont parfois plus 
vite que la balle! Du côté du 
graphisme, par contre, on peut 
être satisfaits, le pire a été évité. 
Les sons étant certainement ce 
qu'il y a de mieux réalisé, 
même si, pour ce genre de jeu, 
on s'en fout quelque peul Bref, 
c'est une réalisation assez 
moyenne et il ne nous reste 
plus qu'à attendre la suite an- 
noncée: Hyper Baseball'93l 


NEC 


POLLIER LEAGLIE V 


Le Baseball, sport qui compte le plus de déclinaisons sur consoles 
japonaises, ne me fera pas mentir, surtout après lecture de ce cha- 
pitre dédié NEC. Le premier jeu de Baseball fut World Stadium 
de Namco. Un petit jeu où les personnages sont ridicules, avec des 
grosses têtes, et dont l'intérêt est inexistant. Après cela est arrivé le 
très sérieux Power League qui constitue le meilleur choix sur 
cette console, puisqu'il a eu cinq suites. Le meilleur de tous est bien 
sûr Power League 5, mais si vous avez le 4 ou le 3, ne soyez pas 
déçus. Pour les autres, il serait quand même temps de penser à 
changer tout ça (comme dirait Bernard Minet).. 

D'autre part, du côté support laser, nous avons le vieux Romrom 
Stadium, qui est assez rigolo mais qui hélas ou tant mieux, -sui- 
vant les goûts- est assez simplet et privilégie l'arcade aux règles 
techniques. C'est très amusant mais peu complet. On le trouve en- 
core pour pas cher assez facilement. 


BASEBALL HEROES 


SPORTS DE 
COMBAT 


MEGADRIVE 


Testé dans le 
présent numéro, 
Muhammad Ali est, 
sans aucun doute 
possible, le 
meilleur jeu de 
boxe jamais réalisé 
sur console, et cela 
depuis le Rocky de 
la CBS Colecovi- 
sion. Suivez les dé- 
placements des 
deux combattants 
tout autour du ring 
grâce aux effets de 
rotations très bien 
gérés par la Conso- 
le. On retrouve un 
nombre plus qu'ho- 
norable de 
boxeurs, et le réa- 
lisme n'a pas oublié 
de se manifester. Aucun jeu de boxe ne peut espérer rivaliser de 
qualité avec Muhammad Ali. Pour ce qui est du George Foreman 
Ko Boxing, consultez donc Joypad pour voir tout le bien que 
nous en pensons. c'est une daube !!! Restent Evander Holyfield 
avec ses graphismes haut de gamme et sa possibilité de créer son 
propre boxeur et James Buster Douglas Knock Out Boxing avec 
ses sprites gigantesques et sa jouabilité défaillante. Mais les softs 
de combats ne se limitent pas à la seule boxe sur Megadrive. Pas- 
sons un instant dans les arts martiaux traditionnels, et non pas 
les jeux de baston à la SFIl', pour jeter tout de même un oeil sur 
le Budokan d'Electronic Arts. Nunchaku, bâton ou même karaté à 
mains nues, les possibilités du programme sont très vastes, mais 
la réalisation ne comble pas les espérances du joueur averti. Les 
animations sont beaucoup trop lentes et, de ce fait, le jeu perd 
tout son intérêt. Il fallait tout de même en parler, Budokan étant 
le seul dans son genre. Enfin, il faut bien clore ce chapitre, les si- 
mulations de catch. N'en retenons qu'une, le Wrestiemania, offi- 
ciel WWF! Avec des sprites assez bien réalisés et une animation de 
qualité, ce soft de catch s'impose au milieu de quelques autres 
comme Ringside Angels ou Wrestlewar. Rien que pour le plaisir 
de retrouver Ted Dibiase, Hulk Hogan et les Natural Disasters, on 
ne pouvait que craquer pour lui. 


NINTENDO 


BEST QF THE BEST 


Même si Best of the Best comporte dans l'énoncé complet de son 
titre le terme de karaté, il faut bien dire que le sport pratiqué res- 
semble plus à du full contact ou du Kick Boxing; je laisse aux ex- 
perts le soin d'analyser tout ca dans le détail. Du côté de la boxe, 
on avait Punch Out, une véritable antiquité, dans laquelle le 
joueur ne dispose en tout et pour tout que de cinq coups. 
Sglourps! C'est peu. Le cacth possède aussi son lot de représen- 
tants comme le WWF Steel Cage, à oublier, ou le WWF Wrestlema- 
nia, qui s'en tire légèrement mieux ou encore le Pro Wrestling. 
Dans tous ces cas, il n'y a rien de passionnant et l'on passe plus 
volontiers quelques heures en compagnie d'un Best of The best 
qui bénéficie d'une animation de très bonne qualité, d'une quanti- 
té de coups impressionnante et de graphismes qui ne sont pas ri- 
dicules, qu'en compagnie de ces autres softs de boxe ou bien de 
catch. Il faut bien l'avouer, la petite huit bits n'est pas le terrain 
de prédilection des jeux de sports, contrairement à sa grande 
soeur par exemple. 


BEST OF THE BEST 


GAME BOY 


BEST OF THE BEST 


Les jeux de combats sportifs ne sont pas légion sur la Game Boy 
{les jeux de combats normaux et les beat-them-up non plus, 
d'ailleurs) mais on en trouve quand même, c'est le côté pratique 
de l'immense logithèque de cette console. Ainsi donc, la boxe 
pure, le catch et le karaté ont été choisis au cours des années 
pour figurer sur Game Boy. L'exemple le plus intéressant en ma- 
tière de boxe est, sans aucun doute, Boxing de Tonkin House qui 
vous propose de jouer sur un ring, en vue isométrique remplacée 
par une vue de 
face à face dès que 
votre boxeur est 
assez proche de 
son adversaire. La 
vue est alors singu- 
lière mais terrible- 
ment efficace, du 
vrai live! Le match 
se déroule au-des- 
sus de la ceinture 
et votre silhouette 
est représentée en 
transparence par 
la “caméra” placée 
derrière vous. 
Vous tapez en face 
à la tête ou au 
ventre, avec un bouton pour chaque bras. Il est possible de bou- 
ger à droite ou à gauche, et même d'éviter une pluie de coups en 
se déportant à l'extrême pour revenir en vue générale du ring, 
histoire de reprendre des forces. La force de chaque coup est ré- 
glable et la tactique consiste en un timing très rigoureux entre 
charge de votre coup {qui demande du temps) et frappe. Boxing 
est sans problème LA simulation de boxe à posséder sur Game 
Boy. Pour l'instant disponible en import, ce jeu sera bientôt distri- 
bué en circuit officiel. On oublie donc le George Foreman's KO 
Boxing d'Acclaim qui avait inauguré la rubrique “daubes” du nu- 
méro 13 de Joypad! Mais la boxe n'est pas tout et les deux WWF, 
sortis en officiel, sont là pour le prouver. D'un très bon niveau, 
ces deux jeux [WWF et WWF2) vous feront retrouver les malabars 
les plus connus de la World Wrestling Federation américaine pour 
des combats titanesques de catch. Très attractif, WWF 2 pourra in- 
téresser les plus réfractaires du genre, même s'il est tout de même 
plutôt conseillé aux amateurs. Pour finir avec les caramels dans 
les gencives, sachez que les simulations d'arts martiaux sont rares 
et, après un Fist of the North Star (Ken le survivant) sympa mais 
pas dément, c'est Loriciel qui emporte la palme, faute de combat- 
tants mais aussi grâce au superbe Best of the Best. Reportez-vous 
au test de ce jeu dans le numéro 19 de Joypad et vous appren- 
drez que cette simulation de Kick Boxing est le meilleur représen- 
tant des simulations sportives de combat sur Game Boy (juste 


devant Boxing). 
LYNX 
PIT-FIGHTER 


Testé le mois dernier, Pit Fighter est le seul jeu de baston qui puis- 
sese jouer à 1 contre 1. Un peu à la manière de Street Fighter 2, il 
vousfaudra affronter tous les sbires des frères Chainman, ces der- 
niers seréservant pour la fin de votre épopée afin de vous mettre 
la pâtée. Maisc'est sans compter avec la détermination qui vous 
anime. Ou plutôt cellequi anime les trois combattants que vous 
pourrez choisir. Avec un catcheur,un Karatéka et un adepte du 
Taelkwendo, les combats risquent d'être assez animés! Chacun 
possède ses propres coups et ses prises, plus uncoup spécial pas 
piqué des vers! Au fait, tous les coups sont permis et,un peu 
comme dans le “pancras” (lutte de fous!}, il n'y a aucun 
interdit!'Ainsi, vous verrez certainement vos ennemis vous proje- 


BEST OF THE BEST 


ter des chaises 
à travers la 
gueule, ou 
même vous lat- 
ter à coups de 
barres à mine! 
Parfoismème, 
le public se 
joindra à la 
fête pour vous 
asséner 
quelques rous- 
tesbien in- 
justes. Même si les divers coups semblent assez difficiles 
aexécuter au départ, il faut bien reconnaître que l'ensemble est 
bon. D'ailleurs, les zooms des personnages, les seuls de toutes les 
conversionsde la borne d'Arcade, sont vraiment très souples et 
réalistes. L'ambiancesonore est, quant à elle, assez décevante. 
Mais il est vrai qu'au total onobtient un jeu de bonne qualité, qui, 
même s'il ne vaut pas la palme d'orde l'intérêt, a au moins le méri- 
te de se distinguer par ses prouessestechniques, ce qui n'est déjà 
pas si mal! 


GEURGE FUOREMAINTS K.H. BUXME ecccce 
Nous avons testé, il y 
GEORGE FOREMAN'S K.0 BOXING 
: sl 5 


a pas mal de temps, 
un jeu de boxe du 
nom de Heavy Weight 
Champ. Eh bien, figu- 
rez-vous que récem- 
ment, noustestions 
encore une fois cette 
même cartouche! Er- 
reur de notre part? 
Conséquence dévasta- 
trice de l'épilepsie? 
Non, que diantre! 
Point de toutcela! En 
fait, entre-temps, le 
nom du jeu a changé, 
car suite à une affaire 
de sponsoring, la cartouche a été rebaptisée George Foreman's 
K.O.Boxing! Et le plus dommage dans l'affaire, c'est que la qualité 
duprogramme initial, déjà passablement mauvaise, n'en fut pas 
pour autantaméliorée. Maintenant, nous nous retrouvons donc 
avec un ‘jeu”d'un total désintérèêt dont la durée de vie n'excède 
pas la demi-heure!Pour ce prix-là (250 francs), avouons que c'est 
quand même faiblard! Les coups se limitent, en tout et pour tout 
à 3, avec cependant un punchspécial qui enlève presque toute la 
barre d'énergie de votre ennemi.Durant les pauses, vous pouvez 
refaire monter la jauge. L'ambiance des grands matchs est inexis- 
tante; au contraire, on aurait tendance às'endormir quelque peu. 
Bref, aux pugilistes fous, je dirai tout simplement d'oublier ce 
faux pas et d'attendre des jours meilleurs pourleur ludothèque de 
combat. 


SUPER FAMICOM 
BEST OF THE BEST | 
BEST OF THE BEST de jeux de boxe 


f 1 est totalement 

Ë L  désarmé. En effet, 
il n'en existe que 
deux, et ils sont 
particulièrement 
peu apétissants. 
Le premier se 
nomme World 
Champion Boxing 
et brille par l'ex- 
trême mauvaise 
note qui le carac- 
térise (moins de 


50 %]. Les graphismes très alléchants ne sont là que pour trom- 
per le pauvre joueur qui mord sa manette une fois le jeu en sa 
possession, la jouabilité étant très mauvaise, voire inexistante. 
Mais il existe encore pire ! Si, si, c'est possible, ça s'appelle 
Georges Formans KO Boxing et c'est le top de l'année en matière 
fécale pixellisée. Il n'y a rien de pire que ce jeu, à part peut-être 
les sales jeux comme Ultraman ; vraiment bidon. 

Sinon, il y a côté combats sérieux (sérieux=sans boules d'energie 
apocalyptiques ni sauts de 15 mètres) le pas mal Best of the Best 
qui n'est autre que Panza Kick Boxing, dont le nom a été remanié 
pour profiter, je pense, de la popularité d'un film de Tae Kwon 
Do. Je dis “pas mal” car il pèche un peu au niveau de la maniabili- 
té, et les options d'entrainement sont incomplètes. Mais de toute 
facon, vu le choix proposé, ce jeu est tout indiqué. 


MASTER SYSTEM 


KMEALKENIT HNMITDesseacsrssscesssece 
KNOCHKOUT BDHING 


Pour la Master System, il y a le très 
vieux Rocky qui a très bien vieilli, 
conservant une “pêche” d'enfer 
contrairement au vrai Sylvestre. 
C'est bien évidemment assez limité, 
mais on se fend la tronche à deux 
joueurs même si le nombre de 
boxeurs est assez limité (4). Autre 
choix : Knockingout qui n'est 
qu'une repompe totale du Rocky 
cité plus haut. Il a juste été rajouté 
des boxeurs, des couleurs et des options. Voilà donc un petit jeu 
de boxe bien sympathique, et abordable par tous. 


NEC 


PANZA KICK HTXIMbeecserccseeseceecsecce 


Côté NEC, on a un très vieux jeu de 
boxe, Digital Champ, qui proposait à 
l'époque une option révolutionnaire : 
voir par les yeux du boxeur. Vous 
avez en face de vous la tronche à faire 
souffrir et vous envoyez vos petits 
poings dessus. Le truc marrant, c'est 
que la tête de l'adversaire se défor- 
mait à souhait sous vos coups, et qu'à 
la fin d'un match on avait plus un 
Quasimodo qu'un lutteur en face de 
soi. Assez drôle, mais un peu vieux. 
Puis, plus récemment sur Super CD 
Rom est apparu Panza Kick Boxing, qui a connu un super succès 
(mérité) aux States. Meilleure version de ce jeu, il est maniable et 
très réaliste. Il possède les mêmes défauts que sur la SFC au ni- 
veau de l'entrainement, un peu court et simple. Mais, grâce à ses 
digits assez réalistes [les cris de l'arbitre) il s'en tire très bien, 
même si, au vu du nombre de simulations de combat sur cette 
console cela semble facile. 


Rae TB D: 


NEO GEO 


LEGEND OF SUCESS JOE 


Pour la Neo-Geo, c'est 
très simple : il n'y en a 
qu'un et c'est pourri- 
bidon. Il s'agit de Le- 
gend of Success Joe, qui 
est une daube du point 
de vue de la maniabilité 
et de l'intérêt. Votre 
boxeur dispose de 2 ou 
3 coups au maximum et 
de toutes facons, vu la 
qualité de la réalisation, 
on n'a même pas envie 
de frapper le type d'en 
face. Dommage ! 


ED 


FORMULE 1 


NINTENDO 


Ferrari GP Challenge est à la 
fois le plus récent et le 
meilleur jeu de F1 sur la Nin- 
tendo. j'ai bien dit jeu, et non 
pas simulation. N'est pas 
Human GP qui veut. Pour ce 
coup là, il faut admettre 
qu'Acclaim a assuré. Retrou- 
vez tous les circuits du monde 
et affrontez vos adversaires 


EUS ET LAP LAP TIME 
ANNEE i 


ES dans des courses d'enfer. Le 
RRARI GRAND PRIX CHALLENGE BCE TR EE AI AS à 


se destine, par conséquent, à 
un public jeune. On citera tout de même le très bon Turbo Ra- 
cing de Data East qui n'égale pas, malgré ses nombreuses quali- 
tes, le Ferrari GP Challenge. 


MEGADRIVE 


Sur Megadrive, on peut dire que les jeux de F1 représentent 
une partieassez importante de sa ludothèque. À commencer par 
Ferrari Grand PrixChallenge, une véritable daube sans nom qui 
ose souiller la marque du Cheval Cabré, alors même qu'il n'avait 
pas vraiment besoin de ca!L'ambiance sonore fait pitié et l'inté- 
rêt de conduire une voiture quin'aborde pas les virages de facon 
conventionnelle, est tout simplementridicule et nul. D'ailleurs, à 
part le mode 2 joueurs simultanés et lesquelques options qui ja- 
lonnent le mode training, ce soft est une pure?+%*/ (censuré!). 
Dans le même genre, vous avez F1 Héros! Alors là, onpeut dire 
que l'on a atteint des sommets dans la médiocrité pure!Le 
contrôle de la monoplace est complètement nul, les tests de col- 
Eee Jisionsont mé- 
lat rt PRE A e < diocres, et le fait 
a ri snnns : de paramétrer la 
pluie et le beau 
temps, ouencore 
les qualités tech- 
niques de votre 
voiture, sont les 
seuls bons- 
points de ce jeu! 
! Autre petit plus 
tout de même, 
l'option 2 
joueurs! Mais- 
vraiment, c'est tout ce qu'il y a! En continuant dans notre pros- 
pection,on découvre très vite que l'on en vient aux courses de 
F1 vues de dessus.Par exemple, les F1 Grand Prix et F1 Circus. 
Tous deux sont trèsidentiques par leur conception et je ne sau- 
rais pas les différencierde facon radicale. Avec une bonne vites- 
se d'animation, ils possèdent unintérêt non négligeable. 
Pourtant, les graphismes sont un petit peumeilleurs dans F1 
Grand Prix. Une différence, donc! Autrement, et comme c'est 
souvent le cas de ce type de vue, le réalisme est loin de nous 
combler.le suis comme notre rédac'chef: méfiant! Optez plutôt 
pour les Monaco GP.Le deuxième du nom, tant qu'à faire! Non 
seulement vous aurez droit à unevraie simulation de F1, mais 
en plus, vous aurez l'insigne honneur dedéfier Ayrton Senna en 
personne! Vous pourrez aussi choisir de disputerle Championnat 
du monde sur les 16 circuits de la saison. Par rapport aupremier 
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volet, la vitesse d'animation est encore plus rapide! Une vraie- 
prouesse! De même, la maniabilité reste vraiment le point fort 
de ce beauproduit. Un must que vous ne devez pas laisser pas- 
ser! 


SUPER FAMICOM 


MIGEL MANELL'S GRAND PRIX 


Sur Super famicom, les jeux de F1 sont encore plus nombreux 
que surn'importe quelle autre machine. Et encore, ça continue 
de nous arriver.En attendant de voir la version définitive de 
Nigel Mansell's GP (peut-être testée dans ce numéro), je vous 
propose de faire un rapide tourd'horizon des différentes simula- 
tion de F1 qu'offre généreusement la SFC. Tout d'abord, nous 
avons l'ancêtre Cyber Formula, de Takara. Ce n'est pasfranche- 
ment une merveille mais cette simulation, reprenant le design 
desvoitures du futur, est loin d'être exaltante, notamment à 
cause du manqued'adhérence certain dans les virages; la mania- 
bilité est telle qu'il devient difficile, voire impossible, de contrô- 
ler correctement la F1.De même, les graphismes sont bien trop 
simples et pauvres pour que l'ons'attarde plus longtemps. Tour- 
nons-nous plutôt vers Battle Grand Prix.Dans ce jeu, on est en 
présence d'une certaine innovation, dans le sensoû le côté 2 
joueurs a été privilégié. Enfin, si l'on peut dire, car onest loin de 
la réussite! L'animation est nulle et la maniabilité proche de 
l'électro-ancéphalogramme plat! Passez outre, c'est tout. Dans le 
mêmegenre, c'est-à-dire, avec une vue de dessus, nous avons les 
frèresennemis: F1 Circus et F1 Grand Prix (1 et 2). Il n’y a, pour 
ainsi dire,pas de différence notoire entre ces versions. Comme 
sur Megadrive, ledéfilement de l'écran est vraiment formidable, 
de même que le maniement de la voiture. Le seul défaut pour ce 
type de jeu, et au risque de me répéter, c'est le fait d'anticiper 
les virages! Dans 90 cas sur 100, on se retrouve dans les décors 
et, à moins de très bien connaître le circuit,on est vite éliminé. 
Comme sur Megadrive également, on a droit au Super F1 Héros, 
médiocrité parmi les médiocrités! Avec un irréalisme horsdu 
commun, des graphismes minables et grotesques ainsi que des 
sons nuls,vous com- 
prendrez pourquoi je 
ne veux pas en dire 
plus! On monte dans la 
catégorie supérieure 
ex avec Aguri Suzuki F1 
Super Driving! Tout 
d'abord,cette impres- 
sion de vitesse est 
vraiment grisante. 
D'autre part, on peuty 
jouer à 2, avec deux écrans sépa- 
rés. De plus, la configuration météo ettechnique est laissée à 
l'entière appréciation du joueur! Sur 18 circuits, cette simulation 
de F1, même si elle n'est pas d'un réalisme tordanten ce qui 
concerne les rendus des dérapages et autres accidents, est, je- 


pense, un bon jeu de course qui devrait vous plaire. Pourtant, par 
rapportà : 1! Exhaust Heat et maintenant à F1 Exhaust Heat 2, un 
fossé semble s'être creusé. Pour le premier épisode, on ne peut 
pas dire grand-chose, si ce n'est que le côté “rotations, zooms, 
mode 7” et autres prouesses techniques, était bien mal servi par 
un fondement ludique quasimentinexistant. Par contre, le 
deuxième volet est beaucoup plus intéressant, non seulement au 


blotants. Et après ces courses 

- en 3D, nous avons les courses 
en 2D, ou vues d'avion. La pre- 
mière fut MotoRoader, un jeu 
que les anciens connaissent 
bien sur NEC. C'était à ma 
connaissance le premier jeu où 


niveau technique (2 fois plus rapide!), mais aussi ence qui 1 CIRCUS 91 l'on pouvait jouer à 5 sur cette 
concerne l'intérêt; sur les circuits, les chicanes sont tellement console. Et même si la réalisa- 
nombreuseset la rapidité tellement élevée que l'on ne peut pas tion est complètement obsolète 
s'endormir! De plus,le but est d'arriver au niveau des courses de aujourd'hui, on s'y amuse encore bien mieux à 5 que sur la plu 
F1, ce qui est loin d'étreévident. Mais c'est ce qui est bon pour part des superbes simulations ac- 

la durée de vie du soft!Enfin, la crème des crèmes, la merveille tuelles. Possèdant des options 

des merveilles: j'ai nommé Human Grand Prix! Alors là, pas de telles que “body”, “brake”, “tire” 

fioriture, c'est LE jeu de F1 parexcellence sur SFC! Tout est par- et même “weapons”, on pouvait 

fait. Il y a le mode 2 joueurs, une superbe animation, de très avec l'argent des courses person- 

bons bruitages, un mode championnat du mondesur les vrais naliser totalement sa voiture. 

circuits. Bref, c'est dément. Ce jeu est très axé sur la Il ne faudrait pas oublier la série 

simulation, même trop selon certains! Pourtant, avec un peu des F1 Circus. Le premier était à 

d'entrainement, je vous assure que l'on s'y fait. Le réalisme est l'époque le jeu possédant le 

total notamment avec les voitures utilisées, chacune ayant un scrolling le plus rapide jamais 

bruit de moteur différent! Si vous êtes un vrai passionné vu, mais quelques options au- 

{comme moi), je vous jure quevous ne risquez pas de regretter tour du jeu manquaient cruelle- 


son achat. En tout cas, moi, c'est déjafait! C'est le must of the ment. F1 Circus 91 est venu 
must pour la simulation de F1! Enfin, un petit dernier que vous combler tout cela, et le joueur 
allez tous reconnaitre, tout simplement parce qu'il est parrainé : 
par le champion du monde de F1 1992, j'ai nommé Nigel Man- 
sell's Grand Prix. Son point fort est incontestablement la vitesse 
de défilement de l'écran. C'est vraiment grisant, d'une part, 
parce qu'il n'y a aucun accroc technique, et d'autre part parce 
que la vue se trouve à l'intérieur du cockpit, comme dans Super 
Monaco GP sur MD. De même, au niveau des options, c'est pas 
mal non plus, avec le réglage des différents éléments impor- 
tants de la monoplace, comme les suspensions, les pneus, la 
boîte de vitesse etc. Par contre, je n'ai pas trouvé la différence 
entre le mode arcade et le mode simulation: pour moi, c'est du 
pareil au même! C'est pourquoi, les grands prix sont d'une facili- 2 
té déconcertante, pour peu que l'on s'est entraîné un petit peu. F1 CIRCUS à rentrer 90% des circuits 
Dans les virages, la voiture ne se dérobe pratiquement jamais! existants dans le monde. 
En tout cas, comparé à Human GP, il ne fait pas le poids, mais Ouf! 


considérons néanmoins qu'il est tout de même intéressant! 


CHECKEREN FLAG 


La seule simulation de F1 sur la portable d'Atari est une pure 
La tuture sur Nec, c'est réussite!On sent surtout une excellente finition de la part des 
assez vieux, et depuis programmeurs. Cesentiment est vérifié lorsque l'on se met, pour 
F1 Circus'92, rien de la première fois, à piloterl'une de ces monoplaces: le défilement 
nouveau. On commen- de l'écran nous laisse béatd'admiration. Sur 18 circuits, vous 

ce par le plus vieux de n'aurez de cesse de prouver votreaptitude à rester le maître sur 
tous, j'ai nommé Big la piste (comme Ayrton Senna!) Si vous vous sentez très fort, 
Run. Sorti en même vous pourrez vous mesurer avec 5 autrespersonnes, grâce au 
temps que la console, il comliynx! Et là, bonjour la rigolade! La piste n'estdéjà pas très 

a pris un sacré coup de grande pour deux F1, imaginez un peu le bordel à plus de 
TONDZNE\ vieux, même si à G!'Toujours est-il que cette simulation a parfaitement sa place 
l'époque c'est le joueur dans votreludo- 
qui en prenait plein les SE OT thèque car elle 
HucarD dents. Mais le grand est, de plus, ex- 
classique sur cette trémement bien 
console c'est F1 Triple Battle, une simulation pure et dure de servie par une 


Case | 


possédait alors un bon 

et beau jeu. Mais les Japo- 
nais en veulent toujours 
plus, c'est pourquoi est 
sorti récemment F1 Cir- 
cus' 92, avec encore plus 
d'écuries, de circuits et de 
moteurs différents. Mais la 
meilleure version entre 
toutes reste bien sûr le F1 


a - Circus CD dont toute la 


mémoire du support a suffi 


chez Human où l'on peut jouer à 3 simultanément. Les gra- bandesonore 
phismes ne sont vraiment pas beaux, il faut le reconnaitre, mais très réaliste. 
l'animation sur 3 fenêtres différentes est un modèle de clarté et Pour peu que 
de fluidité. De plus, la joie est au rendez-vous ainsi que la réussi- l'on sente 

te de l'aspect technique, vu que le joueur décide de son moteur l'odeur des 
et de ses pneus ; en bref un must. Mais il ne faut pas oublier pneus... 


que ce jeu a un ancêtre sur cette console : Final Lap Twin. C'est 
pareil mais en moins bien : moins beau, moins de joueurs {deux 
seulement), et moins de fun. 

Ensuite, nous avons le médiocre F1 Hero, où le joueur a plus 
l'impression de patiner que de rouler tant les décors sont trem- 


CCELELELLLLLLLIELLELLLT 


MASTER SYSTEM 


AYRTON SENNA’S SUPER MONACO GP 


Comme sur la Megadrive, il existe deux Super Monaco GP. Le 
premier volet vous permet de jouer à deux simultanément; 
l'écran sera alors coupéen deux, de sorte que vous verrez tout 
ce que fera votre adversaire.On ne s'étendra pas plus longtemps 
car la “suite”, parrainée par AyrtonSenna, est disponible depuis 
quelque temps et est quasiment identique, auniveau technique. 
Mais il est préférable de parler du petit dernierplutôt que du 
précédent titre. Seul défaut pourtant: la possibilité de jouer à 2 
simultanément a disparu. Le seul concurrent que vous pourre- 
zaffronter est Ayrton Senna lui-même! C'est le Senna Grand Prix. 
Parcontre, vous ne perdez pas au change puisque le “pro” qu'est 
Ayrton vous donnera de nombreux conseils de pilotage lorsqu'il 
s'agira dedisputer le Championnat du Monde des pilotes, sur les 
16 circuits des cinq continents. L'impression 

de vitesse est 


bonne et le 
stress qui vous 
saisira, perma- 
nent! Preuve 
que le réalisme 
est de mise. Si 
vous possédezla 
Master, c'est le 
titre qu'il vous 
faut. 


AYRTON SENNA’S SUPER MONACO GP 1 


Une fois de plus, vous allez constater que les seuls jeux de for- 
mule 1 disponibles sur la portable de Sega répondent au nom de 
Super Monaco GP,et je dirai même plus, de Ayrton Senna's 
Super Monaco GP Il, ce dernierétant, à mon avis, le plus abouti 
des deux. Comme sur ses grandes soeurs, Ayrton Senna vous 
distillera 
quelques judi- 
cieux conseils 
qui vous permet- 
tront d'optimiser 
au mieux les ai- 
lerons, pneus et 
autre boîte devi- 
tesse. De plus, il 
sera possible de 
jouer à deux si- 
multanément- 
grâce au câble 


Gear! Si vous 


êtes un solitaire 
ou si vous êtes 
trop fortpour 
votre entourage 
qui vous boude, 
pas de panique! 
La possibilité 
des'éclater seul (ici, s'amuser!}, est également prévue au pro- 
gramme, avecle mode Championnat du Monde qui vous fera dis- 
puter les 16 manches de lasaison. Championnat que vous 
pourrez arrêter à tout moment à l'aide de 

l'option “Password”! Pour ce qui est de la technique, là aussi on 
est gâtés. La vitesse de défilement de l'écran est sensas sur une 
si petiteconsole, et la maniabilité de l'ensemble ne risque pas de 
vous causerun quelconque problème. Quant aux bruitages, ils 
sont tout justebons. Mais je le répète, l'intérêt est vraiment 
grandiose et vous ne 

risquez pas de vous ennuyer. A bon Senna en herbe, salut! 


PGA TOUR Il 


F 1 RACE 

La game Boy est toujours présente sur tous les fronts avec 

quatre simulations de F1, dont deux en vue de dessus et deux 

en 3D. Même si le genre de courses en vue de dessus est loin de 

convaincre tout le monde par sa jouabilité limitée, il faut bien 

avouer que les jeux de ce type ne TUE 

sont pas bien rendus sur la petite à 4 "A 

portable de Nintendo. Le premier ” el à | 

à être sorti dans le genre fut F1 nA , Le AN 

Boy (édité par Lenar) qui reste SA is 

bien inférieur à F1 Spirit de Kona- né dr 

mi en France (The Spirit of the F1). x 

Ce dernier est un modèle de tech- 

nique et de jouabilité car il arrive 

à faire oublier que l'on joue en vue 

de dessus et que l'on ne peut pas 

appréhender convenablement les 

virages. Pour représenter les jeux 

en vue 3D, il y a Ferrari Grand Prix 

Challenge d'Acclaim qui est une 

daube appréciable et dont je ne parlerai pas ici (cf Pad N.13, ru- 

brique Daube). Par contre, je vous parlerai plus volontiers du 

génial F1 Race qui a le mérite, comme Spirit of F1 d'ailleurs, de 

pouvoir être joué à quatre simultanément avec un multi-link. 

De plus, il propose des courses très speed avec des animations 

tellement fluides que l'on s'y croirait vraiment. Les décors sont 

un peu arides sur les bas côtés, mais on s'éclate vraiment à dou- 

bler et à foncer. Les 16 circuits du Championnat du Monde vous 

attendent et vous pouvez sauvegarder un championnat en 

cours, génial et inévitable sur Game Boy. 

PGA TOUR 1 

On peut dire, sans avoir peur de se tromper, que le golf est le 
sport qui possède 
le plus de représen- 
tants sur console. 
La Megadrive 
n'échappe pas à la 
règle. On se sou- 
vient de l'excellent 
Arnold Palmer 
Tournement qui, 
bien que très bon, 
a très vite été dé- 
passé par les deux 
réalisations d'Elec- 
tronic Arts, à sa- 
voir PGA Tour, et 
PGA Tour 2. Avec 

quatre parcours pour la première version et sept pour la secon- 

de, vous ne pourrez vous ennuyer une seule seconde. Possibilité 

d'entrainement ou mode compétition, tout est réalisable ou 

presque. Dans le tournoi du PGA, affrontez plus de soixante 

autres golfeurs, parmi les meilleurs au monde! Le PGA Tour 2 

présente des décors supérieurs à la première version et les 

quelques défauts du PGA ont été éléminés. Sportivement par- 

lant, on retrouve tout ce qui peut faire d'un golf classique un 

excellent golf: vitesse et direction du vent (changeantes), relief 

du green en fil du fer, usage des divers effets {hook et slice).… 

bref, on ne peut faire mieux sur la Megadrive. Citons aussi le lé- 


gendaire Leader Board, légendaire car ancien puisqu'on peut le 
considérer comme l'ancêtre des jeux de golf! Même si la version 
Megadrive a été remise à jour, on est encore loin de retrouver 
les qualités d'un PGA Tour 2 qui vient surclasser toutes les 
autres productions actuelles. 


NINTENDO 


NES OPEN TOURNAMENT GOLF ecccccece 


Oui, c'est exact, sur la Nintendo, il y avait le jeu nommé Golf. 
Ca-y-est, c'est dit, on peut l'oublier. Entre temps, on a pu voir 
beaucoup mieux que cette pauvrette simulation. Le Fighting 
Golf, par exemple, se jouant jusqu'à quatre joueur sur un par- 
cours unique, n'était d'ailleurs pas trop mal. La réalisation était 
correcte et le réalisme tenait la route. Mais, rien n'égale dans le 
domaine le Nes Open Tournament Golf, alias le golf de Mario. 
Ce n'est, bien sûr, pas un must du réalisme. Malgré tout, le jeu 
est graphiquement réussi (cf Joypad 11) et hyper jouable. On 
passe le temps 
agréablement à 
suivre Mario et 
Luigi sur l'un des 
trois 18 trous. 
Une fois l'open 
fini, il faut aller à 
la banque dépo- 
ser son argent. Le 
but? En amasser 
le plus possible... 
Simple, sans être 
SET ee : simpliste, ce jeu, 

NES OPEN TOURNAMENT GOLF PTT" 

simulation, de 

golf saura satisfaire les joueurs, surtout les plus jeunes. Pour ce 
qui est du réalisme qui manque au Nes Open, vous pourrez aller 
voir le Jack Nicklaus Golf (nom que l'on retrouve sur toutes les 
machines), qui bénéficie d'une réalisation plus que correcte. À 
vous de voir ce que vous cherchez, détente ou réalisme, même 
si avec la 8 bits Nintendo, on n'atteint que difficilement, ou 
même pas du tout, les sommets du réalisme. 


CD ROM NEC 


JACK MCKLAUS LUORLO TOUR GOLF 


Non seulement Jack Nicklaus est le meilleur golf de cette machi- 
ne, maïs il est aussi pratiquement le seul. On trouvait un golf gen- 
tillet sur la compilation de trois sports faite par Human (avec 
Formation Soccer et Super Tennis) ou encore Super Albatros. Avec 
des graphismes à peine honorables, très proches du lamentable, 
Jack Nickdaus est un soft à la fois hideux et hyper maniable. La 
barre d'énergie, située à gauche de l'écran, vous permet, comme 
dans pratiquement tous les jeux de cette sorte, de contrôler l'in- 
tensité du coup aussi bien que les effets sur la balle, et l'on prend 
le jeu en main en une seule partie. Malgré la jouabilité, le jeu est 
mal réalisé, mais nettement plus réaliste que le golf de Human en 
compil. Il faut faire un choix, si vous voulez du réaliste, choisissez 
Nicklaus, sinon faites donc un tour chez Human et vous pourrez, 
en plus, vous faire un football et un tennis! 
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JACK NICKLAUS WORLD TOUR GOLF 


LYNX 


ALLIESQMME GOLF 


Sur Lynx, il n'y a pas à chercher pendant des lustres et des 
lustres, il n'y a qu'un seul jeu de golf. Mais quel jeu de golf! A 
lui tout seul, comme un grand, il justifierait amplement l'achat 
de la portable d'Atari! Sur 18 parcours, dans chacun des 3 pays 
différents que sont le Japon, l'Angleterre et les Etats-Unis, et 
après avoir choisi votre niveau de difficulté (3 au total), vous 
vous retrouverez tout de suite dans le grand bain. A cet instant, 
vous pourrez jeter un coup d'oeil (en zoom s'il vous plaît!) sur la 
totalité du parcours. Ainsi, il vous sera plus aisé de choisir, de 
façon judicieuse, le club que vous allez prendre pour jouer votre 
premier coup. Faites attention, les lacs et autres bunkers sont 
légion dans ces endroits là! Au moment de frapper dans la peti- 
te balle, vous vous apercevrez de l'excellente animation du gol- 
feur (ou de la golfeuse!) 
A chaque coup réussi 
ou manqué, vous en- 
tendrez une voix digita- 
lisée vous dire très 
clairement ce qu'elle en 
pense! C'est absolu- 
ment sublime. De A à 
Z, Awesome Golf est 
une pure merveille, 
aussi bien du point de 
vue ludique que du 
point de vue technique. 
On s'amuse comme des 
petits fous et l'on n'est 
pas près de se lasser! 


GAME GEAR 
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Sur la belle petite Sega, on ne peut pas dire qu'il y ait foule en ce 
qui concerne les simulations de golf (lorsqu'on peut parler de si- 
mulation!}En effet, à part le Super Golf de Sigma (l'éditeur, pas 
l'agence!), où l'on retrouve pas mal de caractéristiques de ce 
sport, notamment le choix desclubs, la force du vent ou encore 
les effets donnés à la petite baballeblanche, il n'y en a qu'un, à 
mon humble avis, qui vaille réellement le coup. Mais nous le ver- 
rons par la suite. Pour continuer avec Super Golf,sachez, avant 

: tout, qu'il offre des 
graphismes très sym- 
pas, voire 
mignons, mais surtout 
très types dessins ani- 
més japonais. Si vous 
voyez ce que je veux 
dire... En tout cas, 
même s'il est très 
agréable du fait de 
ses graphismes et 
parce qu'il permet à 
plusieurs joueurs de 
montrerleur talent, il 
n'en reste pas moins 
que son intérêt final est loin d'être énorme. Par contre, comme je 
vous le laissais entendre, il existeun autre Golf sur lequel on peut 
s'adonner sur la Game Gear, et qui, de plus,est transfuge direct de 
la Megadrive, j'ai nommé World Class Leaderboard! Cette simula- 
tion reprend d'ailleurs toutes les options réelles du vraigolf; vous 
aurez le choix des différents clubs (fer, bois ou putter), lapossibili- 
té de connaître la direction et la force du vent, de voir un bon- 
nombre de paysages constitués de parcours tous aussi sélectifs les 
unsque les autres, avec des bunkers et des lacs à perte de vue. Ce 
très bonGolf devrait vous combler d'aise! 


000000000090 
GAME BOY 
GOLF 


Une fois de plus, la Game Boy prouve qu'elle est une portable à 
la page puisque l'on trouve aussi des simulations de golf dans 
sa ludothèque. Quel est le genre de jeu qui n'a pas encore été 
adapté sur cette satanée console, me direz-vous! La plus connue 
est intitulée tout simplement Golf (Nintendo) et propose un jeu 
tout bonnement fabuleux, si tant est que l'on apprécie ce genre 
de jeu. Même les novices et les réticents seront probablement 
conquis par ce modèle de simulation qui n'oublie pas, pour au- 
tant, le plaisir ludique. Premier jeu de golf sorti sur la machine, 
il reste aujourd'hui le meilleur produit dans le genre. Mais atten- 
tion! Ne vous attendez pas à une simulation ultra réaliste 
comme sur les autres consoles. Il s’agit de décors mignons et de 
personnages typiquement japonais. Mais quel plaisir de jouer à 
Golf et de pouvoir sauvegarder ses 
parties en cours! Inutile de vous 
dire que le très bon Ionamic Golf 
de Konami est éclipsé par Golf. A 
signaler aussi l'arrivée récente de 
Jack Nicklaus Golf qui apporte à la 
Game Boy la première véritable si- 
mulation ressemblant à celles que 
l'on trouve sur les 16 bits ou sur 
micro. Bien qu'il soit très bon, ce 
jeu ne rattrape pas, en plaisir de 
jeu, le génialissime Golf de Ninten- 
do. Enfin, je ne peux me retenir de 
vous parler des Mini Puit 1 et 2 qui 
ne sont autres que des simulations 
de mini-golf sur Game Boy! Bien que d'une durée de vie limitée, 
ces deux jeux sont bien fichus, drôles et follement passion- 
nants. 


SUPER FAMICOM 


SIN GAME / PGA TOUR GOLF 


Sur la 16 bits de Nintendo, les fanatiques de simualtions de golf 
sont comblés et ne savent plus où donner de la tête. Pas moins 
de six jeux sont déjà sortis et ce n'est pas fini! Voilà un bon 
exemple de l'une des raisons qui nous a poussés à réaliser ce 
genre de dossier. Comment faire pour se dépatouiller dans le 
choix d'un jeu de golf en regardant simplement derrière la ja- 
quette d'une boîte? La réponse est simple: lire les dossiers de 
Joypad, ils sont faits pour ça. La simulation de golf sur Super Fa- 
micom (ou Super Nintendo) ressemble aux simulations habi- 
tuelles mais, souvent, avec une qualité graphique et technique 
supérieure. J'en prends pour preuve deux des meilleurs 
exemples: Skin Game d'irem et PGA Tour Golf d'Electronic Arts. 
On tient, avec ces deux simulations, le gratin du genre, toutes 
consoles confondues. Il est d'ailleurs difficile de les départager, 
Skin Game étant davantage à conseiller aux amateurs de l'arca- 
de [il s'agit de la conversion de Major Title en arcade) et PGA 
aux amateurs de simulation “micros” (PGA vient de la micro). 
Cela se joue à peu de chose mais il fallait le dire. Comme dans 
les autres simulations, vous aurez toujours à frapper la balle 
d'une manière ou d'une autre, votre joueur étant montré en 3D 
tout comme le décor. La différence est souvent minime entre les 
systèmes de frappe, de réglages de distances et autres. Dans 
PGA et Skin Game, le maniement est un modèle dans le genre 
puisque le joueur novice mettra, montre en main, deux demi se- 
condes à s’'habituer aux commandes. Tout y est parfaitement er- 
gonomique, sans oublier de se rapprocher le plus de la réalité. 
Les options sont des classiques, avec le terrain en vue de dessus 
sur le côté afin de suivre le mouvement de la balle, les classe- 
ments et. toutes les indications quant au par, au vent, etc sont 
aussi présentes. PGA propose un survol impressionnant du ter- 
rain en 3D avant de jouer, mais lorsque la balle est lancée, on la 
voit s'éloigner puis l'image change et on la voit atterrir, il n'est 


plus ques- 
tion ici de 
3D en 
temps réel. 
Pour Skin 
Game, pas 
de survol 
ni avant ni 
pendant le 
jeu. Par 
contre, on peut changer la direction de tir en temps réel et l'on 
voit le décor tourner autour du joueur, le tout en mode 7. Dans 
PGA), si l'on change de direction, il faut attendre que le nouveau 
décor s'affiche, comme dans la plupart des autres golfs. Pour 
finir, je dirai que PGA est moins beau que Skin Game mais plus 
agréable à jouer à l'approche du green. Je vous parle en vitesse 
des autres golfs qui font pâle figure comparés aux deux géants. 
Super Birdie Rush de SNK, a été adapté de la PC Engine et n'in- 
téressera que les adeptes des petits personnages japonais et de 
la vue de dessus (très semblale au Golf de Nintendo sur Game 
Boy); donc, bye bye le réalisme! On trouve celui-ci dans Fecble 
Beach Golf et Waialae Country Club de TE Soft qui sont les ver- 
sions américaine et japonaise du même jeu (à moins que cela ne 
soit le contraire, je me trompe toujours), disons du même princi- 
pe. Les parcours sont, en effet, différents, mais tout le reste est 
identique. On attend des heures que les décors s'affichent et la 
balle s'élève dans les airs avec la lenteur d'une suisse en pleine 
crise. Des jeux très réalistes et bourrés de détails pros, mais pas 
assez attractifs pour les débutants. On finit dans l'horreur la 
plus insondable avec Jack Niklaus Golf, de Tradewast, qui reste 
potable mais fait figure d'escroquerie face à Skin Game ou PGA. 


MASTER SYSTEM 


GOLFIMANA 


La meilleure simulation de golf sur Master s'appelle Golf- 
mania (Sega) et n'est pas la plus jeune puisque c'est le pre- 
mier jeu du genre à être sorti sur la machine; et même si 
les graphismes et les modes de vues choisis paraissent, au- 
jourd'hui, quelque peu anachroniques, cela importe peu 
car la maniabilité est excellente et le plaisir de jeu total. 
C'est Le golf sur Master System à conseiller à tous les no- 
vices qui veulent s'éclater de suite, sans se prendre la tête 
avec des manoeuvres compliquées et des règles obscures. 
Si vous préférez, par contre, le réalisme et des vues plus 
jolies, vous prendrez World Class Leaderboard d'US Gold 
qui est affreusement lent mais plus réaliste que Golfma- 
nia, sans pour autant être meilleur. En fait, vous n'avez 
que ces deux choix car le troisième jeu dont je peux vous 
parler sur Master System est Putt and Putter (Sega), qui 
n'est autre qu'un mini-golf amusant (surtout à deux) mais 
mini! 


GOLFMANIA 
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TENNIS 


MEGADRIVE 


AMAZMBG TENNIS 


Je vais vous parler du Amazing Tennis de la Megadrive, et vous 
allez sans doute, à juste titre 
d'ailleurs, pousser les hauts cris et 
dire qu'il n'est pas encore sorti. 
Juste et pertinente remarque, 
vous aurez pu voir notre belle 
préview dans un précédent numé- 
ro de Joypad, ce qui veut dire 
que le jeu ne devrait pas tarder à 
vous arriver. Disons le tout de 
suite, ce jeu possède ses défauts. 
à 77 É Le léger scrolling horizontal sui- 

vant la balle vous empêèche, par 

AMAZING TENNIS moments, de suivre correctement 

les déplacements de votre joueur. 
De même, la vue de changeant jamais, le joueur que l'on apercoit 
de dos, au premier plan, est toujours avantagé par rapport à celui 
qui joue en fond à l'arrière plan. Une fois le premier joueur au filet, 
le second disparaît de l'écran, s'il se trouve en face. Pourtant, Ama- 
zing Tennis s'en tire bien mieux que le pauvre Grand Siam qui ne 
fera pas date dans l'histoire du jeu vidéo. Amazinz Tennis propose 
des sprites de grande taille, animés avec réalisme, alors que Grand 
Slam présente une flopée de gnomes grotesques. Le David Crane's 
Amazing Tennis est, sans aucun contexte possible, le meilleur jeu 
de tennis à l'heure actuelle sur Megadrive. 


NINTENDO 


FOUR PLAYERS TENNIS 


On oublie très vite le lamentable Tennis (fait par Nintendo, mais 
chut, moins fort!) de cette machine pour nous consacrer au Four 
Players Tennis qui, comme son nom le laisse ouvertement devi- 
ner, se joue à quatre. Pour jouer à 
quatre, il faut, bien entendu, possé- 
der le Four Score Nes, sans quoi, vous 
pourrez toujours jouer à deux... Avec 
des graphismes très moyens, le jeu 
n'enthousiasme pas dans les premiers 
instants, mais lorsque l'on se lance 
dans la série de tournois, les choses 
peuvent devenir subitement intéres- 
santes. Les voix digitalisées qui ac- 
compagnent le jeu sont agréablement 
surprenantes mais, comme pour gäâ- 
cher notre plaisir, l'animation est, 
quant à elle, assez mauvaise. C'est la 
vie et ne venez pas me dire le contrai- 
re. Ce jeu de Nintendo n'en demeure pas moins le meilleur sur 
cette console. 


MASTER SYSTEM 


On trouve, à peu de chose près, autant de tennis sur Nintendo 
que sur Master System, c'est-à-dire assez peu, presque pas du tout. 
Gêénant de choisir le meilleur, lorsque la palette est aussi restrein- 
te, et c'est pour cela que nousavons sélectionné Wimbledon, en 
laissant de côté Tennis Ace (qui ne s'en tire cependant pas trop 


mal) ou Super Ten- 
WIMBLEDON 


nis. Ce jeu n'est 
pas un pur chef- 
d'oeuvre mais il a 
le mérite d'être 
jouable, de propo- 
ser un minimum 
de coups pour un 
strict minimum de 
réalisme. Tant que 
les coups sont pré- 


sents, on ne se plaint pas. L'animation est rapide, parfois même 
trop, cela nuisant beaucoup au réalisme. Il faut bien l'admettre, 
les huit bits ont du mal à tenir la route dans le domaine du sport, 
et Wimbledon ne déroge pas à la règle. 


GAME BOY 


Ce n'est pas vraiment l'affluence en matière de simulations de ten- 
nis sur Game Boy et l'on en compte pour l'instant... un seul! C'est 
peut-être parce qu'il est complètement démentiel et se place 
parmi les cinq meilleurs jeux de toute la logithèque Game Boy, 
que personne n'a encore osé développer un nouveau tennis. Di- 
sons quand même que Ubi Soft est en train de nous préparer une 
version de Jimmy Connors sur Game Boy, qui n'est pas piquée des 
hannetons {cf preview du mois dernier) et se placera très haut, 
sans toutefois dépasser Tennis (Nintendo), l'unique, le vrai, le 
pur! Ce jeu allie, en effet, le réalisme avec le plaisir ludique. Il est 
vrai que les joueurs font un peu dessin animé japonais et que cer- 
tains coups manquent de réalisme car un peu exagérés, mais quel 
plaisir de jeu à deux (avec un Game Link). Je pense qu'avec Tetris, 
Tennis est le meilleur jeu à deux sur Game Boy, sans aucun pro- 
blème de conscience! Le jeu est d'une difficulté progressive grâce 
à ses niveaux de dif- 
ficulté, et n'importe 
quel joueur novice 
sera pris par le jeu 
en moins de cinq mi- 
nutes. La vitesse est 
fabuleuse et l'intérêt 
jamais épuisé à 
deux. Un must, 
toutes catégories 
confondues. 
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Les trois uniques représentants du genre sont trois petites mer- 
veilles, aussi est-il bien difficile de les classer les uns par rapport 
aux autres. Le plus vieux est Super Tennis de Nintendo et reste 
le meilleur parce qu'il est complètement basé sur l'arcade. Mais 
les deux autres jeux, sortis récemment, sont d'un excellent ni- 
veau et proposent des plaisirs légèrement différents. Quoi qu'il 
arrive, les trois simula- 
tions existantes vous pro- 
SUPER TENNIS 1 posent la vue isométrique 
ep. = classique du terrain, pla- 
cée derrière le joueur en 
fond de court. Dans Ama- 
zing Tennis d'Absolute En- 
tertainement, la vue est à 
ras des pâäquerettes 
puisque l'on se trouve 
juste derrière le joueur, 
représenté par un énorme 
sprite superbement 
animé. On est loin de 
Super Tennis qui est beaucoup moins réaliste. Ici, c'est la simula- 
tion qui prime et on le paye, malheureusement, dans la jouabili- 
té qui perd un peu de son côté ludique: on ne voit qu'une partie 
du terrain lorsque l'on joue et le filet empêche d'avoir une bonne 
visibilité. Par contre, le nombre de coups, les animations des sprites, 
donnent droit à du grand spectacle! Dans Jimmy Connors (Blue 
Byte/Ubi soft}, on se retrouve exactement entre le côté arcade de 
Super Tennis et l'aspect simulation d'Amazing, et c'est bien cela qui 
fait son charme. Ce jeu est d'une très grande jouabilité, superbe- 
ment réalisé et très maniable. Le problème est qu'il reste un cheveu 
en dessous de Super Tennis au point de vue fun et plaisir de jeu. Il 
est, par contre, plus intéressant qu'Amazing Tennis et l'on peut y 
jouer à quatre simultanément ou, du moins, ce sera possible 
lorsque la manette adéquate sortira dans les mois qui viennent, un 
must pour les doubles 


MULTI 
EPRELIVES 


MEGADRIVE 


OLYMIPIC GOILI 


On ne peut vraiment pas 
dire que les multi épreuves 
soient monnaie courante 
sur les consoles. La Mega- 
drive s'offre tout de même 
le luxe d'en posséder deux! 
Une pour l'été, Olympic 
Gold et une autre pour 
l'hiver. Où est donc 
l'époque des Summer 
Games, Winter Games et 
des Décathlon? Pourtant, 
on ne peut pas s'empêcher 
d'avoir un faible pour 
Olympic Gold qui bénéificie 
d'une irréprochable réalisation et d'une panoplie d'épreuves, à la 
fois variées et techniquement réussies. on commence par un cent 
mètres à mettre en pièces le meilleur joypad, on se fait un 110 
mètres haies, un 200 mètres nage libre, un peu de saut à la perche, 
un brin de plongeon accrobatique, le viril lancer du marteau et un 
peu de détente avec le tir à l'arc! Compétition olympique oblige, 
vous remporterez des médailles après vos brillants résultats, sur 
fond d'hymne national. Mettez la main droite sur votre coeur bat- 
tant la chamade, et versez une larme dans ce moment d'intense 
émotion. Un mot tout de même de Winter Challenge, The Games, 
qui est, hélas, passé assez inaperçu, ce qui est bien dommage. Mal- 
gré une bande son médiocre, le jeu se composait d'un panaché 

d' épreuves en ski ou en bobsleigh qu'il était très agréable de décou- 
vrir. Si les sports d'hiver vous tentent, goûtez donc de ce jeu. Les 
fans que vous êtes ne manqueront certainement pas le prochain 
Summer Challenge, où l'on retrouvera le vélo sur piste, l'équitation, 
le saut à la perche, le saut en hauteur, le canoë cayak ou encore le 
tir à l'arc. En attendant, défoulez-vous sur un Olympic Gold: 


NINTENDO 


TRACK AND FIELD 2 


DLYMPIC GOLD 


Il ne faut pas chercher loin pour 
trouver l'unique multi épreuves de 
la petite huit bits. Derrière lui, le 
nom de Konami, label incontesté 
de qualité. Le nom de ce soft soli- 
taire, Track and Field 2. Un total 
de quinze épreuves. Je ne vous les 
citerai pas toutes, la liste serait 
longue, mais vous retrouverez le 
tir au pigeon, l'escrime ou bien er- 
core la canoë! Le tout, avec des 
graphismes de qualité. Bien en- 
tendu, le réalisme n'est pas au 
top, mais l'atout du jeu tient dans sa multitude d'épreuves et dans 
leur variété. Un must que l'on se procure avec difficulté. 
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Vous voulez des épreuves? En voilà dix-huit d'un seul coup grâce à 
ce méga multi épreuves de la Nec: Power Sports. Bien sûr, les gra- 
phismes ne sont pas au top niveau, mais le jeu cumule bien des 
avantages qui font oublier ce défaut. Tout d'abord, cinq épreuves 
Se natation, ensuite trois courses, du tir sur pigeon, au pistolet, à 
arc, des sauts et des lancers.. La gamme complète des sports que 
un trouve habituellement sur console ou micro, ou presque. Cer- 
taines épreuves, comme celles de natation, se ressemblent beau- 
coup entre elles, et seuls les mouvements du sprite changent de 


l'une à l'autre, mais 
lorsque l'on est pris au 
jeu, on n'y pense plus 
guère. Notez enfin que 
le jeu peut se jouer à 
cinq simultanément 
pour les courses, et suc- 
cessivement pour le 
reste des épreuves, ce 
qui vous garantira des 
heures de plaisir avec 
vos amis. Une réussite 
signée Hudson Soft, un 
des grands du jeu 
vidéo. 
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TRACK BE FIELD 
TRACK AND FIELD 
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Ce n'est pas la foule sur 
Game Boy mais c'est le cas 
de toutes les autres 
consoles (à part la Master 
System qui semble avoir 
décidé d'être conviviale). 
Ce genre de jeu issu de l'ar- 
cade et très prisée sur 
micro a quand même fait 
tardivement son apparition 
sur Game Boy avec deux 
jeux d'un excellente niveau 
: Track & Field de Konami 
et Track Meet d'Interplay. Track Meet est sorti le premier et m'a 
convaincu car on pouvait enfin s'éclater à appuyer frénétiquement 
sur les boutons comme on l'avait fait à la grande époque en arcade. Il 
est vrai que Track Meet souffrait de quelques défauts de graphismes 
et de maniablité maïs restait très marrant à jouer. Depuis, il y a eu 
Track and Field qui sort en officiel très bientôt et qui est fabuleux. Ce 
jeu propose en effet un pannel de 11 épreuves des jeux olympiques. 
Alors que Track Meet proposait 7 épreuves, Track & Field vous per- 
mettra de participer au lancer du marteau, du disque, au saut à la 
perche, au 110 m haies, au tir à l'arc, au 100 m, au saut en longueur, 
au triple saut, à la natation et enfin à l'hitérophilie. Le tout se déroule 
dans une atmosphère graphique excellente avec une maniabilité opti- 
male. De plus, vous pouvez jouer à deux simultanément pour cer- 
taines épreuves comme le 100 m. Track & Field, c'est du tout cuit ! 


MASTER SYSTEM 


La série ultra 
connue des “.…” 
Games (remplacer 
“…" par “World”, 
“Summer” ou “Cali- 
fornia”) d'Epyx 
n'est plus toute 
jeune et l'arrivée 
d'Olympic Gold 
{US Gold) l'année 
dernière a fait du 
ÉCRAN A bien aux plus 
multi sportifs 
OLYMPIC GOLD pal ren 
vous remplacez ‘…" par “Summer”, vous aurez le premier jeu 
multi-épreuves à être sorti sur Master System et qui reste un très bon 
jeux malgré la supprématie évidente et toute nouvelle d'Olympic 
Gold. Dans Summer Games, jusqu'à huit joueurs peuvent se rencon- 
trer (tour à tour) et se mesurer au saut à la perche, au 100 m, au 
plongeon, au cheval d'arçon, à la natation et à la gymnastique. Les 
graphismes sont sympas et la jouabilité très intéressante. Le plaisir lu- 
dique est total quoiqu'il arrive. Les graphismes sont beaux mais les 
épreuves inégales. Aujourd(hui, pour taper dans une valeur sûre du 
muiti-épreuve sur Master, il faut se procurer Olympic Gold qui est 
beau, actuel et jouable. I s’agit ni plus ni moins d'une simulation des 
derniers JO de Barcelone avec 6 épreuves au programme 100 m, 110 
m haies, saut à la perche, lancer du poids, tir à l'arc et plongeon. Le 
réalisme est total, les couleurs sont belles, les graphismes fins et l'ani- 
mation excellente. Pouvant y jouer à quatre, vous pouvez être sûr du 
résultat : le succès ! 
DOSSIER RÉALISÉ SPORTIVEMENT PAR T.S.R., OLIVIER, TRAZOM ET GREG. 
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LES OUVENTURSES 


Bgauriv DE UA CAPSULE ! 


’est un scandale! Parfaitement monsieur! Au nom du mouvement 

pour la libération des capsules de bouteilles, je le dis bien haut! Une 

masse de pauvres capsules qui n'ont rien fait à personne se sont re- 

trouvées emprisonnées pour des raisons injustes! Voilà pourquoi le 
gouvernement a décidé d'envoyer Spot, une capsule déterminée et libre! Sa 
mission, qu’elle acceptera parce que sinon on lui casse les bras et les jambes, 
consiste à libérer les autres capsules en traversant, pour cela, des endroits bien 
étranges, de la plage au port, en passant par la piscine gonflable, ou bien encore 
le méga niveau des ascenseurs où il faut être doué pour suivre ce qui se passe! 
Il y a de quoi faire, alors, faites de votre mieux et le mieux d’une capsule, c'est 
très bien, alors. 
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Ca y est, Cool Spot 
arrive enfin! Depuis 
le temps que je bave 
devant ce jeu chaque 
fois que je le dé- 
couvre dans un salon. 
Cool Spot est carrément génial, 
c'est même pas la peine de l’es- 
sayer, achetez le tout de suite et 
ça m'étonnerait beaucoup que 
vous soyez déçus. On n’en voit 
pas tous les jours des jeux aussi 
beaux et aussi bien animés que 
celui-là, d'autant plus que ce jeu 
de plates-formes offre une ac- 
tion passionnante, juste assez 
difficile pour qu’on ne puisse pas 
le terminer trop rapidement. 
Dans Cool Spot tout est bon, y a 
rien à jeter... c’est tout æ 

cool! AHL © 
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EDITEUR : VIR( 
MACHINE : | [A 
GENRE : PLATES-FOR! 

TAILLE CARTOUCHE 


DIFFICULTE - MOYENN! 
NIVEAU DE DIFFICULTE ° 
NOMBRE DE JOUEURS - 
CONTINUE - N 


ps ° Une animation in- 
| fa f{ croyable mais vraie! 
| {1 ° Une jouabilité totale. 
à 4 


Des musiques tout sim- 
plement géantes. 
° Des niveaux variés et amusants. 


Non, vraiment, 
| 
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Sprites et décors, tout est 


18 fantastique. 


ANIMATION 


Le nec plus ultra. 


= MANIABILETI 


L 1e PE te MA D 


Spot obéit comme un sol- 
18 dat à son colonel. Super. 
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L 
Preuve que la None 


18 est capable de grandes 


choses! 
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Stérix vient d'apprendre une bien 
mauvaise nouvelle:Obélix a été en- 
levé par les romains. On se de- 
mande bien comment cela a été 
possible, toujours est-il que Jules 
César menace de le donner en pâture aux lions dans 
l’arène (il y a de quoi manger en plus!) Notre héros 
gaulois doit impérativement partir au secours de 
son ami de toujours et c’est vous qui allez le contré- 
ler dans tous ses faits et gestes. La Gaule, l’Helve- 
tie, l'Egypte et Rome:quatre monde de trois ni- 
veaux chacun vous attendent dans ce jeu de 
plates-formes, au cours duquel vous devrez utiliser 
vos poings pour vous débarrasser des romains et 
vos méninges pour trouver tous les bonus né- 
cessaires à votre survie. Pour cela, brisez d'un 
coup de poing tous les blocs sur votre chemin. 


SET PEZN Se ù 


joie de jouer à un tel jeu, français en plus! Ce 
jeu reprend tout ce qui nous plaisait dans 
Super Marioland et l’adapte au monde d’As- 
térix. Les originalités sont, néanmoins, très 
nombreuses, les items aussi, les situations 
toujours différentes. De plus, le seul continu 
présent confère une grande durée de vie au 
jeu car il faut s’accrocher pour aller loin. On 
apprend vite qu’il ne faut pas toujours foncer 
et qu’il vaut mieux rechercher tous les items 
cachés dans les blocs, comme dans Mario. La 

qualité technique est excellente avec, tout de Es 
même, un petit moins en ce qui concerne les 
décors un peu simplistes; mais la maniabilité est 
très bonne et l’intérêt énorme. Je rappelle aussi, à 
tout un chacun, que nous avons baissé notre échelle 
de notes ce mois-ci et que nous ne noterons désor- 
mais au-dessus de 90% que très rare- 
ment. Il faudra le mériter! Et Astérix le 
mérite, bravo Infogrames et que tous les 
fanas de plates-formes courent vite 
acheter le jeu OLIVIER © 
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GENRE + PLATES-FORMES 
DIFFICULTE - MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
NOMBRE DE NIVEAUX - 12 
NIVEAU DE DIFFICULTE « 3 
CONTINUE : 1 


plates-formes. 
+ Un jeu français et un 
2 héros gaulois! 
+ Une bonne durée de vie. 


{ ‘Hein, comment? 
L 
f 


+ Un excellent jeu de 
| 
| | 


Les graphismes sont efficaces. 
Sans être complètement excel- 
lents (pas assez de détails), ils re 
tent très lisibles et réalistes. 


ANIMATION 

Pas de ralentissement même 
lors de passages avec de 
nombreux éléments à 
l'écran. 


MANIABILITÉ 


Une excellente maniabilité 
d’Astérix mais quelques pas- 
sages ennuyeux, comme ces 
trous dont on ne discerne 
pas la limite. 


SON/BRUITAGE 


Des bruitages superbes et 
des thèmes géniaux que 
l’on fredonne même après 
avoir éteint sa Game Boy, 
c’est un signe, non? 


41 f 


NOGUVEAQ ! 
PAYEZ VOS JEUX 


EN ACHETANT CHEZ 
HARD DISCOUNT SHOP. 


PLUS DE 10.000 JEUX EX stock 
PRÊTS À ÊTRE EXPÉDIÉS CHEZ VOUS. 


SUPER-NINTENDO MEGADRIVE 


Jeux fonctionnant avec l'adaptateur AD 29 FRANCAISE 


ADAPTATEUR AD 29 ACTION REPLAY PRO 395F 
79F CONTROL PAD DYNA 1 129F 


LOUER | LES PRIX CANONS H.D.S. 


Star Fox 445 F Fatal Fury 495 F Terminator 395 F 
PUS & Star Fox 445 F Spiderman vs X Men 345 F 
Super Star Wars SSL [Super Star Wars 445 F Out of This World 345 F 
LUNA ECC ECS | Tecmo NBA Basket 445 F Push over 345 F 
Tiny Toon CEST |Brawl Brother 445 F Phalanx 345 F 
Magical Quest 445 F FE imsa 445 c Fer Ft 2 345F 
Léa O: 208 echwarrior 445 F Super Kic 295 F 
er cr sé ne s Tiny Toon 395 F Toys 295 F 
es ee Batman Return's 395 F Super Ghouls'n Ghosts 295 F 
Batman Return's SR |F 15 Strike Eagle 395 F Populous 295 F 
Addam's Family 2 395 F 
Super Mario Kart DES Final Fantasy 2 395F Street Combat 395 F 
Hit The Ice 395 F  Streetfighter 2 495 F 


L'ACTION REPLAY PRO 395F 
CONTROL PAD PRO 2 125F — TOP 10 - 


Fatal Fury 445 F 

Tiny Toon 345 F 

Street of Rage 2 345 F 
EX Mutants Flashback 345 F 
Chester Cheetah 345 F| EMEA T EN: 
395 F Alien 3 ELA] Global Gladiator 345 F 
345 : a aurine .. : Turtles Ninja 345 F 
345 omic Runner = c ae 
345 F Greendog 295 F| RSS . Lre sin 
345 F John Madden 2 295 F| SSSR 345 F 
345 F Batman Returns 295 F| ESA 345 F 
Super Kick Off 345 F Indy Last Crusade 
Captain America Batman to Joker 


Act Raisers 395 F Hook 395 F Super Corflit 395 F AI Star Challenge 345F Leaderboard 295F Senna Grand Prix 345F 
Al Star Challenge 395 F James Pond JR 345 F Super Double Dragon 395 F Battle Toads 395F Lemmings 345 F Side Pocket 345 F 
Amazing Tennis 395 F Legend of Zelda 375 F Super Soccer Champ. 395 F Bulls vs Lakers 395 F LHX Attack Chopper 345 F Sonic 2 345 F 
Battle Grand Prix  395F Lemmings 395 F Super SWIV 395 F Chase HQ2 395 F Lotus Turbo Challenge 345 F T2 Arcade Game 345 F 
Best of Best Karate 395 F Magic Sworld 295F The Chessmaster 395F Chuck Rock 345F Megalomania 345 F Talespin 345 F 
Bulls vs Blazers 395F  Mystical Ninja 395F The Simpson's 395 F Desert Strike 345F NHLPA Hockey 93 345 F Tazmania 345 F 
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LE RETOUR DU SUPERCOMIGRE 1 


Après avoir nettoyé le Golfe et libéré des dizaines d’otages, vous voilà 

reparti à bord de votre hélicoptère de combat. La machine n’a pas 

changé. Vous retrouvez votre vieilhélico avec ses hellfires, sa mi- 

trailleuse lourde et sa trentaine de. missiles légers. D’émouvantes re- 
trouvailles. Cette fois, vos missions se dérouleront en Amériques, avec un -s, 
car du nord comme du sud! Et en Amérique du sud, que trouve-t-on? 
La jungle! Bonne réponse, 
du moins ce qu’il en reste. 
d’où le titre Jungle Strike. 
Durant ces missions, vous 
n'hésiterez pas à troquer votre hélicoptè- 
re contre un aéroglisseur ou un petit FI 17, histoire 
de vous changer les idées et de varier la forme du 
massacre. |! faut savoir être original, même dans 
sa façon de tuer les gens. 
N'oubliez pas de récupérer vos 
alliés dans le coin et abattez 
les très nombreux ennemis 
qui en veulent vraiment à : 
votre peau, votre réputaiton vous 
ayant précédé! 


| 
FE] | 
| | 


L us fois encore, es votre copilote. les différences, entre chaque ri sont hist fla- 
grantes; alors ne vous trompez pas sinon gare au ‘crash and burn”. 


Un changement de véhicule sera toujours le bienvenu. Ici, vous voici en hélicoptère puis en aéroglisseur, 
MIRE SIERRA: MR. 3-0 le seul moyen pour passer sous le pont qui vous barre la route un peu plus au nord. 
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EDITEUR : 


GENRE : 
MACHINE : 
TAILLE CARTOUCHE 


DIFFICULTE 
NIVEAU DE DIFFICULTE :- 
NOMBRE DE NIVEAUX : 
NOMBRE DE JOUEUR : 
CONTINUES 


Une pléthore de 
missions! 

Un excellent niveau 
de difficulté. 
Plusieurs appareils à utiliser. 
De la variété dans les niveaux. 


_— Hum... hum... 


Des décors qui changent 
et une grande variété de 
sprites. 


Une scrolling multidirec- 
tionnel fluide mais pas 
assez rapide par moment. 


Plusieurs modes de pilota- 
ge encore mis à votre dis- 
position, de quoi être sa- 
tisfait. 


Rien de génial, mais tout 
est bon, on reste dans le 
ton d’un Desert Strike. 


GLOBAL 


ELUÉ 


Non, nous ne sommes pas en Italie, ce 


=: n'est pas le Panthéon, mais il s'agit 
bel (enfin, burkl) et bien (plus ou 


Il faudrait être fou ou bien complètement pa- « 
cifiste pour ne pas aimer ce Jungle Strike. 
Electronic Arts avait frappé très fort avec De- ! 
sert Strike, Jungle Strike s'annonce encore » 
comme une pure réussite. On prend Desert | 
Strike, on fait deux fois plus de missions, on 
innove dans certains domaines et voilà, l'affaire est dans M 
le sac! On se retrouve avec un jeu vraiment très prenant, 
une suite de qualité qui n’est pas une pâle copie de son 
prédécesseur. Vous aimez les jeux possédant une longue # 
durée de vie, où il y a beaucoup d’action mais où il faut à 
aussi jouer fin? Jungle Strike est celui qu’il vous faut. Oli- 
… vier, Trazom and |, nous avons tous été soufflés ap 

ce jeu, alors à vous de goûter et d ‘apprécier. T.S.R. 


my Les suites au jeu, du style 

4 la Revanche de machin, 

| | ou la Vengeance de truc- 
4 W muche n°2 ont souvent, 
pour particularité, d’être 

EL. #1) d'une qualité assez déce- 
vante pour ne pas dire autre chose. 
Sauf exception, of course! Par 
contre, quand on s’appelle Electro- 
nic Arts, même les deuxièmes volets 
sont des réussites. Jungle Strike en 
est l’illustration parfaite. Des mis- 
sions beaucoup plus longues, des ter- 
rains encore plus grands et, surtout, 
4 moyens de locomotion seront au 
rendez-vous dans cette cartouche! 
Si, avec ça, vous ne trouvez pas 
votre bonheur, je me fais curé! 
Quand un jeu allie d’une façon par- 


à faite, à la fois l’action, la stratégie et 
: 


la variété et en comptant une très 
bonne jouabilité, il ne faut pas réflé- 
chir inutilement et trop longtemps. 
Si vous aimez ce type de jeu, ache- 
tez-le, un point c’est tout! 
TRAZOM ( 
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JOY 6 BOUTONS 249 F 


BOMBER MAN 93 


gouttes d'eau colorées qu'il faut faire se 
toucher dans les sens vertical, horizon- 
tal et diagonal. Le minimum requis pour 
que tout ce joli monde liquide disparais- 
se, est de 4 unités. S'il vous arrive d’en 
— faire “éclater” deux, voire trois à la 
21 suite, vous lancerez une sorte de boule 
de feu qui s’abattra irrémédiablement sur 
votre concurrent (humain ou console) et 
qui verra tomber du ciel des quantités de 
gouttes transparentes qui bloqueront la pro- 
gression du joueur. Bonjour l'ambiance! 


ASE GRsE © 


Et c'est la victoire pour le joueur 1! À chaque fois, 
vous verrez apparaître un petite figurine jap’, complè- 
tement loufaque! 


HEXT 
1P 2P 
PUYO PUYO CONTRE E & 
COLUMNS ° = °° 
Quand on se remet à penser à Columns, on a la 
nette impression de prendre un petit coup de vieux. ER 2e 
Les “ustensiles” utilisés semblent désuets au possible er EURE 2 
et sa réalisation globale reste assez sobre. Il a, ME EURE 
Ê par contre, la qualité d’être intéressant, au En ln eo en eo 20000000 De ee 
même titre, d’ailleurs, que Puyo Puyo! Ce der- ESS ne 


: nier tranche sensiblement par le fait que l’on 


Selon le niveau de difficulté, vous pourrez voir d'emblée, 
dans votre colonne, 5 rangées de gouttes transparentes ta- 
pissant le fond. Bonne chance pour tout faire éclater! 
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° Un intérêt toujours aussi 
immense. 

+ Des musiques et des son: 
sublimes. 

+ Une maniabilité extraor- 
dinaire. 

+ Le mode 2 joueurs. 


LARLE, *HAPY> €) « 


f Led 


e Il faut aimer le 


y 
4 ’ 
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On ne peut que faire 
“soft” et, pourtant, il y a 
pas mal de pages d'écran 
très agréables, en dehors 
du jeu lui-même! 


ANIMATION 


Aucun problème. Toutes 
les gouttes descendent 
sans le moindre accroc. 


ESCORE 7 | 


l00090000EL & = 
1EB000900141 À < d 
FANEA 


Dans cet autre écran, les gouttes descendent avec 3 niveaux de rapi- 
dité différents. Par contre, il n'y a pas de missile d'attaque! 


LS 


Le bonus ‘’Gros Globule”’ dont l'appellation fait rire 

… TSR, détruit tout ce que vous avez dans votre colon- 1 Quel plaisir de se retrouver devant un tel jeu! 
ne. Un peu d'air, ça fait du bien! { A mon humble avis, il peut réconcilier ceux 
A AD: qui n’ont jamais aimé le genre (Tetris en 


tête), tout simplement parce que la réalisa- 
tion entière est pratiquement parfaite, et ce, à 
— tous les niveaux. On ne voit pas le temps pas- 
| ser lorsqu'on se met à jouer à deux simultanément. De- 
- | mandez donc à Greg! Je l’ai littéralement pulvérisé! Non, 
__ j'exagère un peu, je l’ai humilié, c’est tout. Finalement, la 
conversion de ce jeu d’Arcade est une grande réussite. 
_ Plus besoin d’aller au café du coin pour s’en faire une 
_ (partie NDTRAZ!) Vous êtes chez vous, peinard, et vous 
allez stresser un maximum pour tenter d’'aligner ces sa- 
_ tanées gouttes d’eau. Le style très dessin animé japonais 
(les figurines et tout le reste) achèveront de vous faire 
craquer pour de bon. C’est un super titre je vous dis, 
_ vous êtes sourd ou quoi? TRAZOM (| 


MANIABILITÉ 


Tout simplement excel- 
lente! La manette s'avère 
idéale pour piloter 

tout ce beau monde. 


SON/BRUITAGE 


J'ai été agréablement sur- 
pris d'entendre à quel 
point les musiques 

et les “blob!” des bulles 


éclatées étaient réussies! 


FLOUR PLAN 


. DES =. 
LR 


et Mme Martin sont des personnes bien 

étranges... Les derniers invités qu'ils ont eu 

chez eux ont mystérieusement disparu et il se 
trouve que de nouveaux invités, des jeunes filles pour la plupart, doivent arriver 
très prochainement chez eux. La maison des Martin est équipée d'un système de 
trappes hyper performant. Tous le système dépend d'un code de couleur. Si vous 
vous trouvez sous la bonne couleur, eh bien, vous pourrez actionner les trappes; 
dans le cas contraire, il ne vous restera que le hasard, qui est un fourbe mesquin 
si l’on regarde mes résultats au loto. Votre but est donc de surveiller la maison, 
grâce au système de caméras hyper performant qui a été mis en place. Une fois 
l'oeil sur toutes les pièces de la maison, il ne vous restera plus qu’à observer et à 
ouvrir les trappes lorsque des intrus arriveront! Encore faut-il être sous l'accès de 
la bonne couleur, on y revient toujours! 


Le Sega Cd, ou Mega CD n'avait convaincu personne. 
Aucun jeu, même Wonder Dog, ou Thunder Storm FX, ou 
bien Kris Kross, n’avait fait sensation. C’est peut-être 
chose faite avec Night Trap. Tout d’abord, on prend la 
boîte et on lit “over | 1/2 hours of real video”. Une heure 
et demi de film! Ensuite, on ouvre la boîte et l’on trouve 
non pas un CD, mais deux! Enfin, on commence à jouer, et 
là, c’est le fun total. Malgré les couleurs assez laides, Night 
Trap est un film interactif vraiment captivant. Le système 
de jeu est original et cette surveillance de maison néces- 
site, à la fois, des réflexes et de la réflexion. Il faut écouter 
tout ce qui se dit! D’où la bonne compréhension de l’amé- 
ricain qui devient nécessaire. Ensuite, il faut 

être vigilant et rapide pour ne pas perdre! ps 


Perdre comment? Si les bandits attrapent les 
enfants qui sont dans la maison, vous avez 
perdu! Un jeu tout simplement Er et k ©} à 


nouveau. 


CHALLENGE NIGHT TRAP 
CONTRE SEWER SHARK 


Deux jeux de la même veine... Un 

film ou bien un jeu? Night Trap est 

? bien plus proche du film que Se- 

wer Shane Avec des graphismes meilleurs et un intérêt de 

jeu dix fois supérieur à Sewer Shark, Night Trap est un vain- 

queur d'office. L'ambiance de Night Trap est unique et le prin- 

cipe est hyper orginal. Pas besoin de suivre les indications qui 

apparaissent à l'écran, gauche, bas, droite. on joue, cette 

fois, comme on le sent. Night Trap offre au joueur une plus 

grande liberté d'action. De plus, en durée de vie, Night Trap 

est vainqueur; avec deux CD contre un, c'était chose facile! 

Dommage que Night Trap nécessite une bonne compréhen- 
sion de l'anglais. 
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LIVING ROOMS 


Night Trap est, sans aucun 
doute, le jeu qui peut définitive- 
ment vous motiver pour investir 
dans le Mega CD, disponible 
début Septembre. Entièrement 
basé autour d’un film, à la 
manière de Sewer Shark, vous 
intervenez directement dans la 
vie d’une famille dont même des 
cambrioleurs ne peuvent enta- 
mer l’insouciance. Même si la 
pixellisation n’est toujours pas au 
top, il faut bien dire que l’on a 
tous rêvé, un jour, de s’amuser 
sur ce type de produit. Le fait 
que les acteurs soient très bons 
et que l’ambiance soit complète- 
ment flippante (tout se passe de 
nuit dans une vaste demeure), 
ajoutent indéniablement au plai- 
sir que l’on se procure. Par 
contre, tous les dialogues étant 
en anglais, il risque d’être difficile 
d'accès pour beaucoup d’entre 
vous... en attendant la version 
française. Night Trap est le 
premier jeu vérita- 
blement Interactif 
avec un grand Î, 
comme Innovation, | FT. 
sur ce support. (4 * 
Profitez-en! Ce) V7 
TRAZOM - 
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EDITEUR 
__ DIGITAL PICTURES 
MACHINE : Le AIN! 

___ GENRE « ACTION 

© DIFFICULTE + MOYENNI 
NIVEAU DE DIFFICULTE  : 
NOMBRE DE JOUEURS - ? 
CONTINUE 


° 100% original. 

e Un véritable film ! 

+ Une bonne interac- 
tion. 

— - Le côté son parfaite- 


ment exploité. 
+ Une gestion des mouvements et 
des sons en temps réel. 


Le, 2} 
RY + Do you speak english? 


CH REHISR 
BE GRAPHISM 
| Malgré le manque de 
16 couleurs, c’est du film. 
| 
En ANIMATIO 


L'animation dt 


| impeccable et les accès 
CD ne gâchent rien. 


nn SON/BRUITAG 
| Une ambiance sonore CD, 
11 c’est-à-dire démente. 


Les commandes sont 
simples, les seuls moments 
délicats ont pour cause la 
panique du joueur pris 
dans le jeu. 


Ed l'IVE ous êtes Strider, le héros le plus acrobate du monde des jeux vi- 


déos. Vous pouvez à peu près tout faire tant vous êtes souple et 


est Score 60031515 agile. Vous pouvez, bien sûr, marcher, courir, vous glisser partout, 
RÉTÉrAQSE Time 3:69 Lives 3 vous accrocher aux branches, mais aussi aux murs et y ramper tel 
DS Cr ee Spiderman. Votre truc préféré, celui qui plait aux filles, c'est de virevolter les 


bras en croix dans les airs, une petite recon- 
version et hop, vous voilà à nouveau sur 

vos pieds, mais trois mètres plus 

haut! Vous savez aussi faire autre 

s chose: vous servir de votre 


/ ff arme, par exemple. Il s’agit 


d'une épée que vous pouvez 


a ne 

4 ner re. A dégainer à la vitesse de la lu- 
FHCRCEC 8 mière. Le résultat est tou- 
SUN USE US. CHCDANENENAS . LOU jours le même: un grand & 


CC DR DR DU DE DE DE D) éclair de lumière tue tout ce 


Ce tank ne vous laissera pas beaucoup de dance, ass ferer-vous QUI! touche, il s’agit de la WALES 
rieux de vous en approcher et de slasher continuellement les ai trace faite par le passage de le 
vec votre arme. Vous pourrez, ainsi, le toucher et faire exploser les l'épée. Vous pouvez aussi tirer e 
Si ie avant que ceux-ci ne vous atteignent. au shuriken quand vous en avez. 


STRIDER 1  STRIDER 


Le moins que l’on puisse dire, c’est que les deux jeux sont fortement 

semblables et pour cause! C’en est même tellement flagrant que l’on 

se demande si les développeurs n’ont pas un peu succombé à la facili- 

té. Mais une suite est une suite et l’on ne peut trop critiquer le fait de 

retrouver exactement le même héros, les mêmes mouvements et les 
mêmes armes. Bien sûr, les décors ont changé et les ennemis aussi, normal quand même! Par 
contre, ils sont un peu plus jolis et le sprite du héros, légèrement plus grand. Le jeu est donc un 
cran au-dessus techniquement, mais bénéficie d’une maniabilité inférieure, à tel point que l’on peine 
énormément dans Strider Il alors que tout allait en progression dans Strider. C’est même tellement 
difficile que l’on se met à regretter ce bon vieux Strider! 


1 


Après avoir vaincu le 
Master dans le premier 
épisode, voici que son 
fils enlève à nouveau 
des princesses, c’est 
une maladie! À vous 
d'intervenir à nouveau 
et de rayer, une fois 
pour toutes, la famille 
Master de la carte. 
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Ce genre de figure libre vous permet de réaliser 
un superbe saut périlleux qui vous fera retom- 
ber sur une branche. Si ce n'est pas le cas, le 
simple fait de passer à proximité d'une autre 
brnache vous fera vous y accrocher. 


Strider était un jeu spécial, unique et la suite 
reste du même acabit puisque les concepteurs s 
ne semblent pas trop s'être creusé les mé- 
ninges pour trouver des nouveautés. On dé- 
couvre de nouveaux décors et ennemis mais 
l’action du héros n’a pas changé d’un poil, 
c est un peu gros quand même. Quand on aime, ça va! 
Moi, je n’ai jamais véritablement accroché à Strider et à 
son arme spéciale, mais cela n’enlève pas la qualité évi- 
dente de ce Strider Il. Même s’il souffre de quelques pro- 
blèmes techniques (couleurs baveuses, ralentissements), 
il reste un très bon jeu d'action. L'espace de jeu est très 


| ES 


TOME 


Attention aux champs de force 

violets qui vous électriseront si 

vous les touchez. Sautez sur la 
corde et grimpez avec. 


FSWB Lives 7 


vaste et varié et les ennemis toujours originaux. Cepen- 
dant, un autre point négatif vient assombrir le ta- 

bleau: le jeu est vraiment trop difficile, c’est frus- © 
trant et énervant à la longue. 


OLIVIER à 


“Afin d'éviter les mini tanks qui glissent sur les pa- 
rois, tirez face à vous tout en restant suspendu. 


STRIDER Il 


EDITEUR - US GOLD 
MACHINE - FRANCAISE 
GENRE + PLATES-FORMES 
TAILLE CARTOUCHE 
8 MB 
DIFFICULTE + DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE - 2 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES : 5 
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° Un léger parfum de re- 
cherche et d'aventure. 

+ Un jeu très branché arca- 
de sur Megadrive. 


+ Un jeu beaucoup trop 
difficile. 

e Des ralentissements et 
des couleurs baveuses. 


Les décors sont fouillés, la 
palette est bien utilisée mais 
les niveaux sont inégaux. Un 
résultat général quand 
même très acceptable. 


Ca ralentit malheureuse- 
ment quelquefois. Les 
sprites sont, en effet, très 
grands et les différentiels 
nombreux. 


MANIABILITÉ 


Il faut s'habituer au ma- 
niement du héros, c'est 
l'originalité du jeu. Par 
contre, cette version est 
beaucoup trop difficile. 


SON/BRUITAGE 


Des bruitages nuls et des 
musiques pas toujours 
réussies. On attendait 
mieux. 


134 


Jilly et sa célèbre grenouille, Horny, sont toujours partants pour 
7 faire les 400 coups dans leur superbe ville. Mais il va leur falloir 
attendre encore un peu avant de goûter aux joies du “farnien- 
te”; c'est les vacances dans quelques jours et nos deux com- 
æ pères en ont plus que marre de l’école! Dans ce 

sublime jeu d’aventure qui démarre. à l’école, 
vous allez devoir penser à la place du garçon, afin 
de lui faire faire toutes les actions possibles pour 
qu'il puisse, dans un premier temps, sortir de son 
établissement sévèrement gardé. Avant cela, vous 
aurez pris soin de fouiner dans votre case pour y 
récupérer tous les objets qui vous seront certai- 
nement d’une grande aide, une fois dans le cou- 
loir. Votre but étant, pour l’heure, de recouvrer la 
“liberté” tant souhaitée! Ensuite, une fois dehors, 
c'est une autre histoire... 
toujours aussi loufoque! 


Dans les objets que vous possédez, se trouve une Game Gear. À quoi 


peut-elle bien servir? 


lo, vous co 


e, et il se pot 


bureau du « 
eau du crân 


que V 


à | J’attendais depuis pas mal de temps que Sier- 
A ra, en l’occurrence par l’intermédiaire de Dy- 
| namix, fasse ses premiers pas sur une conso- 
le. Le résultat est absolument époustouflant! 
Graphiquement aussi beau que la version PC, 
l’avantage est indéniable quant à l’ambiance 
sonore. Support CD oblige, les voix digitalisées sont 
quasiment parfaites. Mieux même, on peut réécouter la 
phrase que l’on vient d’entendre et que l’on n’a pas 
comprise. De même, on peut tout “‘switcher’” si l’on 
connaît déjà. A noter que les personnages jouent vrai- 
_ ment leur rôle dans le jeu. Ce ne sont pas de bêtes 
_ phrases lues par des blaireaux. Les acteurs ne sont pas 
_ encore morts! Le côté aventure est tout aussi amusant. 
_ Chercher partout le moindre indice pour avancer, c’est 
tout ce que j'aime. Et même si l’anglais peut être une 
barrière pour certains d’entre vous, cela le sera dans 
une mesure largement moindre que pour Night 


EDITEUR + DYNAMIX 
MACHINE + AMERICAINE_ 
GENRE + AVENTURE 
DIFFICULTE + MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE + 1 
NOMBRE DE JOUEURS - 1 
NOMBRE D'ECRANS - 50_ 
CONTINUES 
SAUVEGARDES 
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UN PETIT-POISSON;-UN/PETITIOISENRU, 
S'AIMRIENT-D'AMOURTENDRE.. 


out d’abord, je vous demanderai de vous lever et d’acclamer cet édi- 
teur que l’on appelle ENIX. Pour ceux qui connaissent, ces mecs là 
ont fait Actraiser sur Super Nintendo qui est récemment sorti en ver- 
sion française (s’il vous plait!) et que l’on peut placer parmi les cinq 
meilleurs jeux Super Famicom. Ils ont aussi réalisé l'excellent Soulblader et les 
revoici avec un jeu, sans doute moins monstrueux que les deux précédents, 
mais tout aussi ambitieux en ce qui concerne le scénario. En effet, après avoir 
construit des villes entières dans Actraiser, vous voici aux commandes de la 
machine à évolution terrestre... Vous connaissez tous les théories actuelles sur 
l'évolution de la race humaine. Eh bien, vous allez les mettre en pratique dans 
ce jeu d'action qui vous fera traverser les millénaires et qui commence il y a 5 


millions d'années! Vous avez 


bien lu “jeu d'action” car 
même si l’on peut penser le 
contraire quand on connaît 
Enix et également le scénario 
du jeu, Evo est bel et bien un 
een °0RIENES jeu d'action déguisé en simula- 

24/49 tion à la Sim Earth. Je rassure 
RE SR les allergiquês au genre Sim Pa 

Earth: Evo esln jeu d'action à | 


pt-them-up mais en 
t, pour progresser, 
autour de vous et 


Chaque stage se déroule à la manière d'un 
remplaçant le tir par des coups de dents! En 
vous devez manger d'autres animaux qui rôd 

qui, souvent, vous attaque: 


Le jeu se divise en cinq types d'évolutions. Chacun des 5 scrolling multidiréctionnel, 


types correspond à un monde visualisé par une carte. le plus souvent horizontal, 
Chaque monde contient de 5 à 10 niveaux. Ici, la carte est qui possède quelques as- 
celle du monde terrestre juste après l'océan. pects d'aventures très légers. 
TES Vous commencez en petit 


poisson et devez récolter des 
points Evo en mangeant vos propres 
congénères. Grâce à ce système de points 
gagnés, vous augmentez votre endurance, 
votre force et votre armure pour passer 
au stade supérieur de l’évolution: la sala- 
mandre! Viennent ensuite le dinosaure, le 
mammifère et, enfin, l’homo-sa- 
piens (de Noël). Tout un pro- 
gramme... 


QUELQUES FORMES ACHETEES 


“Evo”, et non pas Ecco, n’est 
pas un jeu comme les autres. 
Votre but est tout simplement 
de faire surgir la vie à travers dif- 
férentes étapes. Au départ, vous n'êtes qu’un tout 
petit cétacé (c’est déjà beaucoup!) qui se trimbale 
dans les eaux profondes et glacées de l'Océan. Si 
vous voulez un jour vous développer sur la Terre 
ferme, il va falloir avancer, vous nourrir, et ne pas 
vous faire dévorer! En fait, c’est un peu un Sim 
Earth en mouvement et en 3D! Et tout comme ce 


EVO Selon les points récoltés, vous pourrez transformer votre 
poisson ou votre reptile sous diverses formes. Les modes de 
combats changent selon le monde et le niveau d'évolution 
(poisson, dinosaure, mammifère, etc..), ce qui confère une 
grande diversité à ce jeu. 


dernier, je ne vous parle même pas du nombre 
d'heures incalculable que vous devrez passer dessus 
pour voir, ne serait-ce qu’un petit bout du parcours. 
La durée de vie est donc largement assurée! En 
plus, on est constamment accompagné d’une mu- 
sique style “New Age” qu'Olivier adore: 
ça lui rappelle son enfance Hippie! En 
conclusion, si vous aimez ce type de jeu 
qui ne s’adresse qu'aux fans du genre 
(pas vraiment d’action), allez-y! 
TRAZOM © 


Le monde de l'océan vous fait traverser des zones aqua- 
tiques diverses, vous fait passer du poisson à la raie 
puis vous ajoute des ailerons et vous fait grandir. Le 

stage final vous fera rencontrer un énorme requin. Les 

mondes suivants vous transforment en reptile, en dino- 
saure et en mammifère jusqu'à l'homme. 


EVOLUTION 


EDITEUR - ENIX MACHINE 
MACHINE : JAPONAISE 
GENRE : ACTION/ 
SIMULATION 
TAILLE CARTOUCHE 
12 MB 
DIFFICULTE + MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
NOMBRE DE NIVEAUX - 5 
CONTINUES 
SAUVEGARDES 


+ Un jeu très original et 
très prenant. 

+ Une durée de vie énorme 

+ Beaucoup d’action pour 
un peu de simulation, 
c'est rare! 


° Le jeu peut lasser. 
e Evo, on adore ou on dé- 
teste... 


à 4 


C'est beau, c’est varié mais 
pas démentiel. Les vues de 
profil n’engendrent pas des 
milliards de détails comme 
on aurait pu s’y attendre. 


ANIMATION 


C'est le plus souvent fluide, 
mais les différentiels sont faciles 
et les effets spéciaux inexistants. 
De plus, quelques ralentisse- 
ments parasites gâchent le tout. 


MANIABILITÉ 


Après une légère prise en 
main en ce qui concerne les 
attaques, vous dégommerez 
vos ennemis avec l’aisance 
d'un nouveau-né! 


SON/BRUITAGE 


Une bande son géniale et en- 
voûtante qui est, malheureuse- 
ment, quelque peu répétitive 
quand on sait que l’on passe des 
heures dans chaque monde. 


[LÉ 


D CDIMEUICNE PARMI LES SIENNE 


n ne vous racontera pas l’histoire de Populous, une histoire pré- 
| vue tout spécialement pour les mégaloman en herbe. Alors que 
} dans le premier épisode de Populous, vous étiez un Dieu du bien, 

”_ luttant avec acharnement contre un Dieu mauvais, de toute façon, 
tout autre dieu que vous ne peut qu'être mauvais, vous 
allez, cette fois, devoir affrontrer plusieurs dieux 

de l’Olympe. Votre but: leur prouver que vous 

êtes le meilleur. Comparativement à la pre- 

mière version de Populous, vos pouvoirs 
se sont, cette fois, fort étendus. On 
trouve encore des marais mais beau- 
coup plus meurtriers, un raz-de- 

marée qui est un véritable déluge à 

lui tout seul et, quant aux volcans, 

ce sont des flots de lave qui détrui- 

sent tout devant eux! Ajoutez à 

cela quelques pouvoirs totalement 

inédits comme l'orage et vous ob- 
tiendrez un jeu, bien évidemment, 

divin. Un peu d’ambroisie et de nectar, 
ça sera tout merci. 


nt à es ee | | 


| 
h 
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Non, non ne m'appelez pas maître, c’est un peu pédant, 
| contentez-vous de Dieu (avec une majuscule svp). Ah! 
ARRET | L'effet de Populous... dur d’en sortir indemme.. 


Peu de temps (enfin c’est re- 
latif) après sa sortie micro, 
Populous Il arrive sur SFC en 
forçant le respect. Premier 
4 changement et non des 
DENEZ moindres, on se retrouve 
avec une masse de sorts différents que 
l’on utilise en focntion de son pouvoir 
divin, comme d’habitude. Ensuite, les 
graphismes se sont nettement améliorés 
tout en changeant de ton. Seul ombre 
véritable à ce tableau divinement idyl- 
lique, les passwords sont en japonais et, 
à moins d’avoir un minimum l'habitude 
de lire et d’écrire le japonais, ça devient 
franchement galère et l’on risque de de- 
voir se refaire le niveau pour un pass- 
word mal pris (ce qui est plus que frus- 
trant lorsque l’on est loin dans le jeu). 
Malgré ce défaut, Populous Il est une 
merveille qui demeure parfaitement 
jouable. A se procurer pour passer des 
moments de détente véritables 
entre deux softs d’action. T.SR. © 


EDITEUR : IMA 
_ MACHINE : JAPI JNAI 
GENRE : ACTION 


TAILLE CARTOUCHE 


DIFFICULTE . MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE JOUEURS : 


 CONTINUES 
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* Plein de nouveaux sorts. 

° Les graphismes ont 
CLEUT-C 

» C’est Populous et, rien 
que ça, c'est bien! 


° L'animation n’est pas une 
merveille de fluidité. 
° Les | M en japo- 
nais!!! 


re [1 BI ICRhre 
Mu que Populous | mais 


toujours tout juste bon. 


n AI RA ATEN | 


LA 1) 
Le défilement de l'écran 
n’est pas toujours très fluide. 


r— 


MANIABILITE 
Après un temps d’adapta- 
tion long de cinq minutes, 
c'est parti! 


SON/BRUITAGE 
Bon mais sans rien d’extra- 
odinaire, on ne s’achèterait 


pas le CD s’il existait. 


ES NN g za AGAIN, LEGENDARY MEN, RETURN... 
Rs |Megadrive. 1KINGOF FIGHTERS« 


CNY 
L 


à cese Howard est un champion de karaté émé- 
M rite mais surtout un très bon gestionnaire ma- 
Mfieu ! Il est en effet à la tête d'un gang 
gigantesque et contrôle des centaines de tripots, des 
circuits de distribution de drogue et d'arme. Depuis 
qu’il s'est débarassé de son principal rival, Jeff Bogard 
(qui était un gentil, lui, comme TSR l'ami des enfants), 
il reigne en maître sur tout ce qui fait partie de la pègre 
mondiale. Mais comme d’hab’, des héros au grand 
coeur et surtout très musclés vont venir mettre des 
batons dans les roues de la machine Howard. Il s'agit Li 

; : ; jeu normal vous 
de trois champions d'arts martiaux : Terry et Andy permet de choisir 
Bogard, les fils de Jeff Bogard et Joe Higashi, le roi du l'un des trois héros 
Tiger Kick ! Pour se débarasser de Geese Howard et 4 ieu pis le 


$ Fe stage de départ (le 
ses troupes, nos trois lascars vont participer à Un décor). Ensuite, les 
championnat secret d'arts martiaux dont les partici- boss se suivent 


pants sont tous membres du clan Howard. Tous, Hnrd 
sauf un petit village d'irréductibles qui sont Terry, 
Andy et Joe ! Vous l’aurez compris, Fatal Fury est un 


beat-them-up à la sauce corps-à-corps dans la lignée Diner Le 
de Street Fighter et sa venue sur Megadrive survient acrobaties en l'air et 
après des versions Néo-géo et Super Famicom. À vous Bho orpe 
de jouer ! ! dents pour pas un 


DT 


TOUS LES PERSONNAGES DE FATAL FURY === 


TERNY BOGARD Le premier héros da ju, fl de ADI BOGARD La ère de Ter et pls pat Radios 

son père et à la queue de cheval qui fait des que ce dernier mais possède autant de coups thaïlandais et s'appelle Joe. Entre sa jungle 

ravages. Connu pour ses baskets et son perf en spéciaux. Sa spécialité: le Koppo, un ancient art profonde et les bas-fonds urbains, il exécute son 
cuir rouge. martial dont le principe est de briser les os. Tiger Kick avec délice et puissance. 


DUCK KING Les punks sont aussi à l'honneur RAIDEN Lutteur professionnel, Raiden a décidé TUNG-FU-RUE Ce petit vieillard cache bien son 7 


dans ce jeu et Duck n'est pas là pour montrer sa de prouver au monde des arts martiaux que son jeu car il peut se transformer en un énorme 
crête colorée, mais pour exécuter ses roulés art est le meilleur de tous, même s'il ne combattant, un peu comme le faisait Hulk en 
boulés spéciaux. possède pas les nombreux coups spéciaux des craquant sa chemise. 


autres combattants. Sa force est surhumaine. 


. a. 
RICHARD MEYER Richard n'est pas un baba cool MICHAEL MAX La boxe américaine est à GEESE HOWARD C'est le big boss qui n'est pas 
mais un adepte de la gymnastique rythmique et l'honneur mais sans oublier les coups spéciaux. accessible en mode versus. Il faudra se payer 
sportive: il peut virevolter dans les airs et sur le Michael peut, par exemple, exécuter le tous les autres combattants avant d'arriver à ce 


sol. Ces toupies sont fatales. Hurricane Kick de Joe Higashi. maître du kung-fu. 


LES COUPS DE TERRY BOGARD 


4 127 À 
LES COUPS DE POING 
Vous pouvez donner ce 


coup dasique debout 
ou baissé. 


ERA LTÉE 
LES COUPS DE PIEDS 


baissé (comme ici), 
debout ou encore en 
sautant. 


PPDA EN 


LE COUP DE PIED 
RETOURNE 

Avec ce coup, vous 
faites un tour complet 
sur vous-même en 
sautant et donnez un 
coup de pied. 


LE PROJETE D'EPAULE 
Si vous êtes assez 

proche de votre ennemi 
et que vous réalisez ce 


* 2 coup d'épaule, vous 
: ferez virevolter le dit 


donnera des ampoules 
au pouce de la main 
gauche ! Il faut en 
effet exécuter les 
dassiques manoeuvres 
du pavé de direction. 


LE COUP DE POING EN 
SAUTANT Sautez et 
donnez un coup de 
poing en retombant : ça 
donnera à peu près 


LE grand coup de Terry 
qui lui permet souvent 
de s'en sortir dans les 
«as extrèmes. La 
flamme lèche le sol et 
traverse l'écran. 


EDITEUR + TANARA 


TA EE 


DIFFICULTE : + MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE 


NOMBRE DE NIVEAUX E 
NOMBRE DE JOUEURS 


— CUNTINUES ‘5 


Le premier vrai beat- 
them-up en corps à 
corps sur Megadrive. 

‘Des coups spéciaux 
divers et nombreux. 

Des graphismes et des anima- 
tions dignes de la version origi- 
nale. Les combats sur deux plans. 


D 


LEE 


{ ‘Une prise en main dif- 
| ficile en ce qui 
| concerne les coups 
| spéciaux. 
——"*L'accès à tous les 
combattants diminue 
la durée de vie. 


nn, GRAPHISME 
La palette de la Megadrive 
a été merveilleusement 
1] utilisée et les personnages 
sont bien dessinés. 


Iun 
C'est fluide et très rapide. Ici, ce 
n’est pas le nombre de sprites à 
1] l'écran qui compte mais la 
grandeur de ceux-ci: ils sont 
= énormes et superbement animés. 


L'ensemble musical reste inégal 
mais l’on retrouve les thèmes du 
16 jeu original et, surtout, la qualité 
sonore est excellente. Les digits 
= sont moyennes mais bien là. 


Les coups spéciaux sont 
difficiles à réussir tout le 
îE temps, mais leur nombre 
rattrape ce détail. Une très 
= bonne maniabilité générale. 


FATAL FURY 


CONTRE POWER ATHLETE 


Power Athlete était le premier vrai beat-them-up à la Street Fighter à 


sortir sur Megadrive (en import). Il était réussi et constituait un petit 
évènement pour tous les fanas du genre qui commençaient à s'ennuyer 
ferme sur les Street of Rage et autres Double Dragon. Mais aujourd’hui, le ton monte d’un cran 
(de deux même!) car Fatal Fury n’a pas de commune mesure avec Power Athlete. Il propose des 


personnages moins anonymes et avec une personnalité bien 
plus caractéristique du genre. Les coups spéciaux sont très 
nombreux et beaucoup plus impressionnants. De même, 
la maniabilité est bien plus intéressante dans Fatal. Atten- 
tion, je n’ai pas dit que le jeu était plus facile et les per- 
sonnages plus faciles à manier, c’est le contraire. On doit 
apprendre et progresser dans Fatal Fury, d'où une durée 
de vie plus importante. Bref, Fatal écrase Power... 


Quel bonheur de jouer enfin à un beat-them-up à la Street 
Fighter sur Megadrive. Power Athlete était un coup d’essai 
dans le genre, Fatal Fury est une consécration. Quand je 
pense que Street Fighter Il” arrive bientôt, j’en bave 
d’avance! La conversion du hit de la Neo Geo est mer- 
veilleuse à tout point de vue: l’animation est très fluide, les 
coups rapides, le son est très bon. On retrouve tous les 
coups spéciaux et les ampoules au pouce gauche! On 
retrouve les héros fabuleux et l’ambiance originale. On peut 
même jouer avec tous les boss (ou presque) alors que cela 
n’était pas possible sur Super Famicom. En fait, cette ver- 
sion est hybride puisque l’on peut jouer sur deux 
plans (sans les zooms de la Neo-Geo of course) sé. 
différents comme dans Fatal Fury Il. Je conseille us | ne 
ce jeu à tous les fanas du genre et même aux PES 
autres. Quel plaisir en mode versus! 

OLIVIER 


Avec un jeu comme Fatal Fury 
sur Megadrive, il est clair qu’il est 
vain de vouloir comparer le jeu 
transfuge de la Neo Geo, avec 
ses homologues SFC et autres. 
Fatal Fury est sur MD, et point 
final. Ne comparons que ce qui 
est comparable, SVP! Ce hit de 
SNK qui avait, il n’y a pas si long- 
temps que ça, étonné tout le 
monde, possède sur MD des 
atouts non négligeables, notam- 
ment en ce qui concerne sa 
maniabilité. Bien que les coups 
spéciaux ne soient pas faciles à 
exécuter (du fait du paddle), tous 
les personnages vous obéissent 
assez bien, aussi bien pour les 
sauts que pour les coups de base. 
De même, la bande-son est, à 
mon sens, de bonne facture, 
compte tenu de tout ce qui se 
trouve à l’écran, à savoir des 
décors assez soignés et fidèles à 
l’original. Evidemment, si vous 
avez encore un tant soit peu de 
patience, je ne saurais que trop 
vous conseiller d’at- 

tendre la sortie tant 

annoncée de Street 


Fighter Il”, qui de- h ;159 ? 
vrait décoiffer! ” F 1” 
TRAZOM | is 
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M'ouais, bof! Ce n'est pas que je trouve 
ce jeu sans intérêt, mais il faut bien dire 
ce qui est, c’est loin d’être très original et 
très accrocheur. Ce que j'ai surtout aimé, 
c’est que l’on pourrait y jouer à trois si- 
__| multanément! Avec le quadrupleur, évi- 
demment, que l’on annonce prochainement. Ce qui 
en ferait le premier jeu multi-joueurs sur MD! Dans 
ce cas, il est vrai que l’intérêt n’en serait que rehaus- 
sé. En attendant, à deux humains, c’est marrant 
mais on s’en lasse assez vite. On refait les circuits 
dans le sens inverse de manière très rapide, à croire 
qu’il n’y en a que 5! En fait, Double Clutch manque 
cruellement de “punch” dont il aurait bien eu 4 

besoin. Un jeu moyen, donc. TRAZOM ee) 


al 


EDITEUR : 
GENRE : 
DIFFICULTE + MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : Z 
NOMBRE DE JOUEURS - 


CONTINUE 


4 * Une très bonne anima- 
re NN tion. 

| Une bonne maniabilité. 
Le jeu à 3. 

= + Des musiques très 
“Hard” 


Un petit peu monotone à 
la longue. 


3N 
4 Manque de couleurs. 


Les décors et les voitures 
sont bien dessinés mais les 
couleurs restent ternes. 


Elle est vraiment au ni- 
veau que l’on pouvait es- 
pérer, c’est-a-dire bon. 


Un bouton pour accélérer, 
un autre pour freiner, quoi 
de plus facile? 


Les musiques sont beau- 
coup plus impression- 
nantes que les bruitages, 
somme toute, moyens. 


CIE 


epuis Castle of IIlu- 

sion, où Minnie, la 

fiancée de Mikey, avait 

été enlevée, toute la 

région concernée vivait paisible 
dans la joie et l’allégresse…. 
jusqu’au jour où Mickey, lisant un 
banal livre de contes de fées, fit un 
songe quasi télépathique! Une 
femme superbe lui apparut en 
rêve et le supplia de lui venir en 
aide. Elle soutint, Mordicus, que 
tous les habitants d’un village 
dont certains étaient les amis de 
Mickey, avaient été enlevés par des 
forces démoniaques. C'est ainsi qu’en 
un clin d'oeil, il se retrouva dans un 
“gloomy” village (comme ils disent!) 

où la désolation faisait peine à voir. 

Son parcours, truffé d'embüches, sera de 


délivrer tous les 
pauvres villageois. Et 
croyez-moi, Ça risque 
d’être long! Sur une 
dizaine de lieux où il 
faudra même, parfois, 
revenir sur ses 
propres pas, il ne fau- 
dra pas chômer! 


# di 

ffichacmen es 7 
rh Penh A RATUE de 
ARE HAUS pire oc 


EME SA eee Tir 


Enistoiré:qui VOUS plinge dors 
une aufré dimension: 


Enus thin.d'ocl, vous titaastez 


EDITEUR : SE! 
GENRE : PLATES-F 


TAILLE CARTOUCHE 


DIFFICULTE + MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE + 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 
NOMBRE DE NIVEAUX : 
CONTINUES 


Je serais tenté de dire 


tout: 
N De très belles musiques. 
S D'excellents graphismes. 
Une maniabilité éton- 


nante. 

Un intérêt considérable. 

Une variété de niveau. Un petit côté 
“aventure”. 


res on ne sait pas si Mickey 
4 à Ill est prévu! 
S 


sal Moon vu us beau par 


hasard? Je me le demande 
vraiment! 


Aucune difficulté de scrol- 


ling, tout a été réalisé 
| dans la perfection pure. 


Diriger Mickey est une vé- 
| ritable aubaine pour les 
11 meurtris des doigts que 
nous sommes tous! 


Il y a autant de musiques 
qu'il y a d’endroits à “visi- 
11 ter”’ et toutes sont su- 
blimes. Pareil pour les 
— bruitages. 


Le gorille géant ne semble pas vouloir du mal à l'un de ses congé- 


nères, c'est-à-dire vous! Mon seil, oui! 


Gordo 106 ressemble fortement à 
deux types de jeu sur Lynx. Toki, 
d’une part parce que vous incarnez un 
singe (ou gorille, peu importe) qui 
lance, pour se défendre, une sorte de 
noix de coco. et Shadow of the Beast, 
parce qu’il existe pas mal de différen- 
tiels et qu’il faut sans cesse trouver 
des passages pour pouvoir accéder au 
but. La non-linéarité est donc un point 
important du soft. Ce qui permet 
d’avoir une durée de vie assez consé- 
quente. Les Boss, eux aussi, sont origi- 
naux. Îls sont de très grande taille et 
passablement loufoques. De plate- 
forme en plate-forme, vous vous dé- 
placez de façon très aisée et très 
simple, sans qu'aucun défaut majeur 
ne vienne entacher le déroulement de 
l'action. Sans qu’il s'agisse [&& 5] 
vraiment d’un titre mé- | 
morable, il est clair que =: 
cette cartouche en ré- 
jouira plus d’un! | 

TRAZOM À - 


’est bien connu, des milliers de 
chercheurs à travers le monde 
pratiquent des expériences on 
ne peut plus cruelles sur des 
petits êtres sans défense 
comme les hamsters, les lapins où même 
les macaques. Gordo 106 est le nom de 
code et le numéro de la cage dans laquelle 
était enfermé un singe, voué, lui aussi, au 
triste sort des expériences d’où l’on ne re- 
vient pas. Jusqu'au jour où il réussit à s’em- 
parer d’une fiole contenant un produit ra- 
dioactif. Et dans radioactif, il y a “actif”. En 
le buvant, la réaction chimique provoquée 
fit qu’il multiplia son intelligence pratique 
par au moins 10.000! Ouglet's 
est dépassé! Ainsi, il se libéra et 
partit, le coeur en fête, pour 
délivrer tous ses autres amis re- 
tenus prisonniers. Comme on 
descend du Singe (d’après Dar- 
win), vous n'aurez pas peur de 
retourner à la source pour de 
folles aventures! 


Je ne savais pas que ‘Napoléon avait in- 
venté le char d'assaut! 


araignées du 


EDITEUR + ATARI 
GENRE + PLATES-FORMES 
DIFFICULTE « MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 


CONTINUES: 3 


tout en faisant 


* Des graphismes sympas 
* Beaucoup de scrollings 
différentiels! 

* De belles musiques. 


° Assez dur, 


Ils sont de très bonnes fac- 
tures sur Lynx, malgré des 
couleurs un peu ternes. 


ANIMATION 


Pas d'accroc majeur en ce 
qui concerne le scrolling. 


MANIABILITÉ 


Le singe est obéissant de 
nature. Il en va de même 
sur Lynx. 


SON/BRUITAGE 


De très bonnes musiques, 
changeant à chaque nou- 
veau niveau, 


LE el 


rie au 15: LES JUSTICIER DE LA RUE! 
Master System. 
2 MT ci ‘ ” AJ IErre = out le monde connaît Streets of Rage, non? C'est bien ce que je pensais, il 


TIME -S 


Cons 


es. RES ESS DTA 


y en à 2 qui n’en avaient jamais entendu parler! A part le fait que je vous ai 
déjà pardonné (mais que ça ne se reproduise pas, hein!), je m'en vais de ce 
pad (oh! c'est drôle!) vous narrer l'essentiel. La ville que vous habitez de- 
puis toujours est désormais aux mains d'une dangereuse organisation, que 
lon pourrait aisément qualifier de “mafieuse”. À sa tête, se trouve évidemment un 
chef... eh oui, c'est lui et tous ses acolytes qu'il faudra abattre! Vous avez le choix entre 
3 ex-flics, Adam, Blaze et Axel, tous aussi robustes les uns que les autres, mais ayant 
néanmoins leurs 
À qualités propres. 
De toute façon, 
vous pourrez 
toujours faire 


NÉE - 
ET 


HIS HUNTER 
: ÊGE -Z 


re RES NEBE- MHKEL STONE appel à une pa- 
= SEX OMOLE _  _ LÈSE-Z : : 

… Vous pourrez appeler une voiture de quand vous sentirez que LrDEs EGPES trouille de poli- 
vous êtes en grand danger. Il suffira de mettre sur pause, et FRS _ ce qui se fera un 
d'appuyer sur le bouton 1! plaisir de net- 


Voici les trois combattants que vous pourrez choisir. Une femme et deux 
hommes. Cruel dilemme. 


NEPE : BLELIE FIELSGEIAG toyer les envi- 
SEX: FEMELLE AGE = LL 
CGEVI EXK-CECE 

LE APE 


RCE. 
RELTFTV- 
FLE 


Mettons 
les choses 
au point, 
d'emblée: 
Streets of 
Rage est 7 
beaucoup * = 

trop faci- 
le! On ter- 


TS 


mine la partie au bout d’une petite 


heure seulement. Avouez que pour 400 


balles, c'est un peu “just”. Bien sûr, c’est le transfuge de la Megadrive et c'est 
dèjà bien qu'on l'ait sur la Master, mais où se trouve le mode “2 players”? 
Nulle part! Et ça, c'est vraiment dommage. Mais ç'aurait été encore plus faci- 
le! Bon, on tourne en rond. Le fait est qu'à part des musiques et 
des graphismes de premier plan sur la 8 Bits, on ne peut pas 
dire que l’on soit complètement émerveillé. En bref, un bon jeu 
de baston mais sans plus! 


TRAZOM © 


Il était temps, mais mieux vaut tard que 
jamais, voici Street Of Rage sur Master 
System. Même la version Game Gear 
était sortie avant! Axel, Blaze et Adam 
reviennent donc nettoyer la ville comme 
tout bon flic se doit de le faire. Bien que 
l'animation soit bonne (on oublie les 
quelques tests de collision étranges et 
les fréquents effacements de sprites) et 
que les graphismes soient à la hauteur, le 
jeu manque de pêche. On n’y croit pas 
une seule seconde et les bruitages, ainsi 
que la musique, ne viennent rien arran- 
ger à ce manque d'ambiance évident 
dont souffre ce jeu. Il est, en outre, 
dommage de ne pas pouvoir jouer à 
deux, les programmeurs nous ayant re- 
fait le coup d’Alien Storm. Mais n’allez 
pourtant pas croire que Street Of Rage 
soit un immondice ludique, loin de moi 
cette idée nauséabonde, mais il ne 
concurrencera certainement pas les 
“hits” de cette machine, qui sont les 
seuls véritables titres va- 
lables sur la Master System 
en cet an de grâce 1993. 
TSR 
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STREETS 
OF RAGE 


EDITEUR + SEGA 
GENRE + BEAT'EM UP 
TAILLE CARTOUCHE 

4 MB 
DIFFICULTE «+ FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE - 2 
NOMBRE DE NIVEAUX : 8 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES : 3 


LEP 
ee * 


EFTFF FE TIME -2S 


° De bons graphismes sur 
Master. 

° Des musiques de bon ni- 
veau. 

° Une bonne maniabilité. 


° Une trop grande facilité. 
° Pas de possibilité de 
jouer à 2! 


LLF-LIETIS CES] FINE FI 
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2 


ANNE EUE 


4 
L 


Les programmeurs ont 
bien voulu faire un effort 
de ce côté-là, et c’est tant 
mieux! 


M MLR 


Dans le niveau de l’ascen- 
seur, ça accroche un peu 
mais globalement, c'est 
bon. 


MANIABILITÉ 


Pas trop de problèmes à 
ce niveau, les person- 
nages, quels qu'ils soient, 
se manient bien. 


SON/BRUITAGE 


La note vaut surtout pour 
les musiques, car les brui- 
tages sont très moyens. 


MEGADRIVE ET MEGA CD 
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ARCADES 


NOUVEAU !!! 


Découvrez sur votre 
téléviseur la perfection 


Kng Of Monster 


des jeux d'arcades 


avec 


L'ARCADE 
SYSTENE 


(Uniquement sur commande) 
L 


2490 f 
2990 f 


Jeux uniquement sur commande 


Avec 2 manettes 
Avec 1 jeu et 2 manettes 


oshn Toshi 


NED RO LU FI 


Pensez à louer 


Art Of Far ing 
Baseball Star 
Baseball Star 2 


Ble's Journey 
ne de ee 


Cyber Lip 
COS 
Fatal Fury 
Fatal Fury 2 
Foobal Frenzy 
Ghost Pilot 
Puzzkd 


me Ci 
145 rue de flandre, 75019 Paris. 
Tél (1)40. We Er et At as 34.36.26 


49 rue te 75015 Paris 
Tél : (1) en cours. 


ECHANGES GAMEBOY 


Entroz dans 
Plus grand 
in d'échanges 
de cartouches 
de France ! 
AUCUNE COTISATION Hyper Load Runner 
PLUS DE 1000 CAR TOUCHES EN Looney Tunes 
UE LPC MAD ET Sage Pacman 
EXCELLENTE Pop Up 
Roger Rabbit 


AE EN BON ETAT 
pe faire des échanges en magasin | | Tiny Toon Adventures 
(1 Tom Et Jerr 


ou par tisation n'est 
demandée. Ech angez 1 jeu Track And Peld 


contre 1 
gra BAR une 1e MOQUE 8 sonne à ou WWF Wrestlemania 


LES TARIFS 


UXT 
(Pas de fais de por) 


Bon à découper puis à retourner rempli 
avec vos jeux et le bon de commande ci 
dessous à SHOOT AGAIN 145 rue de 
flandre, 75019 Paris. 


Q Je RS 


cod es sôk. 
û. Je a jeux contre 1 et 


bénéficie ss a retour galit 


2020 
rer 
Adenure Island 


ire 


a reprise des pux est limitée en toncton du stock 
déchange asponible, renssignez-vous. Pas de repnse 
Sans boite ou sans notice. Por! retour à la charge 
de note clienble. 


Pour E parent 


ins à ma nn: Q Un ie En 
Ë n mandat lettre, © Je paie au facteur, à 


J de : Q Une Megadrive française Q avec ad 
_— “ti Une Néo Geo, Tune 
Q Une Super Ninte 


re), O Un C.C.P 
et rajoute 35 { --> 
rage À de jeu japonais, 


e Super Famicom 
au japonais ou U.$., Ci 


adaptateur, LI U 
Une Su 


AMSTRAD 


Vous possédez un | 


moniteur couleur 
Amstrad, connectez-y 
une console de votre 
choix a vec 
r Adabiathis "A-128" 
ou ”A-128+”. 
Ils acceptent aussi bien les consoles 
japonaises ou américaines que les 
consoles versions res 


Adaptateur "A-128+" pour 
moniteur CM 14... 49 f 


Pare d'enceintes pour adaptateur 
"A-28" (2X25 Wats) 299 f 


Kit complet "A-128 plus er 
d'enceintes. Î 


9 CONSOLES 
SUPER NES 

9 Ar US + un dr + 7 

A À 490 


nanas | 


un SL manoes + D 


Double Draqor 
Road Runner _ 
Robocop III 


l'apuer 
MONTANT TOTAL > 


's. 
sans PRES U de jeu, Q Autre. 


Super Nintendo ainsi que 
motre 
d'échange. Profitez de nos 
Hd TU amsboy oute nos nouvelles 
Horomotions. 


Co me re 
partir du FM WN 


oint de venten 
plus 
agnifique des jeux vidéo 


GAIN le 


ur console, venez voi 


icrocosm de Psygnosis.k 


écouvrez aussi toutes les 
ouveautés Megadrive ou 


nouveau club 


RTE nn ee = LOONS ZUV STOSNOD SALON ANS SEUNPUNON 30 SVM S30 ZMANOO 


L'AVENTURE 


guper Nintendg, PEURTONE | mr. 


TAILLE CARTOUCHE : 
DIFFICULTE : 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE JOUEURS : 
CONTINUES 


VU ET DISPO 
CHEZ SHOOT AGAIN 
Un jeu plein d’originalités. 


EP se) Une excellente qualité 
; technique. 


F Quelques dialogues japo- 
3 nais. 
/ Beaucoup de pièges au 
4 mètre carré. 


De très beaux décors tout 
en finesse et très colorés. 

1] Un bon niveau pour le 
plaisir des yeux. 


L'animation en vue de dessus 
et ultra fluide, quels que soient 
1] les déplacements du héros. IL 
est vrai que les sprites ne sont 
pas spécialement nombreux. 


Pas trop de problèmes, mais 
des passages rendus difficiles 


14 par le manque de réalisme 
lorsque vous sautez sur des 


plates-formes en hauteur. 


Un bon niveau sonore et 
des thèmes sympas. Les 
bruitages sont, par contre, 
quelque peu absents. 


Ta 


W'o rez pas .. JÔTS code 


4 g ADI, ANAMNIN ee, 
ss + Se ue 


NOUVEAU ! 
Les mangas en direct 


du Japon sont arrivés ! 
Renseigne-toi vite ! 


I VIOL IIÈMIS 
 ZIENNES 
. -ZTI6ONOSCEG s4a/SUtAT, 


MEIZA,rue des augustns 87000 METZ Tel: 87.36.3605 
 BESANCON!110, rue Bottont 26000 BESANCON el: 81,83,20.46 
GENEVE 4, avenue Gallaïin CH-1203 GENEVE Tel. (041),22.340 10.77 


NANCY48, ue fenfi poncaré 54000 NANCY Tel8332 5806 
très bientôt...ouverture à BRUXELLES | 


DEEE TRE ENT PC KID, LA STAR 

"1 «| LE = Le =. 
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ne | 1 


C Kid part une fois de plus en guerre! On 

attendait tous ce nouvel épisode avec im- 

patience, eh bien le voici, le voilà et il est là! 

Cette fois, il va falloir calmer une espèce de 
roi lézard, verdâtre avec de longues dents. Et, comble 
de la nouveauté céleste qui tue elle aussi, PC Kid ne 
sera pas seul. Sonic était seul on lui a donné Miles, PC 
Kid était seul, on lui a donné PC Kid! Et hop! Dans la 
joie et dans la bonne humeur. Non, je ne suis pas fou, 
du moins pas complètement, mais PC Kid a songé que 
l’on n'était jamais aussi bien servi que par soi-même, 
alors, il s'est pris lui-même pour compagnon. Malin, 
n’est-ce-pas? Vous trouviez les deux premiers épisodes 
géniaux?  Accrochez- 
vous, c'est, une fois 
encore, complè- : 
tement délirant! | 


PC Kid change de taille! 
Regardez un peu ce sprite 
énorme que la console gère 
sans aucun problème! Et 
lorsque les deux PC Kid ont 
cette taille! Le choc des 
titans, c'est pour maintenant! 


cu) 


Première étape, 

l'ascenceur, seconde 

étape le boss. Si je 

vous dis que les deux 

= sont liés, vous LD 
= comprendrez sans ré 
peine à quoi sert = 
l'ascenseur. Une fois 4 


encore, c'est un texte , 
cer Ru 


DOMCIONTAE 
ee 


-21007k 100074. 
Attention, on écoute. On savait que PC Kid avait pour compagnon PC Kid. 
= Jusqu'ici on suit. Mais le crabe sur l'écran, c'est, en fait, PC Kid transformé. 
== On en déduit donc que PC Kid a pour compagnon un crabe qui est PC Kid 
ES” sous une carapace rouge. C'est simple. 


ES BONUS DES BONUS DES BONUS 
PC Kid vous propose huit niveaux bonus différents. Dans ces niveaux, il vou: 
faudra collecter un maximum de bonus en un temps limité. Simple mais 


efficace. À côté, le niveau aux tuyaux, ou comment compresser un PC Kid. 


On ne fait plus de jeu de plates-formes sans 
passage sous l'eau, ou cela serait un peu comme un jambon beurre sans jambon: fade. 


C En 
! 
| 
1 


corie du 


PC Kid | 


le meilleur. Et co 


Ne tombez pas dans le panneau de la toile d'araignée! Tombez juste avant pour ne pas 
vous retrouver collé sans comprendre ce qui vous arrive. 


J'attaquerai ce test cash sans détour en vous disant que ce 
jeu est une daube. En effet, il est vraiment nul, et je ne vois 
vraiment pas qui pourrait l’acheter. Mais je m'explique: 
tout d’abord, on ne peut y jouer qu’à deux. Ensuite, les 
raphismes ne sont que très beaux, ce qui est inadmissible; 
comme si cela ne suffisait pas, l’animation est parfaite et 
cela ne bugge jamais lorsque les deux joueurs font la taille 
du quart de l’écran. Les bruitages sont très marrants, ce 
qui n’amuse personne. Quant aux niveaux, ils sont nom- 
breux et variés, mais cela est normal car ce jeu est pro- 
grammé sur une carte de 8 mégas, et la difficulté est très 
bien dosée car il n’est pas TROP facile comme les précé- 
_| dents épisodes. De plus, la Nec ayant baissé 
son prix, les jeux aussi et, par conséquent, ce 
jeu n’est pas cher du tout pour ce qu’il vaut 
vraiment. Il est nul et je déconseille à qui- 
conque de l’acheter, au risque de trop bien 
s'amuser avec! GREG 


1 On P _ 17 


N SUPER WATER BOMBE 


Pour grimper aux murs, PC Kid se sert d'une partie 
de son corps que l'on n'exploite pas suffisamment: 
ses dents! En mordant la pierre, il s'accroche 
parfaitement aux murs! 


Vous vous doutez certainement 
de ce que je vais vous dire, alors 
je me demande si je vais le dire. 
A cas où, allons-y. PC Kid III était 
un soft que tout le monde atten- 
dait. Il faut bien l’avouer, dans le 
domaine du jeu de plates-formes, 
PC Kid a toujours été, et est 
ecnore cette fois, un morceau de 
choix. De plus, cette fois, deux 
joueurs (il faut être muni du 
quintupleur NEC bien sûr) peu- 
vent jouer en même temps. Kid 
change de taille et d’allure, tan- 
tôt en jeune fille séduisante, tan- 
tôt en malade mental cracheur 
de flammes, et parcourt des 
niveaux très vastes où il faut par- 
fois réfléchir pour trouver le bon 
chemin. L'animation est parfaite, 
on ne peut rien redire et la 
musique qui accompagne le jeu 
est entraînante comme... comme 
une musique de PC Kid. On ne 
peut rien reprocher à ce soft qui 
devrait venir com- 
bler vos espérances, 
pas les plus folles, 
mais vos espérances 
quand même. 
T.S.R. 


EDITEUR 
HUDSON SOFT 
MACHINE : PC ENGINE 
GENRE 
PLATES-FORMES 
TAILLE CARTOUCHE 
8 MB 
DIFFICULTE + FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE NIVEAUX : G 
NOMBRE DE JOUEURS 


1 OÙ 2 [SIMULTANE) 
CONTINUE - NON 


* jeu à deux simultané- 
ment. 

* une animation 
impeccable de sprites 
gigantesques. 

* des niveaux très longs. 


Lx 


hdi 


+ hormis les change- 
ments de taille, peu 
de véritables nou- 
veautés dans le 
domaine. 


à ?4 


Des décors variés mais 
parfois un peu simples, des 
sprites superbes. 


ANIMATION 


Scrolling et animation de 
sprites: parfait. 


Une musique vraiment 
archi cool! 


MANIABILITE 


Très bonne, mais pas en 
tout point parfaite. 


Ida 


etrouvez les émotions fortes de l’un des chefs- 
d'oeuvre du cinéma et de James Cameron! Le Termi- 
nator, après un agréable passage sur la Megadrive, où il 
ne fait pas plus fort que nous, fait son entrée sur la 
uper Nintendo. L'histoire? Elle ne change pas. Dans le 
rôle de Kyle Reese (alias Michaël Biehn: Aliens, Timebomb, Navy 
Seals..), vous volez au secours de la belle Sarah Connor, la future 
maman de John, le futur leader de la rebellion humaine se dérou- 
lant en 2029. C’est un peu complexe, alors on se concentre. Votre 
but est d’aller en 1984, vous débarquez un 12 mai, et de trouver 
Sarah avant que le Terminator ne la chope et ne lui fasse manger 
une choucroute par les oreilles, opération fort douloureuse et sou- 
vent fatale. Les terminators ont de drôles de moeurs. Tout com- 
mence en 2029, puis vous voilà propulsé en 1984 où vous affrontez 
le T800 dans une poursuite en voiture, où vous vous échappez du 
commisariat etc. Vous connaissez tous le film et, si ce n’est pas le 
cas, c'est l’occasion ou jamais d’aller le voir, car faute d’avoir un 
bon jeu, vous verrez un film excellent. 


- 5 Un tir en l'air et un 
& + tir sur vous. À vous 
CT de sauter au bon 
moment. Totale- 
ment sans intérêt. 


90333500 
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if 


QT 00 1 


+ + 


| 


Vous ne rêvez pas: comme dans le film. Seulement, cette fois, cette course en voiture 
contre des vaisseaux équipés de laser, ne devrait pas se terminer en accident! Visez 


les tirs de l'adversaire et le tour est joué! 


ARR 


à 


| 
à 
à 
F1 
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Déception apocalyptique ! Au moment où j'écris ces 
lignes, je n’ai pas lu l’avis de TSR (l'ami des Terminators) 
mais je crains que lui aussi n’ait eu très mal à l’âme en 
jouant à ce jeu qui fait penser à une mauvaise blague. A 
mon avis, les développeurs de chez Mindscape sont légè- 
rement maudits des glandes, car on ne doit pas louper un 
jeu Terminator sur console, il ne faut pas! Et dans notre 
cas, c’est complètement loupé, flop! Les décors sont 
louches, sombres, voire “NESsiens”. Mais là n’est pas le 
principal problème, il y en a un autre de taille: le jeu est 
injouable. La difficulté est telle que l’on pleure, on crie, 
puis on se jette sur quelqu’un qui passait par là pour 
l’étrangler de rage. Dans mon cas, il s’agissait de Trazom 
et ça a mal tourné car il était aussi de mauvaise humeur: 
Senna avait perdu un Grand Prix la veille... derrière 
Prost, arf! Le jeu reste tout de même un jeu moitié tir, 
moitié plates-formes relativement potable, ne 
jetons pas trop la pierre à Mindscape. Mais sur 
ce genre de coup, c’est le 90 % qu’il faut viser, | 
messieurs. On évite quand même le 15% de | 


note globale ! 
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TAILLE CARTOUCHE: { 
NOMBRE DE NIVEAUX: 
DIFFICULTE : D 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE JOUEURS : 
CONTINUE: R 


Des scènes qui collent 

F bien au film. 

NS V1] : Des niveaux action puis 
conduite. 


À 


F- Le jeu est trop difficile. 
1 On trouve encore des ra- 
» / Il lentissements. 
: Ce n’est pas toujours très 
réussi graphiquement. 
Ouh! Ouh! Intérêt où es- 


Fe On ne se croirait pas sur 


Super Nintendo. 


. a Fluide en générale, elle 
. rame très facilement. 
. / 
/ 
free, ; Fan 
a : _. du Ter- 
P 


ST at x" __ minator se 
® & © et de Mi- Les mouvements ne se 


chaël Biehn, je contrôlent pas toujours 
ne pouvais pas manquer 13 très précisément, surtout 
ça. Après le plutôt pas mauvais lorsqu'il s’agit de faire un 


2 Terminator sur Megadrive (merci 
Virgin!), Mindscape nous sort un 
soft d’action plutôt mauvais tout b:. 
court. On passe le niveau de diffi- Rien qui sorte de l’ordinai- 
culté hyper élevé qui rend le jeu re. Médiocre. 
pratiquement injouable. Les gra- 12 
| À phismes, même s’ils tentent de 
Los Angeles 1964 : rester en accord avec les scènes 
- — L du film, sont grossiers dans l’en- 
FETE == = semble, les sons sont médiocres et 
l’on n’est pas exempt des ralentis- 
sements lorsqu'il y a quatre sprites 
à l’écran. En espérant que le Ter- 
minator Il, qui ne devrait pas tar- 
der sur cette console fera meilleu- 
re figure, oubliez celui-ci et ne 
vous laissez surtout 
pas séduire par cette 
boîte qui reprend la 
belle affiche du 


film. TSR € si 
ilm E) D, 


saut délicat. 


egadrive 


SEE SET SR US 


yant affaire à un lectorat hyper-cultivé (allons, allons, ne soyez pas 

modestel), je ne pense pas qu’il soit nécessaire de rappeler en quoi 

consiste le tennis, sport se jouant entre deux joueurs, à l’aide de 

balles et de raquettes. Vous dites? Qu'est-ce qu’une raquette? Ah? 

Les choses se compliquent... disons, que c’est une poële à frire en 
plus léger! Mais passons. Vu le titre de ce jeu, Amazing Tennis, on ne s'attend certes 
pas à jouer au golf, même si ce dernier sport tourne aussi autour d’une histoire de 
balles. En plus, un golf amazing (trad: stupéfiant) ça ne court pas les rues, à la rigueur 
les fair-way, mais je m'écarte du sujet. Proposant une vue du jeu originale, Amazing 
Tennis vous fera découvrir les joies de ce sport dans des matches en single, ou en 
tournoi. Pas de véritables noms de joueurs au programme, déjà que l’on met celui 
de David Crane sur la boîte et que ça coûte cher. 


Amazing Tennis avait fait sen- 
sation sur la 16 bits Nintendo, il 
devenait, par conséquent, né- 
cessaire de le faire venir sur la 
Megadrive. Il faut bien avouer 
que tennis et Megadrive ne for- 
ment, pour l'instant, pas le couple idéal. 
Conclusion, Amazing Tennis devient le lea- 
der du genre sur cette console. Si vous 
voulez du tennis, du bon tennis, c’est le 
moment, surtout qu’il n’y a pas grand 
chose de prévu à l’horizon. Notez néan- 
moins que le jeu possède ses défauts. Le 
scrolling suit la balle et, en conclusion, le 
joueur lent disparaît vite de l’écran. De 
même, il faut bien avouer que le joueur du 
premier plan est légèrement avantagé. On 
apprécie mieux les trajectoires de balles 
lorsqu’on les a sous les yeux, et non pas en 
perspective lointaine. Accompagné de 
quelques digits vocales (pour les scores), 
bien faites, Amazing Tennis a aussi oublié 
la présence du public qui donne une am- 
biance toujours plus sympa dans les jeux de 
sports. 


TSR 


ETES Q 


"TAILLE CARTOUCHE 


DIFFICULTE : M 


NIVEAU DE DIFFICULTE - À ‘1 
NOMBRE DE cho .1 


"CONTINUE + 


=s{ ° Des sprites de grandes 


taille plutôt bien animés. 
Une vue du jeu original. 
Des digits vocales peu nom- 
breuses, mais bien faites. 


Un scrolling du terrain excellent. 


Il'est parfois dur de se dé- 
A] placer rapidement. 

Le scrolling suivant la 
balle, le joueur peut dispa- 
raître de l’écran s’il n’est 
pas suffisamment rapide! 


Sans doute l’un des plus 
beaux tennis à l'heure ac- 
tuelle. Sprites de grande 
taille, pour un réalisme ac- 
centué. 


L'écran scrolle de haut en bas 
et de droite à gauche (et vice 
versa) de façon fluide, et les 
joueurs sont parfaitement 
animés, No problemo kid. 


Si le jeu a une faille, elle est ici. Le 
mouvements du joueur ne sont p 
ce qu'ils devraient être, et le joue 
du premier plan au filet peut éclif 
ser son adversaire. 


En dehors des annonces de 
scores, le reste est de qualité 
moyenne. Heureusement, 
rien d’affreux, rien de 
“beau” non plus. 


egaurive 


ark Sol n’avait pas fini de faire parler de lui! Après Shining in the Dark- 
ness, on s'était dit qu’il avait peut-être compris qu'il n’était qu'un 
nabot, un gnome tout au plus, eh bien non! Le pays de Runfaust tout 
entier risque, cette fois, de se retrouver réduit en cendres, alors ne 
rions pas! L'heure est grave! Dark Sol envisage de réveiller le Dark 
Dragon! Pour empêcher que les Ténèbres ne l’emportent dans cette lutte Moorcoc- 
kienne, il vous faudra retrouver l'Orbe de Lumière et former la Chaos Breaker à 
l’aide de l'épée de Lumière et de l'épée de Ténèbres! Pour vous aider, de multiples 
compagnons viendront se joindre à votre équipe! Vous pourrez vous battre avec 
onze compagnons à vos côtés! Dans les phases combat, il faudra faire appel à tout 


enturies, our peopl : 
ave watched the Gale of Fe À 
= cents. rare pme ES 
- - dans Shining i 


ness), vous retrouverez 
une phase aventure plus 
classique mais toujours 
aussi attrayante. On ne ré- 
siste pas à l’appel l’aventu- 
re! Enfin parfois... 
que lorsque l'aventure 
s'appelle Service National, 
on résiste plutôt pas mal... 


votre sens tactique et, en 
dehors des donjons (qui 
n'ont rien à voir avec ceux 
que l’on trouvait en 3D 


n the Dark- 


parce 


Après Phantasy Star III et Landstalker, on pouvait se 
demander si la Megadrive nous referait un grand numé- 
ro et l’on a la réponse avec Shining Force: oui. Huit cha- 
pitres d’une aventure exceptionnelle, réalisés de maniè- 
re exceptionnelle. Dommage que le jeu ne soit pas, 
d’une manière générale, plus difficile; en somme, il se 
finit trop rapidement malgré les deux ou trois combats vraiment 
dangereux. Les combats à la Buck Rogers (Electronic Arts) sont 


À 


HS 


fabuleux et, si vous avez déjà fait du Cry Havoc (jeu de plateau), 
vous ne pourrez qu’apprécier cette phase tactique au milieu de 
l’aventure. La quête et les combats se suivent d’une manière 
souple et naturelle, et l'on passe de l’un à l’autre comme si l’on re- 
gardait un film où scènes d’action et enquêtes s’enchaîne- 

raient. Un grand titre de la Megadrive ) 


Visite guidée des divers décors que vous 
rencontrerez. 


Ce plan vous sera bien utile pour vous reperer dans le pays de Runfaust, 
et vous permettra de mener à bien votre combat contre Dark Sol 


Void ce qu'offre le menu à un per- 
> sonnage: attaque, magie, items ou 
attente. 


‘Plus d’un an, il aura fallu plus d’un an d'attente de- 
puis ma rencontre avec ce jeu dans sa version japo- 
naise, pour que je meurre de bonheur sur Megadrive 
française! En, fait, lorsque le joueur tient la car- 
touche dans sa main, une chose lui vient à l’esprit: 
“Pourquoi n'est-il disponible que maintenant?” car 
avec ce jeu, nous voila plongés directement dans une action ou 
l’on retrouve l’univers des ‘vrais’ jeux de rôles où il est facile, 
avec magouilles, de devenir un personnage “grosbill”. Objets 
magiques objets maudits, zones de sorts, inits, tout y est! Et 
mieux que tout, le jeu est conçu de telle manière que l’on peut y 
jouer à plusieurs comme un vrai jeu de plateau, la Md faisant offi- 
ce de maître et de plateau. Essayez donc avec 4-5 potes chez 
vous et appelez-moi si vous vous couchez avant 5heures du mat”! 
Le meilleur jeu de rôle sur Megadrive à ce jour! 
Greg @ 


Voilà un mec flippant, plus flippant que les 
autres. Normal, c'est un boss. Attention, 
généralement, les boss tuent vos bon- 
hommes en UN coup. 


MACHINE + FRANÇAISE 
GENRE - JEU DE ROLE 


TAILLE CARTOUCHE 
12 MB 
DIFFICULTE + FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES 
SAUVEGARDES 


= * Huit chapitres 
| d’aventure. 
! 4 + Des sprites très va- 
| riés. 
+ Un aspect tactique 
bienvenu. 
° Un aventure gigantesque et 
passionnante. 


° Vois pas. 


Les sprites sont nombreux 
et les décors bien faits. 


Rien à redire, 


MANIABILITÉ 
RAS 


SON/BRUITAGE 


Des musiques travaillées 
et des bruitages corrects. 


g 
cl 


nécessaire de faire un chall 


e contre 


Deux raisons pour faire ce chal- 


lenge. Tout d’abord SF est la suite 
de SITD, et secondo, is Lu 
Star 


Tranchés, empalés, carbonisés, on s'en 
prend plein la tête dans les deux camps. 
Braves héros! 


ESRERERERERSRERRENERERSES 
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29 personnages dans 
un groupe de 12, il 
faut faire un choix cru- 
| cial et cruel. Les reca- 
lés vous le feront 
d'ailleurs remarquer. 


; À | 
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Voici un petit aperçu des différentes ma- 
nières de morfler, ou faire morfler des 
coups, à chacun son style! 


Minables au départ, les zones d'effets 
des sorts vous offrent, par la suite, la pos- 
sibilité de toucher plusieurs ennemis si- 
multanément. Certains objets aussi. 


Et voilà le personnage 
le plus faible, ridicule, 
| inutile, con, laid, 
trouillard et. .du jeu. 
Il s'appelle Yoghourt et 
ne constitue qu'un gag 
! dont les jap’ ont le se- 
= à cret. On se marre 
| moins quand on le voit 
à l'oeuvre, mais que 
voulez-vous, il partage 
avec Domingo (voir 
photo freeze) le statut 


de mascotte du jeu. 


PASSE NTON 
JD] -51J)-21 J4 
as la peine d’épiloguer pendant 
des heures, de bonnes images 
suffisent parfois à remplacer un 
discours qui ne finirait qu'à égra- 
tigner un petit peu plus la perso- 
nalité ringarde de Marky Mark, le roi du rap- 
rap-rap! Sans déconner, ce mec a dû avoir un 
accident de poussette où un problème à 
l'école car il n’est plus maître de ces actes: il 
se prend pour un rappeur qui serait le 
concentré des cinq New Kids On The Block, 
imaginez le gnome! En plus, il chante torse nu 
et est plus musclé que Stallonne, hasard! Je 
m'excuse, mais des clips de Marky Mark, j'en 
fais tous les matins dans ma douche, gratuite- 
ment, sans avoir à me payer un Sega CD! De 
même, des raps à la Marky Mark, j'en écris 
douze par jour les yeux fermés, c'est vrai 
quoi, 'y av’... 


EDITEUR + SONY IMAGESOFT 


DIFFICULTE : 
NOMBRE DE JOUEURS : 


VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN 


La qualité habituelle de 
la série des “Make my 
video”. 


Marki Mark est le Juilo 
Iglesias du rap aseptisé 
américain... 

Rien que de l’entendre, 
ça me brise le coeur. 
… d’où le coeur brisé! 


Excellents graphismes, 
même s'ils souffrent de cet 
aspect pointillé qui permet 
une meilleure animation et 
qui est dû à la palette limitée. 


No problemo, c'est du 
“real motion”' en continu. 
On se croirait à la télé! 


Un très grand confort 
d'utilisation qui vous per- 
mettra de devenir un vrai 
réalisateur de clip, every- 
body tout le monde! 


Même si Marki Mark chante de 
la soupe tout juste bonne à 
donner à mon chien (c'est un 
hardos), le son de ce “make my 
vidéo” est excellent. 


gl 
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egadrive 


a famille Pierre-à-feu est de 

retour pour le plus grand 

plaisir de Fred, le chef de fa- 

mille. Il va pouvoir, en effet, 

retourner au charbon et se 
payer tout ce qui se fait de mieux en 
matière de monstres préhistoriques! 
Les Flintstones (le nom américain de 
la famille) sont les héros préhisto- 
riques d’un dessin animé qui est déjà 
passé en France, mais qui a beaucoup plus de succès aux States. Après être in- 
tervenu sur Master System, la famille débarque sur Megadrive dans un jeu de 
plates-formes dont les six niveaux se déroulent en pleine jungle préhistorique. 
Cette jungle n’est pas vraiment comme les chercheurs se l’imaginent: c’est 
même le délire complet! On peut surfer sur des requins, utiliser des ponts mo- 
biles soutenus par des oiseaux et s’empiffrer de steaks de dinosaures préparés 
par Wilma (la femme de Fred). Fred doit partir à la recherche de divers objets 
afin que sa charmante épouse daigne continuer à lui faire sa tambouille. Chaque 
niveau lui propose donc de retrouver l’un de ces objets, mais surtout, de sur- 
vivre jusqu’à la fin. A la fin justement, il aura droit à un vilain boss et il retrou- 
vera sa femme s’il en sort vivant. Après une petite scène cartoonesque, il ap- 
prendra que Wilma a encore perdu un autre objet, quelle 


à 


( \ \ chance. Dur, dur d’être un Flintstones! 
| Il n'aura alors plus qu’à reprendre sa 
| | l ] \ massue et repartir à l'aventure. 
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TE THE FLINSTONES 
| CONTRE CHUCK ROCK 


C’est l’esprit cartoon des deux jeux qui m’a donné l’idée de les 


ë : à ! 
comparer (même si Chuck Rock est un héros ne Venant 6600000 

d’un c in animé). Et comme les deux jeux sont des jeux de 

plates-formes et qu'ils se déroulent à la même époque préhis 7 


torique, la comparaison était évidente. Ma préférence va, d'en 


tree, à C huck Rock qui plaira peut etre moins dans les premieres secondes, mais qui propose 


une profondeur de jeu bien plus importante que dans les Flints 


nes. Il y a plus de recherche 
dans Chuck que dans Flintstones qui est trop minimaliste et facile. 
Par contre, Flintstones est plus rapide, plus vivant que Chuck. En 
ce qui concerne les graphismes, Chuck l'emporte haut la main car 
on! y trouve davantage de détails et de couleurs. Disons, que Flints- 
tones se place 10hpoints en dessous de Chuck (global) sans être 
“pe)r] déf assé quand) même: 
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Fred a sauté sur une case car il se sent en danger! En 
effet, un Muppet rose (et voici le Muppet Show) le suit 
avec une tronche qui en dit long! Heureusement, notre 
héros sait magner la massue. N'oubliez pas le ballon 

rouge qui vous donnera des points et un bonus. 


#7 A Part 
# ; PAP Mat 


APRES... 


“Fun” est le mot qui me 
vient à la bouche quand je 
joue à ce jeu de Taito. Il est 
sûr que l’on s’éclate bien à 
manier le petit Fred. D’au- 
tant que les pièges et les innovations 
sont nombreuses. Les graphismes sont 
colorés et mignons. Mais alors, ou est le 
problème? C’est que The Flintstones 
n’est pas un chef-d'oeuvre, les décors 
ne sont pas vraiment remplis de détails 
et les passages jamais très difficiles à 
passer. Ensuite, la maniabilité, qui est 
de bonne facture souffre malheureuse- 
ment d’un gros point noir: il est vrai- 
ment difficile de s’accrocher aux re- 
bords en sautant car il faut appuyer 
simultanément sur le bouton de saut et 
le curseur haut. On loupe souvent la 
manoeuvre, ce qui est plutôt frustrant à 
la longue. Mais quoi qu’il arrive, ce jeu 
est un bon jeu de plates-formes qui plai- 
ra aux amateurs du genre, même s’il pa- 
raît quelque peu minimaliste 

OLIVIER 


Flinstones, sur Megadrive, est loin d’être un jeu barbant 
et “gamin” comme on aurait pu le penser en découvrant 
le titre. Il n’a strictement rien à voir avec la version Mas- 
ter System, qui avait marqué tous les membres de la ré- 
daction par son extrême facilité et ses graphismes à la 
mords-moi-le-noeud (comme dirait AHL!). Ici, on est en 
présence d’un vrai jeu de plates-formes avec tout ce que 
cela implique de positif. À savoir, très diversifié, beau 
graphiquement même si c’est un peu simplet, et qui 
ajoute même une petite pincée de réflexion, pour savoir, 
par exemple, comment faire afin de passer à 
un niveau supérieur. Je ne prétends cependant 
pas qu’il est fabuleux au point de remettre en 
question la (désormais) suprématie de Cool 
Spot, mais il demeure assez sympa. 

TRAZOM 


THE FLINTSTONES 


EDITEUR -TAITO 
MACHINE : AMERICAINE 
GENRE + PLATES-FORMES 

TAILLE CARTOUCHE 
4 MB 
DIFFICULTE + FACILE 
NOMBRE DE NIVEAUX -G 
NIVEAU DE DIFFICULTE - 3 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES : 3 
VU ET DISPO 
CHEZ MICROMANIA 


- Des graphismes colo- 
rés et mignons. 

+ L'ambiance cartoon 
est réussie. Fun, fun, 
fun... 


° Des décors minima- 
listes. 

+ Une maniabilité inégale 

° Un jeu un peu facile. 


Des graphismes très colo- 
rés et fins mais des décors 
un peu vides. 


ANIMATION 


Pas de ralentissement ni 
de clignotement mais il 
faut bien dire que les ef- 
fets spéciaux ne sont pas 
légion. 


MANIABILITE 
Après une légère prise en 
main pour sauter et 
s'agripper aux rebords, on 
s'amuse comme des fous! 


SON/BRUITAGE 


Un thème rigolo mais sans 
plus. La qualité est potable 
pour une Megadrive mais 
on a vu bien plus attractif, 


LF 


n SRSISIER 


les mutants peuvent être utiles au genre humain. Une tâche ardue dont ils 

ne ressortiront pas indemmes, ça c’est sûr! Chacun d'entre eux possède ses 
pouvoirs spéciaux pour l'aider dans sa quête. Quête de quoi, ou de qui, très bonne question, vous'neleSaurez qu’en arrivant au bout 
de cette mystérieuse affaire. Et dire que lon Vous parle d'entraînement en début de partie... c'est l'entraînement de l’armée, si vous 
mourrez on vous change, ce n’est pas grave... Suivant! 


L XMEN POUR MISSION HARRD! 
fi auriv es hommes (et les femmes) du professeur Charles Xavier sont de retour! 
Cyclop, Diablo, Cerval et Gambit ainsi que quatre de leurs acolytes, .sont 
prêts à affronter les pires dangers pour prouver à la terre toute entière que 


FURT HAGNER 


COLE: LL 
145 LPS. 
SHINING VELLOMHM, 
no PUPILS 
InD1C0 


INTELLIGENCE: # NORHAL 

STRENGTH: 

SPEED: 

STAMINA: 

= - AGILITY: PERK HUrAN 

pie he noORrTInL É 2 an 

ENHANCED HUrAN TO TELEPORT HINSELE, HIS CLOTHING, 

ATHLETE A CERTAIN ANOUNT OF ADDITIONAL 

ME TAHUrTIAN [ul FROM ONE POINT 10 ANOTHER BY 

ENHANCED HUrAN DISPLACING HINSELF THROUGH ANOTHER, 
UNKNOWN DINENSION. 


POSSESSES A FAST HENLINC NBILITY. La porte est bloquée? Un seul:moyen, faire appel à l'une de vos collègues X Men, 


ENABLING HAN TO REGENERATE DANAGED ou plutôt XWomen qui viendra résoudre ce léger problème. 
OR DESTROVED AREAS Of H1S cer LULAR 

STRUCTURE. HE ALSO POSSESSES 

Su V ACUTESS 

F , ann 


: Ee 


À pape a bug! Ron rude, ne va point 
| d'esbanoïer et goûte l'ire de l'ost invaincue! 
o al es ph tes Bougre! C'est elle le premier boss! Heureusement, 
Pass é ONE vous récupérez, pour la passer, tous vos compa- 
ÉHOERE v ) décors, gnons XMen;en effet, il faut savoir que vous ne 
ide) à e » lo: Us Ce pourrez utiliser chacun d'eftre eux qu'un nombre 
! , ; de fois limité! À vous:d'être économe. 
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RAIHLETE 
PERK HUrAan 


SCOTT SUMMERS 
F0 CHARGE SrALz!: OPJECTS Mir on 
UNRMONMN OR Of €NEREY HHICH 
EXPROSIVELV RELENSES 175 CHARCE 
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S’il y a, parmi les Comics US, des héros que j'adore, ce sont les Xmen. 
1 Après leur étonnant passage du côté de chez la Nintendo, les voici enfin 
% / À sur Megadrive. On se retrouve face à un jeu d’action plutôt bien fourni. 
Plusieurs personnages que l’on peut changer en cours de jeu, des aides 
à extérieures au groupe principal, chaque héros possè- 
de son pouvoir, les niveaux sont suffisamment longs, 
le jeu suffisamment difficile. on ne tarit pas d’éloges aux sujets 
des Xmen. Les musiques, bien moins bonnes que sur la SFC mais 
c’est une question de machine, sont tout de même vraiment 
bonnes. Ce mois-ci, la Megadrive fait un carton! Avec Shinning 
Force et Cool Spot, tous les genres sont représentés: “rôle”, 
plates-formes et action. Avec ces trois jeux en poche, ce sont æ 
de longues et agréables vancances en prévision TSR € 


Cydop fait 
feu. Son- 
gez à 
concentrer 
son tir en 
appuyant 
plus long- 
temps sur 
LrI11:1 Fi11: TITITITITIITII m le bouton 
= de pou- 


OLIATRE POLIR MIEUX SE BATTRE! 


LEN 
Rene. 
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Pas de jeu sans bonus! Gambit, le français des Xmen, le spécialiste des jeux 
(puisqu'il jette des cartes à jouer et non pas Michelin comme le pensait Tonton 
Steph) est aussi un spécialiste des bonus! 


EDITEUR : 
MACHINE 
GENRE - 

TAILLE CARTOUCHE 


__DIFFHICULTE : 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE JOUEURS : 
CONTINUE : 


Huit Xmen présents 
dans l’affaire. 
+ Des musiques très cool. 
+ Des niveaux construits 
de façon originale. 
Une fiche technique béton. 
Un excellent niveau de difficulté. 
Un minimum de recherche. 


PEN 


Maniabilité parfois 
aïe! 


Des sprites dans la pure 
tradition des Comics et 
des décors super. 


Différentiel et animation 
18 hyper fluides. Un régal. 


sS Parfois litigieuse, mais 


bonne en temps normal. 


Des musiques très cool. 


Us 


Voilà les grands entre eux, 

deux grands de l’action mis 
face à face. Alors que Flashback a subi un substantiel retard 
dans sa sortie, ce qui devrait le faire sortir en même temps 
qu’Xmen, on peut se demander lequel de ces jeux d'action 
l'emporte: l’action Comics US Marvel, ou bien l'action grand 
standing genre léème arrondissement? X Men a pour lui un 
avantage certain, il propose une variété de personnages que 
n'a pas Flashback. De plus, les Xmen ont un prestige qu’égale 
mal le brillant héros du soft de Delphine Software. Cependant, 
et là on renverse la vapeur, Flashback aligne un scénario béton 
et une animation bien plus réaliste que celle de X Men. Flash- 
back demande, en outre, plus de recherche. Même s’il faut re- 
chercher les interrupteurs dans Xmen, Flashback est le jeu 
d'action des intellectuels, ceux qui qui aiment autant tirer que 
réfléchir. Xmen est, bien entendu, excellent mais davantage 
destiné aux amateurs d'action et c'est tout. Choisissez votre 
camp et vous aurez le vainqueur de ce challenge. 


Trouvez la bonne porte et passéz surun second plan, derrière les murs, 
pour-vousy.battre et trouver des bonus. Songer à utiliser les interrup- 
teurs mi ouvrent les portes! 


L'un de vos compagnons, l'un des extras. 
Même les Xmen utilisent l'interim. C'est 
pas beau le progrès? On retrouvera aussi 
Tornado, la belle femme aux cheveux 


blancs.dont.on pouvait déjà suivre les aven- 
tures dans le X Men de la Super Nintendo. 


Le pouvoir spécial de Cerval? Ses griffes! Songez à les 
… rentrer, non pas pour qu'elles ne prennent pas froid, 

mais bien parce que cela consomme du pouvoir. Un 

pouvoir que vous récupérerez au fil du temps. 


SOLDATS SUPER 
PORLENT NUS CONFLICT 
SOLDAIS EDITEUR : VIC TOKAÏ 
MACHINE : À MERICAINE 
GENRE : WARGAME 


TAILLE CARTOUCHE 
8 MB 


out le monde sait ce qu'est un 
wargame depuis le temps qu'ils 
traînent sur les micros. Avant, 
et encore maintenant, on les 


. A L 
trouvait dans des boîtes de car- DIFFIGULTE + MOYENNE 
e ; 5 NOMBRE DE NIVEAUX: 55 
ton. || y avait des centaines de points, 
dt ; 5 NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
c'était amusant et surtout infernal à ranger. NOMBRE DE JOUEURS 
. . L 
Maintenant, tout est mis dans une car- 
1 OU 2 
CONTINUES 
SAUVEGARDES 


Li 


touche, pour un wargame vous mettant 
aux prises avec, non pas un conflit, mais un 
super conflit! À la tête d’une petite armée 
composée de commandos, de tanks MIAI 
Abrams, de blindés anti-tank M-901 ITV, de 
FI5 C Eagle, de F14 Tomcat, vous infligerez 
aux troupes rouges (composées de MIG et 
autres “jouets” soviétiques) de sacrées râ- 


* une masse de corps 
d'armée différents. 
un très grand 
nombre de niveaux. 


Avant de commencer, une vue d'ensemble de la carte donnée par l'in- 
termédiaire d'un zoom bien joli. C'est là la seule démonstration tech- 
nique du jeu. 


+ Le wargame ne met 
pas en valeur les capaci- 
tés de la l6bits. 

+ Bien simplet au niveau 
des options de jeu. 


Rien à voir, c'est dommage. 


clées, du moins c’est à souhaiter. Tenez 
compte du terrain, de la puissance de l’en- 
nemi et, surtout, apprenez à gérer vos ANIMATION 
mouvements correctement, la clé du suc- L'animation n’est pas signi- 
cès est là! ficative. 


MANIABILITÉ 


la gestion des commandes 
est hyper simple et ne 
permet aucune erreur. 
Bien vu. 


SON/BRUITAGE 


On oublie vite ce que l’on 
entend. 


C'est le moment de bouger. La gestion des mouvements dé- 
cidera de l'issue du combat, alors, tenez compte des adver- GLOBAL 
saires et de leur puisssance et agissez en conséquence. 


LA 


En combat, vous bénéficierez d'une animation dans une fenêtre, 
en haut à gauche ou bien en bas à droite, suivant votre camp. 
Cr à deux joueurs, l'un sera rouge, l'autre bleu! Rien d'extraodi- 
naïre mais cela coupe la monotonie des déplacements. 


SUpEr 


Attention, les jeux sont similaires mais de loin, la nuit et de dos! 
Disons surtout qu'ils sont destinés au même public: les gens du 
type TSR (l'ami des enfants) qui aiment, par dessus tout, tirer sur 
tout ce qui bouge et demander après si ça va! Dans les deux cas, 
le jeu est en vue de dessus et les ennemis arrivent dans toutes les 
directions, tout comme le font vos 
tirs. Mais Operation Logic Bomb inclut un concept d'aventure (très léger) et de 
recherche avec un scénario, chose que l'on ne trouve pas dans Smash TV, qui 
n'est qu'un jeu de boucherie à base de tir. Operation est mieux réalisé et plus 
beau graphiquement, mais Smash est beaucoup plus amusant à la longue. Les 
deux jeux ne sont pas réellement variés dans leur progression mais, une fois de 
—_$ F3 plus, Smash l'emporte par son rhytme effréné. À mon avis, il y a égalité et, au final, 
Ft" EX jé } etats c'est votre sensibilité qui jouera: scénario cyberpunk ou boucherie d'arcade. 
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Enfin, un jeu qui sort la tête du lot sur 
la 16 bits Nintendo ce mois ci! Ce 
n'est franchement pas trop tôt! Bien 
sûr, ce n’est pas une révolution lu- 
& dique pour parler comme l’Evéne- 
— ment du Jeudi, mais en voilà un jeu 
qu'il est sympa! Même si l’action se fait très vite 
répétitive, on accroche plutôt bien à ce jeu d’ac- 
tion musclé. Malgré le peu de variété dans les si- 
tuations (monstres, portes à faire exploser, 
boss...) on passe un moment agréable. Les armes 
à choix multiples (ACM) sont bien vues et, tech- 
niquement, le programme s’avère être plutôt 
réussi. Alliant à l’action un minimum de re- 
cherche, ce soft devrait satisfaire sans peine les 
fans d’action. Attention, la durée de vie du 

jeu n’est pas au top! TSR © 


CS 


la fin du niveau. Vous remarquerez que les 


Si vous voul 


ETITZA 


os den 


à 


EDITEUR : JALECO 
GENRE + ACTION 
TAILLE CARTOUCHES MS 
MACHINE : Ne SE 
DIFFICULTE : . 
NOMBRE DE _— , 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE JOUEURS - 
CONTINUES 4 


VU ET 
CHEZ 


DISPO 
'DP GAMES 


° Des graphismes gé- 
niaux, des couleurs su- 
perbes, des détails par- 
tout! 

°Un univers cyberpunk 

qui plaira aux amateurs. 

° Un scénario et une pointe d’aven- 
ture malgré l'aspect action. 


* Une durée de vie li- 
mitée. 

° Un manque de chal- 
lenge et une action 
répétitive. 


RAPHISMES 
Les décors “cyberpunk” sont su- 
perbes et les dégradés de grande 
qualité. De nombreux petits ef- 
fets spéciaux et une foule de dé- 
tails améliorent le tout. 


ANIMATION 

Pas de ralentissements ni 
de clignotements, mais les 
sprites ne sont pas nom- 


breux simultanément à 
l'écran. 


MANIABILITÉ 

Pas de réels problèmes de direc- 
tion du personnage mais il est 
dommage de ne pas pouvoir pos- 
ter celui-ci en position de tir dia- 
gonal permanent, c'est gênant. 


sON/BRUITAGE 
É qualité sonore est ex- 
cellente mais les thèmes 
musicaux pas assez variés. 
Les bruitages sont, par 
contre, superbes. 


DOUBLE FROMMEE . . 


a mode des “toon-games” (les conversions de cartoons) sur Super 
Nintendo commence à dépasser nos espérances les plus secrètes! 
Après Bart Simpson, les Road Runner, Mickey, les Tiny Toons et Taz- 
mania (testé dans ce numéro), c’est au tour des inséparables Tom et 
Jerry de débarquer sur Super Nintendo. Le thème du jeu est plutôt simple 
puisque vous retrouverez exactement ce qui se fait dans les cartoons Tom 
et Jerry: la sempiternelle chasse au Jerry menée par Tom. Je rappelle aux ri- 
golos qui débarquent ou qui ne regardent que “Hélène et les Garçons”, que 
Tom est un éléphant et Jerry un papillon. Je me devais de le rappeler aux 
touristes, car il est vrai que ce cartoon ne passe plus beaucoup sur les 
ondes hertziennes. Voilà qui est dit! 
Maintenant que vous savez qui 
est Tom et qui est Jerry 
(c'est vrai, on les 
confond tout le 
temps), sachez 
que le scéna- 
rio du jeu 
est le sui- 
vant: il re- 
prend le 


Super Nintendo! 


POIR 


520 


classique thème de la pour- 
suite du cartoon mais avec à 
une variation intéressante. - 2 
Jerry est un robot du futur 
et il doit se frayer un che- 
min dans les rues d’un 
New-York dévasté. Car 
Tom Higashi, un des héros 
de Fatal Fury Il, lui en veut à 
mort. Un beat-them-classique donc, mais original car les papillons et 
les éléphants ne sont pas légion dans ce genre de jeu. Au fait, je 
m'excuse car j'ai parfois des absences, dues à mon énervement 
quand je teste des jeux vaseux... Allez, je me reprends: Tom et Jerry 
est une de ces bonnes 
vieilles simulations 
d'échecs, genre qui se 
fait rare sur la machine! 


TOM 
ET JERRY 
EDITEUR HI TECH 
MACHINE + AMERICAINE 

GENRE ‘« PLATE-FORME 
TAILLE CARTOUCHE 
4 MB 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 
1 ou2 
CONTINUE 
NON 
VU ET DISPO 
CHEZ MICROMANIA 


TOM ET JERRY CONTRE 
TINY TOUN 


ÉUT 


ke FFF 


+ Les personnages du car- 
toon. 

Les musiques du cartoon. 
C'est tout (du cartoon). 


ROLL 


du 


Des graphismes moches 
| et vides. 

| - Un intérêt ludique mo- 
deste. 


C'est lamentable de 
nous proposer des gra- 
phismes aussi minima- 
listes lorsque l’on connaît 
la qualité de certains hits 
de la machine. 


ANIMATION 


L'animation est bonne 
mais il n’y a pas grand- 


Sur la 8bits Nintendo, Tom 
et Jerry était une vraie mer- 
veille. Le problème de cette 
version l6bits, c’est juste- 
ment qu’on ne croirait pas 
voir la version lé6bits.. Les 


= A choses- à animer. De 
couleurs sont bien mieux, ce plus, les mouvements de 
n'était pas dur, mais le jeu Je é sont parfois lents 


Une grosse déception pour ce Tom et Jerry qui pro- 
mettait d’être un grand jeu de plates-formes sur le 
4 papier. Le résultat est limite limite! Disons que 
pour ne pas m’énerver, j'ai pensé que j'étais en va- 
cances et que je jouais à Super Mario V sur le CD 
Rom de la Super Nintendo! Mais rien à faire, j'ai 
gardé en moi cette haine envers les concepteurs de ce jeu com- 
plètement raté. Je me laisse donc aller: les graphismes sont très 
pauvres (allez, par exemple, les comparer avec ceux de la pre- 
view de Mister Nutz, un autre jeu de plates-formes), l’animation 
est relativement bonne mais les mouvements un peu lents, la 
maniabilité potable mais quelques sauts sont galères à réaliser, 
le son reprend le thème original mais avec une qualité déplo- 
rable. Mais là ne sont pas les principaux problèmes, c’est sur- 
tout l’intérêt ludique que je cherche encore! Le jeu est sauvé 
par quelques originalités qui vous amuseront, mais pas très 
longtemps. C’est vraiment dommage mais je dois le dire: Tom 
et Jerry est un jeu minimaliste et très loin de ce qui se fait au- 
jourd’hui sur Super Nintendo. A ce point de vue, les pre- 

miers écrans feraient plutôt penser, graphiquement, à 

Tom et Jerry sur NES, c’est tout dire... OLIVIER 


reste identique dans ses 
MANIABILITE 


sprites et dans son anima- 
tion. Les niveaux sont heu- RENE 
Pr 2 Une maniabilité ac- 
reusement différents, mais : 
ceptable mais parfois 
limite. On ne contrôle 


ça ne sauve pas Tom et Jerry 

du naufrage. Les deux stars : 5 
pas toujours la petite 

souris ! 


du dessin animé font vieux 
jeu: on cherche ce qu’il peut 
y avoir de bien et d’original 
dans ce programme. Ajoutez 
à cela une jouabilité qui est 
parfois laborieuse 
et vous obtien-k 
drez un jeu que M 
l’on va essayer M 
d’oublier très . 
vite!  T.S.R. 


SON/BRUITAGE 


Le thème classique du 
cartoon est repris, mais 
sa qualité n’est pas des 
meilleures.Les bruitages 
sont énervants. 


JOYPAD + JUIN 1998 + 127 


BASTON DANS LA QUATRIEME 


Nec Ce0 DIMENSION ! 
omme tout jeu qui se respecte, il faut une 


intrigue minimale, histoire de savoir pourquoi 
on éclate tout le monde sur son passage. L'his- 
toire de Senguku 2, sans rivaliser avec Santa 
Barbara, est au niveau des meilleures séries espano- 
japonaises, séries forts rares, je l’admets, et dont on ne 
ff sait pas grand-chose je vous l'accorde. Elles doivent 
( pourtant bien exister. Bref, un jour, une reine voyante 
extra-lucide vit que le Shogun Noir, un seigneur malé- 
fique, allait tenter de reprendre possession de la Terre. 
Mais contre cet horrible individu, deux jeunes guer- 
riers allaient lutter (on ne vous dit rien , mais les guer- 
$ : BLTr MA riers, c'est vous!) et 
SRE peiner! La fin est 
SH proche mais vous ne 
vous laisserez pas 
faire. enfin, peut- 
être. parce qu'après 
tout, on ne vous a pas 
demandé votre avis. 


Il est maintenant possible de 
parer les coups en appuyant 

HA simultanément sur les boutons 
A Aet B. Si vous appuyez sans 
interrruption, votre guerrier 
décollera à son adversaire un 
bon coup de pied. 


Deux étapes à pas- 
ser pour ce boss: 

di sous sa forme 
a | humaine et sous son 
: allure de dragon de 
l'eau. Aucune diffi- 
culté à abattre le 
reptile, on se 
demande même 
pourquoi le guerrier 
se transforme. Quel 
frimeur! 


LIFE MIOVLUNE DUUI a 
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___ EDITEUR « SNK 
_ GENRE : BEAT THEM UP 
TAILLE CARTOUCHE 


1 & M | : 


_ DIFFICULTE - FACILI 
NIVEAU DE DIFFICULTE : : 
NOMBRE DE NIVEAUX : : 
NOMBRE DE JOUEURS : 
1 OÙ 2 [SIMULTANE] 
CONTINUES 


C 


{ : Des scènes de com- 


ra Se. bats complètement 
MAN dingues. 

7 || « Une action au rythme 
soutenu. 


+ Des pouvoirs spectaculaires. 


+ On prend le un et l’on 


Æ recommence. 

Q VA : Pas l’ombre de la 
? moindre originalité. 

= GRAPHISMES 


Il faudrait être bien diffi- 


cile pour ne pas être satis- 
fait. Des décors superbes. 


= ANIMATION 
Rapide, quelques ralentis- 
11 sements insignifiants. 


MANIABILIT 
Les personnages bougent 
19 vite et bien et les prises 
| s’excécutent très facile- 

| ment. 


D SON/BRUITAG 

| Les sons ne sont pas ceux 

| d’un 3 Count Bout ou d’un 
16 Fatal Fury 2, mais on reste 

| dans le bon. 


Personne ne sera étonné que l’on dise 
que Senguku 2 est un bon jeu. 
Pourtant, il va falloir relativiser et ne 
pas se laisser emporter par le syn- 
drome Neo Geo qui veut que, dès 
qu’un jeu possède plus de 70 Méga-bits, 
il y a une tendance à le trouver tout de suite fan- 
tastique. Je le dis comme je le pense, Senguku 2, 
ce n’est jamais que Senguku premier épisode avec 
d’insignifiants changements. De plus, bien qu’il y 
ait beaucoup d’action, il manque un petit quelque 
chose à ce jeu dont l’originalité laisse visiblement 
à désirer. Je dis cela après avoir rejoué au premier 
volet de Senkugu, et il est certain que si vous ne 
le possédez pas, ce second épisode vous enthou- 
siasmera mais sachez tout de même que ce n’est 
certainement pas le hit de l’année sur la Neo 

geo, et c’est bien dommage. T.S.R. É: 


Par rapport au premier épisode, il est clair que 
l’on a un résultat beaucoup plus intéressant. Les 
graphismes sont infiniment plus beaux, les 
musiques sont du même tonneau et, surtout, la 
maniabilité qui faisait un peu faux bond dans 
Sengoku, est enfin louable. Bien sûr, en mode 
Easy, vous aurez tôt fait de terminer le jeu (à 2 
évidemment), mais essayez donc en mode 
“hard”, vous risquez d’être surpris! En fait, ce 
que l’on admire le plus, ce sont les effets tech- 
niques du style distorsion de sprites, qui sont 
encore plus réussis, ou bien alors le rajout de la 
phase à cheval qui est vraiment intéressante, 
bien que trop courte. Si, vraiment, vous ne 
connaissiez pas le premier volet, Sengoku 2 est 
là pour vous satisfaire. Dans le cas| 
contraire, je crois que vous pouvez | 
aussi y aller tout de même, malgré sa 
grande ressemblance avec ie pre- 

mier du nom. TRAZOM € ! 
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CTSLS LS LS LS LS LES 
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PF 110 


ACCESSOIRES 
Adaptateur universel US & Jap. 

149 Fou 99 F avec 1 jeu acheté 
Capcom CTICK US 


Adion Replay pro 

Super Advantage 
ASCII Pad 

Cable Péritel 


Adaptateur secteur 
Dyna One 


JEUX : prix indicatifs à 
Dragon Bal Z (Il) 
Biométal 

Dead Dance 


Super Baseball 2020 Jap. 


Ranema 1/2 n°2 Jop. 
Super Exaust Heat Il Jap. 
Batman Return Jap. 
Adams Family 

Bubsy US 

Car Men Time 

Human GP M 

rl Mansel Jap. 

Fatal Fury US 

Valken US/Jop. 

Super Tetris Jap. 

Super Volley-Ball 11 Jap. 
Soul Blaser US 

Super Star Wars US 
Starfox US 

Super NBA Basketball US 
Alien 3 

Battle Grand Prix 


partir de 


690 F 
450 F 
450 F 
190F 
190F 
179 F 
99F 


690 F 


Cool World 
Jimmy Connors US 
Amazing Tennis US 
Wing Commander US 
Blue Brother US/Jop. 
Tinytoon Jap. 
Best of the Best US 
Magical Quest US 
Road Runner US 
Spiderman X Men US 
Pas pi put US/Jop. 
S ou Jap. 
de he World US 
pl anx 
Pocky et Rocky 
Prince of Persia US/Jop. 
Tortue 4 US 
Sonic Blastman US 
Street Fighter 11 US 
Super Strike Eagle US 
Terminator 
Terminotor Il 
Twin Bee Jap. 


Toys 
Dragon's Lair US 
Joe et Mac 2 Jap. 
Tom et Jerry 
Mec Warrior (Tél) 
É ms (Tél.) 
on Moster US (Tél.) 
Wa child (Tél. | 
Shadowrun(Tél.) 
Superm 


ACCESSOIRES 

Pro 2 

Competition pro 
Arcade Power stick 
Adion Replay pro 

2 manettes infrarouge 
Menacer 


JEUX 

Sonic 2 

La Petite Sirène 
Talespin 

NHL PA Hockey 93 
Alien 3 
Terminator 
Olympic Gold 
Centurion 2 
Rampart 

Cadash 

Splater House 2 
Aquabatic Game 
Street of Rage 2 
Mickey et Donald 


395F 
395F 
395F 
395F 
395F 
395F 
395 F 
395F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
479F 
479F 
395F 


Batman Return 
Terminator 2 

Road Rash 2 

Monaco GP 2 

Team USA 

LHX Attack Shopper 
Captain America 

Crue Ball 

PGA Tour Golf Il 
World Cup Soccer (Tecmo) 
Chase HQ 11 

James Bond 007 

King of Monster 
Mohamed Ali Boxing 
Tortue Ninja 4 

Tiny Toons 

Fatal Fu 

Fosh Back 

Chakon 

Shining Force (Tél.) 
Amazing Tennis (Tél.) 
Pour les news ou autres titres à venir sur mars 


appelez-nous. 


ACCESSOIRES 
Adaptateur secteur 
Gear to Gear 
Loupe 

Master Gear 


99F 
99F 
139F 
149F 


ARRET 


ACCESSOIRES 
Memory card 
Manette Néo Géo 


JEUX 

Alpha Mission 2 
Magician Lord 
Sengoku 
Base-Ball 2020 
Robot Army 
Eightman 
Trash Rally 
Soccer Browl 


JEUX 
Wimbledon 
Sonic 2 

Prince of Persia 
Alien 3 


CUM US nn UKE 


1090 F 
1 090 F 
1490F 
1 490 F 
1490 F 
1490 F 
1490 F 
1490 F 
1 490 F 
1690 F 


Lost Ressort 

Mutation Nation 

Art of Fighting 

Fatal Fury 2 

Ninja Commando 
Super Side Kick (foot) 
Base-Ball Star 2 
Sengoku 2 

Fire Suplex (Catch) 
View Point 


Autres informations : nous appeler. 


Batman Returns 
Space Invader 
Spiderman 
Terminator 
Olympic Gold 
Kick off 

Senna GP 
Shinobie 2 


an (Tél.) 
WP Footbal (Capcom) (Tél.) 199 F 


349 F 


Tasmania 
Indiana Jones 


Sacoche 


Street of Rage 
Battery pack 


Vampire 
Autres titres nous appeler. 


Contrat 3 
IMPORTANT : à l'heure où nous imprimons cette publicité, il est possible que nous recevions d'outres news ou anciens 


titres. Pour le sovoir, appelez-nous. Certains titres sortiront dans le courant du mois ou peuvent être retardés ou 
simplement en rupture de stock. Tous nos prix peuvent êtres modifiés sans préavis en fonction des cours du change. 


OO 43, rue de la Convention 75015 PARIS. Tél. : 16 (1) 45 78 67 30. 
La Boutique COMPUSTORE Games est heureuse de vous accueillir du mardi au samedi de 10 h 30 à 19 h 30 sans interruption. FERMÉ LE LUNDI AU MOIS DE MAI, Métro et RER : JAVEL. Sortie périphérique : Porte de Versailles ou de Sèvres. 


B 0 N D E C 0 M M A N D E 


Commande par téléphone : 16 (1) 45 78 67 30 - Bon de commande à retourner à COMPUSTORE 43, rue de la Convention 75015 Paris (ou sur papier libre) 


CONSOLES ET JEUX PAIEMENT PAR CARTE BLEUE/INTERBANCAIRE Nom 
| Ad 
CASSER EE RENTE 
DATE D'EXPIRATION : | %. 
BANQUE : € Postil | 
| FRAIS DE PORT (Console : 55 F/NEO GEO : 95 F) (eux NEO GED : 30 F) {10 F par produit supplémentaire) DATE DE COMMANDE ET SIGNATURE Me QE sn ree 
| TOTAL À PAYER (Manette d'arcade NEO Geo ou NINTENDO 35 F) Tél : Age : 


Mode de paiement : Chèque bancaire L_] Contre remboursement (+35 F) 5 Je joue sur : SEGA NINTENDO 
Mandat-lettre Pos de CR article moins de 200 F M. Drive-Jap. [_] G.GEAR [] Mega CD []  SPR.Famicom [ ]  SPR. Nes [ ]  SPRNintendo 
OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. M. Drive-FR NEC CORE GRAPX Rom? [| 


QUELQUES INDICATIONS : en payant par carte bancaire ou chèque, vos commandes seront traitées en priorité. Pensez-y. Pour que votre commande soit valide, votre téléphone est obligatoire. Au moment de la parution de ce journal, il est possible que certains titres ou 
produits ne soient disponibles qu'en cours de mois, retardés ou en rupture momentanée. Nous vous remercions de votre compréhension. Tous nos prix ou offres sont valables pendant la période de parution du journal. SP.05/93 


OU EST-ELLE 
LA PRINCESSE?1? 


orsque l’on parle Dungeon, on pense obligatoirement, du moins les gens 


£." = En extérieur, les 

= rencontres seront bien conditionnés, à Dungeons & Dragons et, par conséquent, de fil en 
; te aiguille, aux princesses. Et une princesse, on le sait maintenant, c'est fait 
plus robustes. Abattez, pour se faire enlever ou pour s'attacher à son garde du corps. On revient 

£ en priorité, à à Dungeon Explorer Il pour découvrir, 6 surprise, qu'il vous faut secourir un bon 
È générateurs ‘ = 2Ée K à . Æ 

‘ rés Par x vale, > TOI dont la fille, la princesse, a été enlevée par un horrible méchant. Ca c’est ori 
2 les objets magiques ginal. Pour accomplir cette quête, vous choisirez votre personnage entre un guer- 


rier, un barde, une voleuse, un chasseur, un magicien, un prêtre, un nain et un elfe! 
Et voilà, vous savez tout, il ne vous reste qu'à tuer tout ce qui bouge, dans la gran- 
de tradition des Gauntlet! A l'assaut! 


Une démo CD Rom 

personnages qui c 
pourrez rencontrer 
que vous les recont 


BRRRELRLRERRELRLELERRLRLELI TE 
PRERRRRRRLERELRLELRELRLELRELRERErTE 
RRLRELERLLLRRRELRRELRERERERER 
RRRRLRERRRLRRELRLELLERERRREREE 
RER RERRLLERRELRLERLRRERRERRE 
RER RÉERÉRRELELEREEEEEEELEEE 
RRRRIALRLRELRLERLRLELRERRERERERE 
L RRRRRRRELRRERRELRELRELERRERRER 
RERRRRRELRRERELRELRELRRELRRERERRR RE 
LRRRERLRELLRELELRER LE LRRERER 
RRLRERLRERREREE ER) és EU ON 2 ON ON 
RRRRRLRRELELEEE EC ELLE ce 
AUNNANNNNMMMMÉELS,..-NESTMMMNTM (Cette araignée est le 
VERNIS NNMNNMMACS NS A ÉMMMI/1M premier boss d'une 
Cole wie RRRRRERERRERERLRS PET ERRRRRERRS ee 
LRRRRRLRERRRLLERELRESRRRRERRE ongue serie. ; 
personne, chacun des LILIAMNATSNANNATNANSAMMMSAAM premier boss difficile 
cinq joueurs si vous jouez à vaincre se trouvera 
à cing, sélectionnant le EEE ———— dans une forêt plus 
sien. En fond, la carte du tSARTER £LF loin, un être mi- 
pays où vous vous re (pue | a Ta femme, mi-arbre, 
promènerez durant cette 2 & i Kxplorer Il + mais en jouant subtil 
quête. 22 LES 1 = _o$ Fo. on s'en sort. 


oujours aussi belle, avec, en prime, la présentation des 
pmposent l'équipe d'aventuriers. En cours de jeu, vous 

d'autres personnages qui vous donneront des codes afin 
actiez plus loin dans le jeu. L'un de ces codes est khenp 
booie gbpae cagpk aekghf. 


Je commencerai par vous dire un truc sur ce jeu: que ceux 


qui ont joué au premier épisode se l’achètent impérative- 
ment, et ils pleureront de nostalgie devant ce super jeu. 
Pourquoi pleureront-ils? Tout simplement parce que les 
thèmes musicaux sont des reprises du ler épisode, que les 
graphismes sont semblables mais en mieux, et parce que 
l'animation des personnages a été retravaillée de façon à 
être parfaite. C’est déja ça, non? Comme si cela ne suffisait 
pas, le joueur peut choisir parmi 8 personnages différents, 
plus d’autres qu’il rencontrera en chemin. Encore mieux: 
on peut y jouer à 5 simultanément et, contrairement à ce 
que dit TSR, c’est mortellement jouissif. Quant 
à la démo, elle est parmi les plus belles sur ce 
support. Achetez-le sinon vous allez pleurer 
bien davantage que lorsqu'il sera entre vos 


mains! 
GREG © 


ii] 


Un fois encore, la Nec Team 
était là! Après le Battle Lode 


Runner (et non pas Lode Runner 
_ tout court), il fallait se rattraper, 
_ et c’est plus ou moins chose faite 

_ avec Dungeon Explorer Il, pre- 


mier jeu se jouant à cinq en CD 
Rom. Le premier Dungeon 
Explorer était l’une des pre- 
mières Hucard! Verdict donc, ce 
jeu à la Gauntlet est bien, même 
s’il demande entre les cinq 
joueurs beaucoup de coordina- 
tion. Ce n’est pas un jeu d’action 
pure, et les passages avec pièges 
le prouvent! Les musiques sont 
sublimes, l’animation plutôt 
bonne et seuls, les graphismes 
restent moyens. Seul, le jeu est 
tout aussi intéressant et, bizarre- 
ment, bien plus facile. On fait le 
tour des mondes au programme, 
assez rapidement, 
même si, en fin de 
troisième niveau, la 
difficulté devient plus 


qu’honnèête. 
Ts © 


DUNGEON 
EXPLORER I 


EDITEUR 


HUDSON SOLFT 
GENRE + ACTION 
DIFFICULTE : MOYENNE 


NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS 
1 À 5 (SIMULTANÉ] 
CONTINUE 
SAUVEGARDES/PASSWORDS 


géniales. 
* un jeu qui utilise le 


* des musiques 
| quintupleur. 


| « peu de véritable ori- 
ginalité. 


Peut-être la faiblesse du 
jeu. Les sprites sont soit 
trop simplistes dans leur 
dessin, soit brouillon. 


ANIMATION 


Rien à redire, la gestion 
des cinq sprites à cinq est 
impec. 


SON/BRUITAGE 


Des musiques très bonnes 
pour des bruitages bidons. 


MANIABILITE 
On juge parfois mal la 
position du personnage à 
cause de cette vue du 
dessus qui n’en est pas 
vraiment une. 


J'AI CRU VOIR UN 


Game Gear ROBINET! 
. - EDITEUR : 
GENRE : 

DIFFICULTE : 
NOMBRE DE JOUEURS : 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 

CONTINUES : 


Des graphismes su- 
perbes! 

Une bonne animation. 
Des gags à gogo. 


Une trop grande facilité. 


É € 
: @ 


Ils sont beaux du début à 
la fin. Les meilleurs sur 
11 Game Gear! 


Le scrolling est bon et 


sans aucun accroc. 
Dans le domaine de la plate-forme, on 15 
peut dire que l’on est gâté ce mois-ci! 
| Outre le sublime Mickey Il, nous avons à 
| nous délecter de ce Tom et Jerry très plai- 
sants également. L'ambiance “cartoon”, Eee [: LE 
surtout lorsqu’on voit Jerry mouliner ses Tom étant bien élevé, il 
- deux pattes de grenouille lorsqu’elle court, LÉ RES EE con la Le ef. 
est un atout important. De même, les différentes mi- | UE : 
miques du chat, quand il se reçoit une bombe sur la ficace qui soit à ce que 
tronche ou quand il fait un saut mal réceptionné, sont vous lui dites! 
vraiment réussies et apportent un plus au jeu. Mais 
comme toute chose, ce jeu a ses défauts. Tout d’abord, 
sa profondeur de jeu qui reste vraiment faible; on en fait El 
- le tour assez rapidement. Ensuite, je pense qu’il aurait 
TRE «ans été bien de jouer le rôle de l’un ou de l’autre, alternati- 
le serpent est aussi très difficle à avoir. Il faut, en fait, vement. La variété, il n’y a que ça de vrai! : | 
sauter très vite par dessus les crânes qu'il lance, de sorte TRAZOM ) | | 


qu'il se les reçoive dans la tronche! 
Et voilà, vous vous êtes 2 E | 
fait griller comme une !- 
simple tartinr!ll ne = Es 
: É 


ALL, LL 


Les musiques et les brui- 
tages sont assez sympas. 


Sr ti =: 


manque plus que le 


À 


— 


TN 


5 Bd Voltaire - 75011 - Tél. (1) 43 38 96 31 - Fax 43 38 11 86 TOURS: 
PARIS (échange: 21 rue de Turin - 75008 - Tél. (1) 42 94 97 14 BASTIA: 
LILLE: 72-74 rue de Paris - 59800 - Tél. 20 42 09 09 LE MANS: 
MARSEILLE: 26 rue de la Palud - 13001 - Tél. 91 33 24 25 
MONTPELLIER: Galerie Marchande, Intermarché, 41 av. G. Clémenceau - 34000 - Tél. 67 92 30 06 
MULHOUSE: 13, rue de Hugwald - 68000 - Tél. 89.66.37.67 NIMES: 
BLOIS: 2, rue Vauvert 


PERPIGNAN: 2, rue Lafayette - 66000 - Tél. 68 56 76 20 


L'echange 
21 rue de Turin - 75008 PARIS 


métro Europe 


Tel. 42 O9Æ 97 1+ 


- L'échange le moins cher de Paris dans nos vitrines spéciales "Discount échange". 

- Prix fixe de nos échanges dans les vitrines "Discount échange" : 
Séga : 50 F, Super Nintendo : 60 F, Néo Géo : 100 F,Gameboy, Lynx, Game gear, 
master system et Nec : 50 F. 

- Vous avez la possibilité d'échanger des jeux d'une console pour des jeux d'une autre 
console. 

- Nous échangeons tous vos jeux sans restriction. 

Cote échange Mégadrive e 

es 


…aChat 
200 


S 
Mickey and Donald 
Castle of illusion 
M lker.. 


boy... 
Populous … 
Predator 2. 
Rampart 
Rastan sa 


hadow blasters 
Shadow dancer. 
Side pocket 


Street smart .… 
Super Monaco GP 
Super Monaco 2 


Two crude dude 
Wonder boy Mons. W.. 


Krusty's fun hou 
Lakers vs Bulls. 
Lemmings 


Cote échange Super Nintendo : 
vente….achat 
Actraiser 200 


Addams Family . 
Amazing Tennis. 


Mickey Magical Quest. 
NBA baske Dai Chal. 


Bulls vs Blazers . 
Buster bros 
Castelvania 4. 
Chuck rock 
Contra 3. 


Ranma 1/2 2 
Rival turf…. 

Road runner. 
Robocop 3 
Rocketeer . 
The Simpso 
Smash TV... 
Super Soccer 
Sonic Blastman 
Soul Blazer 
Space Megaforce 
Spiderman & Xmen 
Star Wars 
Street Fighter 2 

Strike Günner… 


inal fight 
Final fight guy . 
Final fantasy 2 


ns. 


Gun force. 
Hat trick hero 
Hole in one gol 
Home alone … 
Home alone 2. 
Hook 


Human grand 
Hyper zone . 
Imperium 3 
J. Connors Tennis... 


Wrestlemania 
Zelda 3 + 
* pour les échanges Néo Géo, Nec 

Master System, NES, Game boy, 
Game Gear, Lynx : Nous Consultez 


Pour l'échange par 
correspondance : Veuillez 
contacter Steeve au 42 94 97 14 


Si vous ne trouvez pas votre jeu dans les listes ci-dessus, aucun problème : nous l'échangeons. Téléphonez-nous. 


97, av de Grammont - 37000 - Tél. 47 64 51 51 
8, rue St François - 20200 - Tél. 95 31 68 70 
Ctre Cial. - rue des 4 roues - 72000 - Tél. 43 87 02 87 


la première chaine de 
magasins d'échange 
et occasion de jeux 
vidéo 


JUAN LES PINS: 14, Av. Maupassant - 06160 - Tél. 93 61 10 21 
AIX EN PROVENCE: 40, cours sextius - 13100 - Tél. 42 27 59 45 
4, rue des Greffes - 30000 - Tél. 66 76 16 16 


- 41000 - Tél. 54 74 44 53 


l'occasion 


5 bld V 


M 
Tel. 


oltaire - 75011 PARIS 
étro République 


I 35 96 31 


ACHAT OCCASION 


- Nous achetons COMPTANT ou en bon d'achat tous vos jeux et 


consoles au plus hau 


t cours du marché. 


Ex. : Mégadrive francaise ou japonaise complète : 450 F 
Super Nintendo complète : 600 F 
Neo Geo complète : 1290 F 
Game Boy + 1 jeu : 300 F 


Jeux Mégadrive : 


Street of Rage Il, World of Illusion, 


Desert Strike, Lemings. 


Super Nintendo : 
Star Wars, Zelda 


Ranma 1/2 ou 1/2 Il, Mario Kart, 
30. 


Neo Geo : Rachat de vos jeux entre 400 et 1000 F. 


Possibilité de remplacer votre ancienne console 


et tous vos jeux contre console et 
jeux d'une autre marque 


- Nous reprenons tous 


SANS RIEN 
PAYER 


vos jeux Mégadrive contre des jeux Super 


Nintendo sans rien payer. 
- Tous vos produits que nous rachetons peuvent entrainer 
immédiatement au magasin des réductions sur des produits 


neufs de votre choix. 


VENTE OCCASION 


VOUS FEREZ DES AFFAIRES COMME 


JAMAIS VOUS N'AVEZ VU 


Mégadrive : 
Super Nintendo 
Néo Géo : 
Game Boy 

Game Gear : 


NEC : : 
NES : 


Super Nintendo à partir de 


Mario, Castelvania 4, 
Lemmings 


Megadrive à partir de 


Wonder boy, Gynoug, 
Golden axe 


Lynx, Game Boy, 
Game Gear à partir de 


Nec, Master System, 
NES à partir de 


Joypad Sega : 


Game adaptor : 
Joypad Nintendo : 
DNA RES Re ee ne 99 F 
Adaptateur universel : 49 F 


Attention, les prix et promotions ne sont pas disponibles dans toutes les agences, renseignez-vous. Photos non contractuelles. - les prix et promotions sont modifiables sans préavis. 


LES OLYMPIRDES DU PRADDLE! 


Megadrive 


ccolade ne s’est pas vraiment pressé pour développer un 
jeu de simulation olympique, car Summer Challenge sort 
presqu’un an après les JO de Barcelone. Pour une fois, on 
ne pourra pas accuser cette firme d’avoir fait preuve 
d'opportunisme! Adapté d’un jeu micro, Summer Chal- 
lenge est un nouveau multi-épreuves d'athlétisme sur Megadrive 
(après Olympic Games), genre qui ne se fait pas beaucoup sur 
console alors, que l’on en trouvait énormément sur micro à une 
certaine époque. On peut d'ailleurs s'attendre à un Winter Chal- 
lenge d'Accolade pour les fêtes de Noël, j'en mets ma main à 
couper! En attendant, vous allez pouvoir vous éclater de un à 
huit joueurs, au cours d'épreuves dont certaines sont inédites 
comme le hippisme, le canoé-kayak et d’autres hyper clas- 
siques comme le lancer du javelot ou le 400 m haies. En tout, 
| huit épreuves vous attendent en mode entraînement ou en 
mode tournoi, à vous de voir! 


OLYMPIC GAMES 


Facile comme comparaison! Pour une fois, 
pas la peine de chercher pendant des 
heures le jeu qui se rapproche le plus de 
Summer Challenge! Olympic Games était, 
lors de sa sortie, nouveau et assez bien 
foutu mais restait très inférieur à ce que l’on attendait d’un multi-épreuves sur Me- 
gadrive. Et voilà qu'Accolade nous fourgue un jeu exactement du même niveau, 
c'est-à-dire inégal, pas toujours très beau et pas assez maniable. Pour moi, il n'y a 
aucune différence entre les deux jeux car chacun trouvera son compte selon ses 
goûts, et donc, selon les épreuves. Moi par exemple, je préfère certaines épreuves 
d'Olympic Gold à celles de Summer Challenge, je pense, par exemple, au tir à l'arc, 
mieux réussi dans Olym- 
pic Gold. 


| Height 


HICHIUTIF. 


Er. ET Height- 
unnarment Recond:1.90rn sreea 
ee tons qui pen aux 


nockdowrs: DE 


D FEQUESTRINNI 
] 


1 


RME as D nn 


AT. 444 mh}} 


CRAINGNIMGCONGI LI36,:68s 


Time: 


Trial 
Speed: 3 


Toul 
speed: 


rnfrnent Recondi 4A:52:00s 


" ARCHFHY 
nm dis 


and. Los 


MDN ont ES 


Après le Winter 
Challenge qui est 
passé pratique- 


ment inaperçu, 
voici le soft que 
l’on peut sans 
peine considérer comme sa 
suite: Summer Challenge. 
Avec un lot d'épreuves va- 
riées et souvent bien sympas, 
le jeu vient directement 
concurrencer l’Olympic 
Gold. Le défaut majeur 
vient de sa réalisation. 
Bien que les graphismes 
ne soient pas manqués, 
on ne se retrouve pour- 
tant pas face à de purs 
chef-d’oeuvres. La ma- 
niabiltié demeure bonne 
et le réalisme suffisant 
sans pour cela être fan- 
tastique. Un jeu qui 
___1 vient se classer dans les 

catégories des pro- 


KAVAK 
€ «se 


narnent Racond: 


2:17:00$ 


J'adore ce genre de jeu et je trouvais qu’on n’en avait pas 


“5 à rammes moyens, ni 
-4 «| assez sur Megadrive. Mais quand je vois le résultat final, je 8 L 
| bons, ni mauvais. TSR @ 
L #" ‘| suis un peu déçu. Non pas que Summer Challenge soit nul, 
| 71Ce il propose, au contraire, des épreuves inédites et a choisi la 
«t= + 3D pleine comme système graphique de jeu. 


On gagne donc en réalisme et profondeur, 
mais on perd en beauté graphique et en ma- 
niabilité. Dans de nombreuses épreuves (les haies ou le 
jumping), on appréhende très mal les obstacles. La ma- 
niabilité est primordiale dans ce genre de jeu et c’est 
malheureusement ce qui fait parfois défaut dans Summer 
Challenge. De même, les épreuves sont inégales, cer- 
_ taines étant très sympas, d’autres carrément nulles! Bref, 
= Summer est un jeu potable, surtout à plusieurs, mais pas 
assez ludique pour un multi-épreuve, dommage, ES 
trois fois dommage! OLIVIER () 


SAUT A LA PERCHE 

Cette épreuve vous demandera une grande coordination puisqu'il 
faut régler plusieurs paramètres pendant la course. À vous de ne 
pas vous planter, faute de planter la barre au bon endroit! 


POLE UAULI S 


“& 


EDITEUR : 
MACHINE : 
GENRE : 


TAILLE CARTOUCHE 

NOMBRE DE NIVEAUX: 
DIFFICULTE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE JOUEURS 


CONTINUES 


Enfin, un nouveau 
multi-épreuves d’athlé- 
tisme sur Megadrive! 
Des graphismes le plus 
souvent en vraie 3D 
pour plus de réalisme, 


Des graphismes un peu 
loupés. 

Un intérêt inégal selon les 
épreuves. 

Une maniabilité qui fait 


souvent défaut (manque de précision). 


(L 


Très inégal. A saluer: l’utili- 
sation des polygones et de 
la 3D donne du réalisme et 
de la profondeur. A déplo- 
rer: les décors sont moches. 


Le résultat est assez excel- 
lent car la 3D polygonale 
est bien animée et le tout 
est réaliste. 


Là aussi, quelques épreuves 
s’en sortent bien, mais le 
tout reste peu précis dans 
les sauts, c'est dommage 
pour une telle simulation. 


Vraiment pas le point fort 
de ce jeu. On se croirait 
sur micro, dix ans en ar- 
riere! 


Up 


Super Nintendo 


ns. 


nne s'engage pas dans l'US Air Force histoire de rire. On s'engage 
pour défendre la veuve et l’orphelin, pour éventuellement lui en- 
Voyer un missile ou deux sur la tronche, mais ça, c’est si elle se 
trouve dans le mauvais camp, pour combattre la tyrannie et dé- 
fendre la liberté! 

Voilà pourquoi vous 

vous retrouvez à 

bordde votre F15 C 

Eagle. Avec une 

= = bonne cargaison de 

EEE missiles et un stock 

a de cartouches anti- 

char égal au poids de 

la Tour Eiffel, vous 


be Dm de partez en mission. 


Le détail de la mis- 
sion. Suivez bien, 
nous ne sommes pas 
en cours de maths, ça 
peut toujours être in- 
téressant. ld, on vous tente le 


Votre première mis- 
sion consiste à faire 
revenir aux Nations- 
Unies un pays qui 

boycotte. Cette première mission est une mission de routine, easy, 


dévoilera (presque) tout tout baigne. Après un petit feu d'artifice qui vient vous rappeler que vous êtes 
sur vos objectifs à venir. le meilleur, vous partez en Libye où là, les choses vont se corser. Le nombre de 


cibles au sol est prodigieux! 

{ On croit rêver! En le mode de 
jeu air-air et le mode air-sol, il 
faudra jouer fin et ne pas gas- 
piller vos munitions. Une fois 
la mission terminée, retour à 
la base pour un atterrissage 
qui ne posera pas trop de 
problème. 


AIR-SOL, même combat qu'air-air, mais 
pas même décor!Des zooms et des rota- 
tions comme on en à rarement vu sur la 
16bits Nintendo. Epoustouflant et ce, sur 
différents fonds! Selon la géographie du 
lieu, le décor change. Bien sûr, le nombre 
des décors n'est pas illimité, mais ce n'est 
déjà pas si mal que çal 


On pouvait être inquiet en voyant arriver ce 


transfuge PC, alors que F15 Strike Eagle III 
ù/ vient de sortir sur micro. Et, c'est une surpri- 
( 
\ PA 


se, le résultat est loin d’être décevant. Les 
programmeurs n’ont pas oublié que la lébits 
Nintendo avait des capacités et ils en ont tiré 


profit. Dans les scènes de combat air-sol, les zooms et les EDITEUR : MICROPROSE_ 
rotations sont hallucinants de beauté. C’est parfait. Les MACHINE : 
combats air-air ne manquent, quant à eux, pas de pêche AMERICAINE 

et l’on se prend très vite au jeu, même s’il n’a rien à voir GENRE : SIMULATION 
avec un simulateur et que l’on est dans le jeu d’action du SIMULATION/ 


ACTION 
TAILLE CARTOUCHE 
MB 
DIFFICULTE « MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES 


F eunnne 
PASSWORDS 


début à la fin. Les missions sont suffisamment nom- 
breuses et difficiles pour que le jeu possède une durée de 
vie raisonnable, une durée de vie que les passwords vien- 


nent tempérer. Un seul regret, le jeu est un brin répétifif Le décollage est présent uniquement pour La forme, 
à la longue, mais lorsqu'on est dedans, ça n’a pas puisque j'en arrive même à me demander si l'on peut 
d'importance. T.SR. © se planter sans le faire exprès. 


| TRRSSIS.N ERA 


* Des zooms et des rota- 
tions... je fonds! 
* Des bruitages à la hau- 
4 teur. 
* Différents modes de 
combats. 
* La présence de passwords. 


ee 


* Le jeu devient vite répé- 
titif. 


Une scène de combat air- 
air, pour la forme et pour 
vous faire voir qu'il n'y a RRAPHISMES 
rien de compliqué. Vous Des avions très bien réali- 
contrôlez votre assiette, sés et des villes en vues 
votre altitude et vos tirs. 1h aériennes bien faites. 

Un oeil sur le radar, en 

bas à gauche et il n'y 

aura pas à s'on faire. 


=, ANIMATION 
crea Il y a de véritables 


18 prouesses dans ce jeu. 


MANIABILITÉ 
C'est à la fois maniable, 
16 sans l'être de trop, un FI5 


Avant toute chose, il faut bien se mettre en tête que 
l’on est loin des simulateurs de vol purs et durs de la 
micro. Ici, ce qui prime d’abord, ce sont les plans rap- 
prochés du sol, lorsqu'on attaque en piqué. On a la 
sensation de voir des graphismes en fractales, ce qui 
apporte un réalisme encore plus grand. Pour le reste, 
c'est-à-dire les combats aériens, on est un peu déçu 
de constater qu’à part les explosions des Migs enne- 
mis (pour ne pas changer!), cela se résume à bouger 
son avion pour pouvoir s’en approcher; plutôt mono- 


ce n'est pas une trottinette, 


tone et lassant à la longue! Ce ne sont 4 
pas les voix digitalisées qui vont toutefois [M ! 
rehausser le tout, pour un jeu qui est fi- à | SON/BRUITAGE 


nalement très bourrin et très peu si- 


mulateur! TRAZOM S) Les bruitages sont vrai- 


ment bons. 


Attentio! 
tyle qui vole parfois 


au-dessus de vous. 


Dès que vous sa 
il vous attrape et: 


fait revenir en a 


moyen pour qu'il vous 


k de gestuicu! 


de la version Megadrive mais en mieux avec des graphismes 
somptueux. J'ai les graphismes, jai l'esprit cartoon mais je 
n’ai pas le jeu de plates-formes. Ce que j'ai ? Une course en 
(fausse) 3D avec des trucs à attraper pour passer au niveau 
supérieur. Et même si j’y ai joué longtemps car j'avais envie de progres- 
ser, le jeu m’a royalement ennuyé et c’est un euphémisme. D'accord, 
Tazmania est un effort d’originalité mais il faut penser aux 500 balles 
que vous allez dépenser les mecs ! C’est toujours la même chose, act 
1-1, act 2-3, act 3-1 (j'ai arrêté là), on fait courir Taz et on tente d’at- 
traper les kiwis au vol, that’s all folks ! Je ne peux croire les gens qui 
crient au génie en jouant à ce jeu, ils se mentent à eux-mêmes. Dom- 
mage car l’animation est sublime (sans mode 7), le réalisme garanti et 
les graphismes très fins. 
&) OLIVIER 


Je vous le dis tout net : je suis déçu par cette version de Taz- 
[ æ ] mania. Je m’imaginais un jeu de plates-formes dans la veine 


n au ptérodac- 


IL COURT, IL COURT... 


APRES L'EFFORT, LE RECONFORT ! 


CHAUD LES MARRONS 
ns 


HELICOPTERE ! 


siltane | 


ERSRERERERENSR 


I! 


= 


___EDITEUR : SUNSOFT 
- MACHINE - JAPONAISE 
GENRE + ACTION 


TAILLE CARTOUCHE 


B MB 
_DIFFICULTE + MOYENNE _ 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE NIVEAUX: 19 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUES : 3 


* Un jeu complètement 
original, 

* Des graphismes de car- 
toon, très fins et colorés. 


* Un jeu très lassant. 


L : * Une maniabilité qui dé- 
} 7 route parfois. 


RRAPHISMES 
Très colorés, très fins mais aussi 
très répétitif. Pendant, tout le 
1h jeu on ne fait qu’apercevoir des 
décors lointains. Les ennemis 
changent sans plus. 


ANIMATION 

Le top du jeu. Pour la première 
fois sur cette console, on trouve 
de la fausse 3D de qualité, réa- 
liste et sans aucun ralentisse- 
ment. 


MANIABILITE 

Après une prise en main, on s’habi- 
tue à ce nouveau genre et on 
manie Taz avec dextérité. 
Quelques problèmes pour attraper 
les kiwis, mais c’est là l'intérêt. 
SUN/BRUITAGE 
Des bruitages de cartoons 

mais rares. Les musiques 

sont très drôles et entraî- 


nantes mais pas d’une qualité 
exceptionnelle. 


IE 


nfin sur Megadrive! Les grenouilles ont mis du temps à arriver, à tel 
point que les tortues ont débarqué avant! Mais ce n’est pas grave, il est 
grand temps de rattraper le temps perdu sur Megadrive, d'autant que 
Rash et Zitz se font un sang d'encre: la Reine Noire vient d'enlever 
Pimple (le troisième Batteltoad) et la Princesse Angelica. Il va falloir partir à la 


4 À, recherche des deux disparus et, surtout, lutter contre les assauts répétés des 
te st . d hommes de main (en général plutôt des créatures monstreuses) tout en se 
«fi 4 F1 + + , : A : x À : 

+ à" # frayant un chemin dans les dédales de niveaux menant à la Reine Noire. Au 
ér ds x : A , 
00 “e programme, des combats à mains nues (les Battletoads étant d'excellents 
= 3 ls % 4 boxeurs), des combats avec des armes récupérées, du “lance cailloux” contre 
+ RE 
» 
= ”! ET - Æ 2 


LA w 
| [a i* 40 21 
F ee un boss, une descente au bout d’un filin dans un cratère, et 


6750 | même une course en scooter dans des galeries jonchées 
| d'obstacles qui apparaissent au dernier moment. Scrollings 
L ®f 9 M M MP verticaux et horizontaux se suivent et la possiblité de jouer à 
’ 1,4, #, | deux ajoute à cela un pi- TE 
+ ‘ #9 ment non négligeable. Par 
contre, si vous voulez 
| réellement sauver Pimple 


PET PES] 


Ee7 ES «5° AT Tteer 


= ÿ et la Princesse, ne vous 

| | tapez pas dessus mutuelle- 

. Dr | ment en mode deux 
gave £ | joueurs, merci! 


7 us 


EDITEUR : 
GENRE + ACTIC 
TAILLE CARTOUCHE 


Le DIFFICULTE : | 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 


NOMBRE DE JOUEURS : 


CONTINUES 


% 


e sem 


Des niveaux variés. 
On peut jouer à deux et 
se taper dessus! 


Des graphismes inégaux. 
Une maniabilité pas tou- 
jours très heureuse! 


On attendait ce jeu avec impatience et 
l’on est un peu surpris par la qualité 
moyenne de ses graphismes et des pe- 
tits problèmes de maniabilité. Bien 
| sûr, il ne faut pas se fier aux premiers 

écrans qui ne sont pas superbes (le 
premier niveau est même carément moche!) 
Après, cela reste inégal, mais certains niveaux 
sont superbes. De plus, on peut jouer à deux si- 
multanément et se rouer de coups, c’est folle- 
ment amusant! Pour finir les côtés positifs de 
Battletoads, sachez que les niveaux sont très va- 
riés, avec des actions différentes et des scrollings 
qui changent. Mais cela suffit-il à rattraper des 
graphismes inégaux, des couleurs qui bavent et 
un manque certain d’ennemis et de sprites à 
l'écran? Je reste quelque peu sceptique, tout en 
continuant à bien m’éclater à Battletoad auquel 
on reste attaché jusqu’à le terminer; c’est quand 
même bon signe même si l’on attendait 
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Un peu brouillons lors des 
premiers niveaux, les gra- 
phismes des décors s’amélio- 
rent au cours du jeu. On au- 
rait aimé des sprites plus jolis. 


Ca va très vite lors de certains 
niveaux et ce n’est jamais ra- 
lenti. Par contre, les sprites ne 
sont pas légion, ceci expli- 
quant cela. 


Des difficultés pour frapper 
au bon moment et à l'endroit 
exact. On n’a pas toujours 
l'impression de contrôler 
notre grenouille à 100%. 


Une bonne qualité et des 
thèmes très à propos dans 
le jeu. Les bruitages sont, 
par contre, un peu moins 
réussis, 
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Master System 


rm LR 2 
Et. a Per 82 


YOU AIN'T TOUGH 
ENOUGH FOR ME. 


MR K n'arrête pas de vous narguer depuis le début, à la façon 
de Chainman dans Pit-Fighter! Je crois que c'est sons frère! 


RS RE D à | 


La présentation, avec le rocker en moto. Ah que coucou! 


ne fois de plus, la ville de New York est en proie à de graves 
problèmes! Les luttes intestines entre bandes rivales sont de 
plus en plus fréquentes, et surtout de plus en plus violentes. Per- 
sonne, et surtout pas les autorités compétentes, ne sont en me- 
sure d’enrayer cette maladie, qui pourrait se propager dans tout 
le corps des Etats Unis. Personne? En sommes-nous bien sûr? Eh bien, non! Et 
pour une fois, on est content de ne pas avoir raison. Car, figurez-vous qu'un 
candidat au suicide s’est proposé pour se lancer dans la lutte contre le gansté- 
risme, en allant, comme un Géant, défier tous ces rebus de la Société! Il faut 
dire qu'ils est sourd, et qu’il n’a donc pas entendu tous les avertissements 
qu'on lui donnait. Et d’ailleurs, mieux vaut qu'il frappe comme un sourd, il en 
aura besoin! 
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Lorsque vous faites tomber un ennemi, n'oubliez pas de 4 
lui asséner quelques bons coups dans la gueule, pendant be ] 
qu'il est à terre! ] 
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FACE — 

Dr ee Certains sprites sont su- 
jets à quelques efface- 

< | )", L! ments assez désagréables. 


RENEGADE 
DOUBLE DRAGON 


Ce sont pratiquement les seuls jeux de 
baston de la Master System si l'on excepte 
Street of rage, le petit dernier. La compa- 
raison est donc un peu forcée! Dans 
Double Dragon, l’avantage indéniable est 
qu'il se joue à deux simultanément! Ce qui 
n’est pas le cas de Renegade, puisqu'il faut 


attendre sagement son tour pour pouvoir 


PP o006t700 
1-39 


Dans le métro, c'est tout aussi stressant avec ou sans loubard! Mais avec, quand même, ça 
donne à réfléchir! Rentrez leur dans le lard, et puis basta. 


se défouler. De plus, Double 
Dragon possède des graphismes 
aux couleurs un peu plus cha- 
toyantes. À contrario, on a l'im- 
pression que Renegade est passé 
à la machine! Mais il est vrai que 
ce dernier a, pour lui, d’avoir une 
profondeur de jeu un peu plus 


grande, puisqu'il n’y a pas d’avan- 
cée linéaire. Au total, on arrive à 
égalité! 


EDITEUR + TAITO 
GENRE + ARCADE 
DIFFICULTE - MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 3 
NOMBRE DE JOUEURS 
1 OÙ 2 SIMULTANEMENT 
CONTINUES : 3 


pg{ * Le bruitage des coups 
est vraiment bien rendu! 
h 4 * Le jeu n’est pas linéaire. 
* Beaucoup d’ennemis. 


‘Des graphismes moyens. 
«1! faut inverser les com- 
[RQ 4 mandes par rapport à la 


position des ennemis. 


‘Effacements de sprites. 


C'est bon, mais sans plus. 
Pas d’accroc majeur en 
tout cas. 


MANIRABILITÉ 
Un petit peu énervant au 
niveau de l’inversion de 
commandes, mais on s'y 
fait. 


SON/BRUITAGE 


Les musiques sont très “8 
Bits”, et les bruitages bien 
rendus. 


VENTE PAR LILLE STRASBOURG 
CORRESPONDANCE “rue de Béthune Tel : 88 22 23 21 


20 57 84 82 


& 20 87 69 55 # x 
Fax 20 87 69 75 DOUAI 


4 rue Faidherbe 


(de Paris faire le 16) Tel : 20 55 67 43 39 rue Saint Jacques 
Tel :27 97 07 71 


SUPER NES USA SUPER FAMICOM 


SUPER NES USA+ Prise péritel +1 manette DO D SUbER FAMICOM + Alimentations PERITEL 13907 


SUPER NES USA + Prise péritel 2 manettes + Mario IV 1 =. 
SUPER NES USA + Prise péritelk 1 manette + Street fighter 2 1 380 F do a orale 


MANETTE CAPCOM / 6 BOUTONS : 590 F + MANETTE SF3 : 149 F - SUPERSCOPE : 529 F 


ADVENTURE OF SANDIEL 299,00 POPULOUS II 495,00 
De PAM cree Re 0 AGURI SUZUKI F1 SUPER DRIVING 590,00 POP'N TWIN BEE 590,00 
AMAZING TENNIS 4 ROAD RUNNER DEATH VALLEY 449,00 ALIEN VS PREDATOR 490,00 POWER ATHLETE 390,00 
AMERICAN GLADIATORS j ROAD RIOT 349,00 BATMAN RETURN 490,00 RAMNA 1/22 645,00 
BATMAN RETURN 495, ROBOCOP 3 449,00 BLUES BROTHERS 495,00 RUSHING BEAT 2 549,00 
BATTLETOADS SHANGHAI 439,00 COMBATRIBES 390,00 SKY MISSION 449,00 


BLUES BROTHERS SIM EARTH 549 00 
BOB SIMPSONS NIGHTMARE 495,00 CERTES SEE 469,00. SONG MASTER 300,00 


BUBSY SIMPSONS:KRUSTYS FUN HOUSE 449.00 DEAD DANCE 590,00 SONIC BLASTMAN ee 
CALIFORNIA GAMES SKULJAGGER 349) "00 DRAGON BALL Z 2 690,00 STRANGE WORLD (KIKI KAI KAIÏ) 549,00 
CAPTAIN OF AMERICA f SONIC BLASTMAN 495.00 EXHAUST HEAT 2 590,00 STREET FIGHTER 2 549,00 
CHESTER CHEETAH SOUL BLAZER ï FINAL FANTASY V 590,00 SUPER DUNK STAR 590,00 
CHUCK ROCK ; SPANKING QUEST ï HUMAN GP 490,00 SUPER F1 CIRCUS 549,00 
COOL WORLD , SPIDERMAN X MAN , JOE & MAC Il 449,00 SUPER FORMATION SOCCER 2 TEL 


un SURÉROQER normen 400 | | LOOMEVTOON rod mme) 28860 SUPERVOLENPALER 5901 
EVO SUPER GOAL 495) NIGEL MANSELL GP TEL SUPER VOLLEY BALL TWIN 490,00 


FATAL FURY SUPER STRIKE : EAGLE (F15) ï OUT OF THIS WORLD 449,00 TETRIS 2 590,00 
FINAL FANTASY 2 549, SUPER VALIS IV 495; PARODIUS 495,00 USA ICE HOCKEY 590,00 
FINAL FANTASY MYSTIC QUEST 395; TAZMANIA 1 PHALANX 449,00  VALKEN 549 00 
FINAL FIGHT ï TERMINATOR _. 


AIT THE ICE D  TINYTOON ! GIGA PROMO 1 
KABLOOEY 00 ‘TOM JERRY PRINCE OF PERSIA 299F STAR FOX 


MARIO 1S MISSING D TURILESIV AXELAY MO” NE 
MECH WARRIOR j UNIVERSAL SOLDIER BRASS NUMBER 395,00 ré +49 
MICKEY MISTICAL QUEST WARP SPEED CAMELTRY 299,00 

MIGHT AND MAGIC II WINGS COMMANDER À CASTELVANIA IV 299,00 SMASH TV 

NBA BASKET BALL WINGS 2 ‘ DINA WARS 0 00 SOUL BLADER 
OUTLANDER j X ZONE (SUPERSCOPE) f FLYING HEAGE 0 STAR WARS 

RES ù SUPER CUP SOCCER 


SUPER PROMO ! HOOK 395,00 SUPER DOUBLE DRAGON 
MPERIUM 250,00 THE KING OF THE RALLY 
STAR WARS 449 F PITFIGHTER , LEMMINGS 20000 Hrtoos 

ACTRAISER 395,00 POPULOUS , RAMNA 1/2 1 490,00 TURTLES IV 

ARCANA 349,00 POWER MOVES (POWER ATHLETE) 

BILL LAMBEER'S BASKETBALL 250,00 PUSH OVER 

DESERT STRIKE 43900 RACE DRIVIN 

F ZERO 390,00  SIMCITY 

GHOULS AND GHOSTS 390,00 STAR FOX 

GRADIUS III 29900  STREETFIGHTER II 

JAMES BOND JR 29900 SUPER R TYPE 

JIMMY CONNORS 41900 UN SQUADRON 

MARIO KART 449,00  YSII 

NCAA BASKETBALL (DUNK SHOT) 449,00  ZELDA 3 390,00 


GAME BOY 


SUPER NINTENDO 


ADDAMS FAMILY 2 495,00 JOE AND MAC 


BULL VS BLAZERS 439,00 L'ARME FATALE 
DESERT STRIKE 439,00 SULEA HOCTÉÉ 

DRAGON'S LAIR 349,00 SUPER PGA GOLF 

EARTH DEFENSE FORCE : 299,00 SUPER SWIV 
“JIMMY CONNORS 419,00 WORLD CLASS RUGBY 495, 00 


ACCESSOIRES 


 HANDY BOY 299 F 
«  JOYSTICK ARCADE PRO 5 349 F 
6 BOUTONS, COMPATIBLE MEGADRIVE ET 
SUPER NINTENDO/SUPER FAMICOM 
#  BATTERY PACK 149F 


+ ALIMENTATION SECTEUR POUR GAMEBOY 

5 ACTION REPLAY PRO 449 F 
POUR MEGADRIVE 

5 ACTION REPLAY PRO 449 F 


POUR SUPER NES/SUPER FAMICOM/SUPER NINTENDO 
PEUT ÊTRE UTILISE COMME ADAPTATEUR UNIVERSEL 
# ACTION REPLAY PRO 299 F 
"us 


POUR GAME BOY 
GENIAL !!! 
ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE 
permettant d'utiliser les cartouches 
US et japonaises 
Fonctionne aussi avec 
SUPER MARIO KART ET STAR FOX 
ADAPTATEUR SUPER NINTENDO : 99F 


AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 69 F 
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 
x OU POUR L'ACHAT DE 2 JEUX 
SUPER NES/SUPER FAMICOM 
CETTE MAGNIFIQUE MONTRE SANYO 


MACDONALD LAND - CHRONO ALARME EN CADEAU ! 


MEGADRIVE JAPONAISE NEO GEO 


CARTOUCHES MEGADRIVE À PARTIR DE 99 F 


AMAZING TENNIS 449,00 HOME ALONE 249,00 RAMPART 399,00 
AQUATIC GAMES (J PONDIII) 249,00 INDIANA JONES 249,00 ROAD RASH II 385,00 
ATOMIC RUNNER 299,00 JAMES BOND 007 395,00 RUGBY II TEL 
BATTLE TOADS 385,00 JENNIFER CAPRIATIS 385,00 SIDE POCKET \ EMORY:CAR 
BART SIMPSON 299,00 JOHN MADDEN 93 385,00  SLIM WORLD ART OF FIGHTING 
BIOHAZZARE BATTLE 345,00 LEMMING 385,00 BLUES JOURNEY 
BOND 007 385,00 LHXATTACKCHOPPER 385,00  SpLATTER HOUSE III ÉIGHT MAN 
BULLS VS BLAZERS 385,00 LITTLE MERMAID 299,00 Û FATAL FURY 

, , SUPER HIGH IMPACT i 
CAPTAIN OF AMERICA 395,00 LOTUS TURBO CHALLENGE 395,00 FATAL FURY Il 


SUPI 00 
CHAKAN 395,00  MUHAMMAD ALI 449,00 ras FE DPF ppt DIE TER mad 
KING OF MONSTER II 
CHIKI CHIKI BOY 385,00 PISTOLET MENACER SDS . ne KING OF MONS 


COOL SPOT 385,00 + cartouches 6 jeux 469,00 


MAGICIAN LORD 
CRUE BALL 299,00 MICKEY CASTLE 249,00  TALE SPIN 363.00 MUTATION NATION 
CRYING 345,00 MICKEY ET DONALD 385,00  TAZMANIA 389,00 NAM 1975 


EUROPEAN CUP SOCCER 385,00  NHL PA HOCKEY 369,00 12: ARCADE GAME 385,00 EE 

SUPER BASEBALL 2020 
EX MUTANT 385,00  OUTLANDER 395,00 THUNDER FORCE IV 385,00 SUPER SIDE KICKS 
FATAL FURY TEL OUT OF THIS WORLD 385,00  TINY TOON 385,00 SPA 
FLASHBACK 385,00 PGA GOLF Il 385,00  TITIET GROS MINET 385,00 WORLD HEROE Il 
GLOBAL GLADIATOR 385,00  PREDATOR 2 395,00  TMNT HYPERSTONE HEIST 385,00 
G LOC 385,00  POWERATHLETE (Deadly Moves) 465,00 USA TEAM BASKETBALL 385,00 
GRAND SLAM 299,00 POWER MONGER 385,00 WORLD TROPHY SOCCER 425,00 


GREEN DOG 299,00 RISKY WOOD 299,00 X MEN 395,00 


LAMÉGA PROMO! MEGA PROMO! | 


MICKEY MOUSE 2 199,00 SONIC 2 199,00 


NOMBREUX TITRES EN STOCK, NOUS CONTACTER 
ADAPTATEUR POUR MASTER SYSTEME 99 F 


GENIAL 
LE CDX PRO 449 F 


PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS 
ET USA SUR VOTRE MEGA CD JAPONAIS 


MEGA CD 


MEGA CD “ie  1990F 
MEGA CD + 1 titre au choix 2390F 
MEGA CD 2 ; CDX PRO + Wonderdog 2 490 F 
MEGA CD JAPONAIS MEGA CD USA 
4 JEUX EN 1 489,00 BATMAN RETURN 
AFTER BURNER Ill 489,00 CHUCK ROCK 
BLACK HOLASSAULT 450,00 Cr Pin 
ELECTRIC NINJA ALESTE 299,00 
ERNEST EVANS 29900 DUNGEON MASTER 
FINAL FIGHT 489,00 re LE DAUPHIN 
HEAVY NOVA 299,00 xs : Music video 
PRINCE OF PERSIA 450,00 3 
JAGUAR XJ 220 

RAMNA 1/2 489,00  KRISS KROSS 
DÉS" je MONEY BAND 

, NIGHT TRAP 
SUPER LEAGUE 450,00  RISE OF THE DRAGON 449,00 
THUNDER STORM FX 450,00 SEWER SHARK 549,00 
TIME GAL 489,00  SHERLOCK HOLMES 449,00 
WONDER DOG 450,00 WOLF CHILD 449,00 


AGE : Téléphone : signature 


(parents pour les mineurs) 


PA PAS PEN NOR TE 


Je joue sur : 

, SUPER NINTENDO [1] MEGADRIVE Q 
| SUPER NES Q MEGA CD Q GameBoy Q 
| SUPER FAMICOM NEO GEO Q GAMEGEAR 0 
y Mode de paiement [] Chèque bancaire 0 Contre-remboursement + 35 F  ( Carte bleue Numéro : 
j | “CEE-DOwTom. LES CHEQUES DOIVENT ETRE LIBELLES A L'ORDRE DE : Dete de validité : 

cartouches 40F ESPACE 3 VPC RER : 

à consoles : 90F TOUTES 1 ES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO g ee 


nn nm Prix valables sauf erreur d'impression pendant le mois d'impression -Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs -Dans la limite des stocks disponibles = mm mm mm — 


Master S stem | DE L'ARC EN CIEL ! 


BALLADE DANS LES Sem 


RAINBOW ISLAND 
CONTRE BUBBLE BOBBLE 


J'aurais bien comparé Rainbow à New Zealand Story mais il est nécessai- 
re de revenir au premier épisode de la saga Bubble Bobble, même si le 
jeu date un peu. Les deux jeux se ressemblent par leur ambiance et leur 
côté plates-formes mais sont différents sur bien des points. Rainbow est 
une vraie progression (plates-formes verticales) alors que Bubble est da- 
vantage un jeu d'action sous forme de tableaux (jeu de plateaux). Gra- 
phiquement, Rainbow est plus joli, varié et coloré. En ce qui concerne la 
maniabilité, les deux se valent. Par contre, on peut jouer à deux simulta- 
nément à Bubble, ce qui n’est pas le cas pour Rainbow. Enfin, l'intérêt lu- 
dique ne parvient pas à départager les deux jeux: y en a des qui préfè- 
rent Bubble et d’autres qui ne jurent que par Rainbow, ben ouais! Ce 
n’est alors qu'une question de goût. Moi, je préfère Rainbow Island. 


ARC-EN-CIEL OU ESCALIER? 


1 DSL Û 


L'arc-enciel est votre arme principale mais aussi votre moyen de locomotion le plus utile pour vous élever vers la 
fin du niveau. Vous pouvez, bien sûr, sauter de plate-forme en plate-forme mais certains passages vous demande- 
ront, obligatoirement, de grimper sur vos ares-en-ciel. À la chaîne, cela va même beaucoup plus vite. 


RAINBOW 
ISLAND 


EDITEUR + SEGA 
GENRE ‘+ PLATES-FORMES 
TAILLE CARTOUCHE : 2 MB 

DIFFICULTE - FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 


Ce jeu m’a toujours enthousiasmé 
sur micro ou console et cette ver- 
sion n’a pas diminué cet enthousias- | 
me. À mon avis, ce jeu est l’un des | 
tous meilleurs dans le genre sur Mas- 
ter. Le problème est que le principe 
de jeu peut ne pas plaire à certains joueurs, ren- 
seignez-vous donc. Techniquement, c’est réussi: 
des couleurs partout, des graphismes simplistes 
mais superbes, une animation fluide. J’ai surtout 
été très surpris par l’utilisation ultra agréable 
des arcs-en-ciel, ce qui n’a pas toujours été le 
cas dans d’autres versions. Pas de problème de 
maniabiltié donc, mais le jeu m’a semblé trop 
facile pour la bonne et simple raison que les 
continus sont infinis, bad! En fait, on peut jouer 
à ce jeu sans s’arrêter, en montant encore et 
encore. Pour profiter pleinement de Rainbow, il 
ne faut pas lésiner sur la recherche d’items (sur- 
tout les 7 pierres précieuses). Un bon jeu de 
plates-formes qui n’atteint pas les sommets des 
Mickey mais qui plaira aux fanas du genre. 
OLIVIER 


NOMBRE DE NIVEAUX - 28 
CONTINUES : INFINIS 


* Des graphismes mignons 
et colorés. 

+ Une jouabilité réussie. 

+ Un jeu non disponible en 
France sur Megadrive. 


+ Des continus infinis. 


ZI 
GRAPHISMES 


Sobres mais efficaces! Les 
graphismes sont superbes 
pour une 8 bits, même si les 
décors ne sont pas vraiment 
hyper fournis. Très coloré. 


ANIMATION 

C'est fluide et les sprites 
ne ralentissent, disons, pas 
trop! 


MANIABILITÉ 


Les arcs-en-ciel sont fa- 
ciles à utiliser et le person- 
nage répond bien. 


SON/BRUITAGE 


Pas de prouesse technique 
mais on retrouve (à peu 
près) les thèmes origi- 
naux. 


ñ 


er CD Rom 2 AIE V'GAT ZEU PALUER ! 


im est le genre de héros qui ne se pose pas des tonnes de questions, il 

fonce droit devant ce qui lui cause souvent des problèmes. C'est que Jim 

Power est un héros musclé, armé et au look Rambo de l’an 2000 ! Les 

concepteurs de chez Loriciel (des français, soit dit en passant) ont donc 
pris la décision de vous faire intervenir dans la vie de Jim pour tenter de le rame- 
ner dans le droit chemin: celui de la raison et de la réflexion. Vous allez 
. apprendre à jouer à un jeu d’action et de tir, sans forcément foncer dans le tas, 
comme vous en avez l'habitude. || va falloir doser, progresser lentement et se 
méfier de tous les 
pièges qui vous atten- 
dent. Et même si vous 
avez envie de courir, 
: ce qui est possible, 
soyez bien sûr qu'un 
ennemi ne vous 
attend pas en embus- F 
cade quelque part. 
N'oubliez pas non plus de récolter toutes les clefs du parcours car 
certains passages en demandent pour vous laisser passer. Jim Power 
est un jeu de progression en vue de profil qui place la barre très haut 
en ce qui concerne les réflexes et l'esprit d'obersvation. À vous de 
jouer donc, les pros du paddle.. 


JIM POWER CONTRE 
SHADOW OF THE BEAST 


Une comparaison un peu hasardeuse pour certains mais pas pour moi, car j'ai 

joué longuement aux deux jeux et les similitudes sont plus nombreuses que les 

différences. Shadow of the Beast est davantage un jeu d’action/aventure car les 

chemins possibles sont nombreux. Dans Jim Power, un seul chemin, 

- une seule cause : avancer et tuer ! Mais il ne faut pas oublier de 

; prendre son temps et d'étudier les pièges avant de les passer. Et 

c'est là que les deux jeux se rejoignent. Par contre, là où les deux 

jeux s’éloignent, c’est à propos de la qualité ludique et technique. 

Shadow est 100 fois meilleur que Jim Power: graphiquement, c’est le 

“ jour et la nuit. L'intérêt ludique est bien plus avancé dans Shadow 

que dans Jim Power. Par contre, les deux jeux sont aussi difficiles à 

4 terminer mais Shadow est moins stressant, beaucoup plus maniable. 
Shadow gagne donc haut la main ! 


Ben c’est pas cool les gars! 
Autant ce jeu était un HIT sur 
micro, autant sur Nec c’est pas la = £ 
joie. Pas du point de vue réalisa- E 
tion, oh que non! Elle est sublime 
la réalisation: des graphismes très 


# 


4 


colorés, une animation très décomposée, des æ 
musiques qui rythment bien l’action, bref À 
tout va bien de ce côté-la! Mais alors du point 5 


de vue maniabilité c’est pas cool du tout! Le 
bonhomme réagit vite mais mal. Par 
exemple, les sauts sont incontrôlables; impos- 
sible de rester immobile puis de sauter vers la 
droite, tout ce que vous allez faire c’est de 
glisser et de vous viander la tête dans un pieu. 
Et déjà que le jeu est assez hard normale- 
ment, c’est pas la joie, lorsque la manette 
vous plante un couteau dans le dos et que 
vous mourez bêtement. Ne soyez quand 
même pas dégoûtés, car ce jeu s’adresse 

aux plus balaises d’entre vous, avec un 1e) 
handicap en plus! GREG 


ont Citons > 
Un boss qui FR renreereneer 


ne vous tou- 
chera pas si 
vous restez 
dans le coin 
gauche de 
l'écran, en 
ne cessant 
jamais de 
tirer 


EE EN LENS 


LT 7 
LE 


Ce squelette n'est pas un anonyme du jeu mais bel et bien Jim Pass 2% 
après avoir perdu la vie. Chaque fois qu'un ennemi touche Jim, È #6 & SE 
il perd une vie. Il n'en possède que quatre au début du jeu, et &° * 
même s'il peut récupérer des 1UP, l'absence d'option continue 8% = 


rend le jeu très difficile. ;* : LE 


On ne nage pas vraiment dans l’allégresse en ce 
moment en ce qui concerne les jeux sur CD 
Rom NEC et Megadrive. On se tape des conver- 
sions de jeux micros (comme c’est le cas ici) ou 
des jeux complètement ratés (genre Annet 
Again ou Wolfchild sur Mega CD). Pas de quoi 
admirer ce qui constitue pourtant le support 
ludique du futur. Mais prenons notre mal en 
patience et analysons les défauts de Jim Power 
en espèrant mieux pour la prochaine fois. Les 
couleurs ne sont pas à l’avantage d’une console 
comme la NEC, le genre de jeu non plus: il 
s’agit d’une vulgaire progression en vue de pro- 
fil avec un seul chemin possible. L'animation 
est, par contre, excellente et fluide. Mais c’est 
surtout la maniabilité qui m’a dégouté de jouer 
à ce jeu : le personnage ne répond pas toujours 
comme on le voudrait et l’on perd 
des vies à cause de la maniabilité et | 
non d’une faute personnelle. | 
Comme il n’y a pas de continue, on 
est largement écoeuré au bout 

d’une heure de jeu OLIVIER (a) 


éd pe de nes 


JIM POWER 


EDITEUR «+ LORICIEL 
MACHINE - SUPER CD 
ROM 2 
GENRE : ACTION 
DIFFICULTE + DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES 


+ Une animation fluide. 

* La durée de vie est 
illimitée (un jeu pour 
les pros!). 


La maniabilité du 
personnage est nulle ! 

* Le jeu n’est pas origi- 
nal. 

* Pas de continus... 


Les couleurs ne sont pas 
vraiment géniales et les 
décors sans profondeur. 
Mais on a déjà vu pire sur 
la machine. 


ANIMATION 


La fluidité est de mise et 
les différentiels présents 
au rapport mais l’anima- 
tion fait davantage penser 
à un jeu micro. 


MANIABILITÉ 


On se demande si les 
développeurs ont vrai- 
ment testé leur jeu tant ce 
dernier est difficile. 


SON/BRUITAGE 


On ne peut vraiment pas 
se plaindre car la qualité 
CD des musiques est au 
rendez-vous. 


PRENDS-FOI EN MAIL 
C'EST TON DESTIN ! 


h! La stratégie! Quoi de plus 

beau, de plus noble, de plus pre- 

nant? Bien d’autres choses, 

certes, mais bon, ce n'est pas si 

mal que ça la stratégie. Surtout lorsque l’on 

y rajoute un brin d’héroic fantasy! Ah! Ah! 

C'est là le côté séducteur! Imaginez un ins- 

tant, mais rien qu'un instant, je ne vais pas 

vous prendre tout votre temps, que vous 

êtes un petit seigneur à la tête d’une aussi 

petite armée. Jusque là, vous me suivez. 

Il arrive un jour où il faut vouloir agrandir son 

royaume et écraser les états voisins que l'on 

décrète mauvais, avec deux ou trois pré- 

textes débiles en poche, du genre, “vous 

n'avez pas la même couleur de peau”, ou bien 

encore “votre dieu n'existe pas”. 

Bref, quelque chose de bien pri- 

mitif. C’est alors que vous vous 

lancez dans une guerre de 

conquête où il vous faudra don- 

+ ner l'assaut à des villes, compo- 

ser des armées bientôt gigan- 

tesques, recruter des troupes et 

savoir quand attaquer... Vous voilà 

devenu stratège et chef de 

guerre, à vous de jouer, votre 
destin est entre vos mains! 


» +? 
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Selon Greg, ce jeu est génial, fabuleux et 
mérite au moins 80%. Je suis, pour ma 
part, bien moins enthousiaste. 
Premièrement, il y a beaucoup trop de 
japonais dans le jeu, malgré ce que peut 
dire Greg. Si vous n’êtes pas patient et 
que vous ne comprenez rien au japonais, 
laissez tomber. Secondo, si l’on avait mis 
des chars et des avions à la place de ces 
loups, chevaliers, gnomes etc... le jeu ne 
plairait pas. Ce qui séduit, c’est le thème 
de l’héroic-fantasy, bien mieux exploité 
dans un Dungeon Explorer Il sur NEC 
par exemple. Enfin, l’aspect tactique est 
ultra élémentaire et ne pourra pas satis- 
faire les tacticiens les plus 
habitués aux véritables war- 
games. Alors, soit vous vous 
mettez au japonais, soit vous |, 
allez voir autre part. me 


GENRE - STR ue 
TAILLE CARTOUCHE £ 8 MB 


EDITEUR : 


DIFFICULTE : ILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE JOUEURS : 


CONTINUES 


Le 


#1) Ta Ne > | 
? GX 39 


game, un mélange 


Heroic-fantasy et war- 
| sympa. 
| 


nais. 
Un aspect tactique qui 


| Beaucoup trop de japo- 
{ demeure limité. 


Des sprites bien jolis et 
assez nombreux. 


Peu mise à contribution. 
Le peu qu'il y a est bien 
fait. 


Les commandes sont faci- 
lement accessibles, mais si 
elles n'étaient pas en japo- 
nais, la vie serait plus 
simple. 


Rien d’extraordinaire, 
mais l’on compense par 
rien de mauvais. 


ELIOT NESS 
VERSUS 
DAARKNESS! 


ne fois de plus, (ça commence à bien faire, même 

si c’est la vie qui veut ça!), un héros sorti tout 

droit d'on ne sait où, doit faire face aux méchants 
esprits qui tourmentent sans arrêt les régions de son 
enfance. Comme cela fait près de 3 ans que ça dure 
et qu'il a attendu d'être un peu plus grand pour pou- 
voir se venger, il n'en est que plus motivé! Ses armes? 
C'est simple: on trouvera, en vrac, des armes blanches 
telles que couteau, hache, machette, boomerang (!) 
et même un révolver et 
quelques bombes pour relever 
le tout. Un peu à la manière de 
Chakan, un cousin germain, du 
reste, il faudra parcourir pas mal 
de dédales sombres et malfamé 
et, surtout, les nettoyer! Faites 
gaffe quand même! 
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MASTER 
LL 
DARHNESS 


EDITEUR : SEGA 
GENRE 
RCTION/PLATES-FORMES 
BIFFICULTE 
MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE - 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES - 3 


* Des graphismes plai- 
sants. 


PEER 
* Une bonne prise en 
main. 


h 4 
* Beaucoup d’armes. 


* Une difficulté progressive. 


* Des couleurs un peu 
ternes mais sans 
doute voulues. 


Sur Game Gear, on peut 
dire que l'on est dans la 
moyenne. 


ANIMATION 


Les scrollings se font sans 
aucun problème de 
ralentissement. 


SON/BRUITAGE 


Des musiques inquiétantes 
agrémentent un jeu déjà 
bien “flippant”. 


MANIABILITÉ 


Le personnage obéit au 
doigt et à l'oeil, même s’il 
a une démarche un peu 
saccadée. 


GLOBAL | 


ôl 


ratiquement tous les styles de combat 


sont passés à la moulinette sur Neo 
Geo. || ne manquait plus qu'un jeu de 
catch (un jeu de baston déguisé en 
fait!) pour nous permettre de faire le 
tour de tout ce qui existe de violent ici-bas! Vous 


incarnez donc l’un des 10 plus grands catcheurs de 
l’histoire, et devez absolument remporter le titre 
mondial tant convoité. En mode | joueur, vous êtes : 
d'emblée considéré comme un “Rookie”, un deb’ = 
quoi! Mais au fil des victoires, vous risquez vite de 


JE COMPTE JUSQU'R 3 !.… 


En montant sur les 
cordes, non seulement 
vous avez une vue 
panoramique sur l'Arc 
de Triomphe qui se 
trouve sur la droite, 
maïs vous pourrez en 
profiter pour sauter sur 
le bide de votre adver- 
saire complètement 


groggy! 


devenir un champion confirmé, et ainsi avoir l'insigne honneur de vous battre contre les plus féroces. En mode “versus”, par contre, 
c'est une affaire qui ne regarde que vous! Sachez tout de même que vous pourrez sélectionner l’un des quatre stages de votre choix. 


Il y aura même la possibilité de jouer en équipe (catch à 4) contre la console! 


Eh oui! je sais. Une fois encore, nous avons affaire à un jeu 
de baston! Certes, c’est une grande réussite technique, 
mais hélas, trois fois hélas, on s’en lasse. des sempiter- 
nels jeux de bourrins! Une bonne course de Formule 1, 
ça ne vous dirait pas Mr SNK? Hmm? En tout cas, 3 

- =_| Count Bout a au moins le mérite d’être beau graphique- 
ment, et surtout d’être très jouable. Les nombreux coups s’enchaî- 
nent à la perfection, même s’il convient de les faire au bon moment, 
et on s'étonne toujours d'entendre une bande-son aussi tapageuse. 
Quelle ambiance, mes amis! On comprend mieux les 106 MB! LMETS 
comme je vous l’ai dit, je ne pense pas que cette cartouche restera 
dans les mémoires, parce que tout simplement, les jeux où on se 
rentre dedans, ça commence à faire bezef! A conseiller encore et tou- 
jours aux fortunés et/ou aux amateurs du genre. Allez-y doucement 
quand même! 


AIME LR 


TRAZOM © 


pelle rien? 


Lorsque votre adversaire 


Gandhara boit souvent du est à terre, donc bien 
pétrole pour se détendre! sonné, il faudra appuyer 

» Et quand il éternue, le sur le bouton “D” pour le 
résultat est évidemment maintenir au sol, les 3 = 
édifiant. Ca ne vous rap- secondes réglementaires. 


On est obligé de cra- 
quer devant ce jeu de 
catch qui vient sur- 
classer tout ce qui se 
fait dans le domaine 
sur console. Normal, 
avec plus de 100 méga-bits, on 
était en droit de s’attendre à du 
bon; résultat des courses: on a 
de l’excellent. Les lutteurs, bien 
que peu nombreux, possèdent 
chacun un bon nombre de prises 
parfois peu réalistes (ces 
flammes que souffle l’un des cat- 
cheurs...), mais toujours specta- 
culaires. Ce jeu de catch est fan- 


taisiste mais on aime. Ajoutez ce: =. 


ring électrifié et ces combats de 
rue, et vous obtiendrez un jeu 
délirant. Petit problème, il faut 
appuyer comme un forcené sur 
les boutons, les trois quarts du 
temps. Conclusion, il faut deux 
jours pour se remettre la main 
en place après une partie. 

Epuisant, mais plaisant.TSR 


LE PARCOURS DU COMBATTANT! 


Terry Rogers, comme tous les autres, pénè- 
trent sur le ring d'un façon très voyante. En 
trois phases, tout le show à l'américaine! J'ai 
pas dit glace, mais show! Comprend qui peut! 


Dans le niveau du parking, les 
voitures (et pas des merdes!) 
seront, au fur et à mesure de 
vos ébats, dans un état assez 

lamentable. On entend même le 
pssshhtt" du carburateur qui 
rend l'âme! 


ne vous rap- 


Wilson est 
en train de 


| C'est bien 
= compris? 


grüter Red 


Dragon! Ca 


pelle tou- 


jours rien? 


Et voici un bel 
étranglement avec 
des chaînes. On 
vous avait dit que 
c'était un catch 
assez spécial! 


Les 
= 


Voici touts 


les hommes 
= forts du jeu; 
il y en a dix 
et tous veu- 
= lent conqué- 


rir le titre! 


3 COUNT 
BOUT 


EDITEUR : SNK 
GENRE + CATCH 
TAILLE CARTOUCHE: 
106 MB 
DIFFICULTE -: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE - 4 
NOMBRE DE JOUEURS : 
i1ou2 
NOMBRE DE COMBATTANTS: 
10 
CONTINUES 
4 + SAUVEGARDE 


‘Des dizaines de coups pour 
chacun! 

‘Beaucoup de combattants. 
‘Le show très ‘“‘amerloc’”’! 
‘Une bonne ambiance 
sonore. 

‘Un brin d'humour. 


‘Une bonne maniabilité. 


‘Encore et toujours de la 
KG} baston! 


Poney) 


Rien à redire, c’est tou- 
jours aussi beau et gran- 
diose, surtout les décors! 


ANIMATION 


Par moment, j'ai cru déce- 
ler quelques ralentisse- 
ments! Etait-ce un rêve? 


MANIABILITE 
Tous les coups se font sans 
trop de problème, à condi- 
tion de les connaître par 


coeur! 


SOUN/BRUITAGE 


Une musique pour chaque 
combat et des sons du 
niveau de ce qui se fait sur 
cette console. 


ATTENTION : 
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SI SI, RESPIREZ UNE CARTOUCHE DE ECCO THE DOLPHIN, 
C'EST LE DEPAYSEMENT GARANTIE ! 


» 


atre nassion com 


( touIo re cic 


nombre de tablea 
cet endroiït parc 
mbre garnie pour me rengre su 
raison d'utiliser les moyens de 
m Q tend un telephone: 
pour faire branche 
énhoniaues que 


)ERANNE )Q vie son OC 
: 


R€IZE - Allo, Alex. On parle de jeux  T- Dire que c'était une révolution, on bavait 
vidéo devant ça! Pour la première fois, on était ac- 
tif devant la télé. 
filexandre DEBANNE - OH, oui 
A.D - J'ai joué un peu sur une Master Syste- 


- La première fois que tu as pratiqué c'était me bon nombre d'années plus tard, sinon 
quand? j'ai une Nintendo 8 bits. 


A.D - Tu parles de quoi, là? T -Tu pratiques quels jeux en ce moment ? 


T - Des Jeux Vidéo! A.D - En ce moment, je suis au bord de la 
piscine, en charmante compagnie, avec les 
sirènes de l'émission qui sont d'ailleurs très 
dénudées. 

Elles sont là pour aider les candidats, mais 
j'ai l'impression que l'on va jouer à autre cho- 
se... 


A. - C'est une bonne question! C'était un 
vendredi soir, j'avais Un rencard avec une su- 
per poupée qui m'a décommandé. Alors pour 
me consoler, j'ai joué. 

Non, la première fois c'était avec les 
consoles de l'an 40 en noir et blanc où l'on 
jouait au Tennis.  - Ca ressemble à un jeu vidéo ? 


Es 
BAS 
Serete 
sê 


. 


Moi aussi, 
je peux faire le hérisson, ou 
peut-être le plombier. 
Sonic et Mario 

n'ont qu'à bien se tenir! 


AA ROUE DE UM FOR- Ca doit être pas mal, 
is le jeu sur les BRHAMRS pour les vacances ! 

Avec une Game Boy, une Game Gear, 

ou une PC Engine GT bien sûr! 


Voilà, vous penserez à JOYPAP la prochaine fois que 
vous croiserez Alexandre DEBANNE à la télé. Finale- 
ment, ça sent vraiment les vacances, je suis TREIZE 


heureux de vous avoir apporté ces quelques rayons 
de soleil. Ah, au fait, si je vous donnais rendez-vous 


dès 16h tout à l'heure sur FUN RADIO. Entre les 
meilleurs TOPS, il y a toujours des jeux vidéo à ga- 
gner. Allez "C'est sûr si t'assures c'est pas dur”. 


GAMEGEAR ISUPERMINTENDO, MEGADRIVE | SUPER NINTENDO 


lors que l’on nous concocte un Wayne’s World 2, preuve que la 
bêtise n'a pas de limite, voici que Wayne’s World, le jeu, arrive 
sur votre Super Nintendo. Qu’a-t-on alors: un petit jeu de plates- 
formes aux sprites loufoques et aux sons amusants (ça, c'est 


réussi!) Je vous laisse aimer ou non les sprites pour dire que si l'on peut faire un jeu qui ne soit pas original et auquel on 
ne peut s'attacher, c’est bien celui-ci. À moins que vous ne soyiez vraiment accroc du film, laissez tomber, et encore, 
entre le film et le jeu, il n'y a que Wayne et Garth de commun, alors... TSR 


THIS IS NANCY 


GLOBAL 


à, on peut dire que Mindscape souffle le chaud et le froid! Après 
le superbe Wing Commander dont je n’ai pas hésité à vanter les R 


mérites, voilà que la même société nous envoie, comme ça, sans (a \ GCLOB AL 


1 


reste s'avère médiocre. La phase à pied manque cruellement de maniabilité, au point que l’on se fait constamment latter 
au bout de quelques instants. Il y a bien eu tentative d'originalité, avec les tirs sur les côtés lors de la phase en voiture, 
mais c'est beaucoup trop peu en regard du reste. Donc, mes amis, vous qui écoutez toujours ce que les gentils testeurs 
de Joypad vous disent, retenez bien cette leçon et circulez, y'a rien à voir! TRAZOM 


ne fois de plus, les Super-Vilains tentent de neutraliser Superman 
par tous les moyens pour pouvoir s'emparer de la Terre! Ca, c'est 
le sénario. Vous, en tant que Super-héros, devrez utiliser tous les 
moyens possibles (rayons laser ou bien en volant). Le problème, 
c'est que la maniabilité est d’une médiocrité exemplaire! On à l'impression de ne 
rien diriger du tout. Tout ce que l’on fait est voué à l'échec! Sur GG, c'est certai- 
nement l’un des jeux les plus mal réussis qui soit. Virgin Games m'a énormément 
déçu, eux qui, d'ordinaire, nous sortent des merveilles! Enfin, bref, on dira tout simplement que ce n'était qu'un mauvais 
rêve et qu’il y aura matière à se rattraper dans les mois à venir. Nous n’en doutons absolument pas. TRAZOM 


GLOBAL 


gt 


e jeu est pathétiquement attristant. On prend les règles du 
hockey, on les oublie, et on garde la glace, le palet, et les 
crosses. On met deux équipes de trois joueurs sur la glace, 
tous les coups sont permis et c’est parti. Avec des graphismes 
médiocres, une animation à la limite du scandaleux qui vous donne la mi- 
graine après 20 minutes de jeu (c'est du vécu !) et un intérêt de jeu quasi 
nul, Hit the Ice est du même niveau que son homonyme sur NEC. 
Un navet comme il y en a peu ! TSR 


GLOBAL 
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ouper Nintendo 


Un plateau 3D avec des 
pions classiques dans une 
partie déjà bien avan- 
cée, Le niveau de diffi- 
culté est largement 
honnête, du moins 
selon mon propre 
niveau. Seuls, les 
champions de 

club devraient 

pouvoir trouver 

le chessmaster 

facile à battre, 

Si vous n'êtes 

pas en club, 

le challenge 


LA TOUR PREND 
GARDE! 


ébutant comme expert, tout 

le monde aura sa chance avec 

ce Chessmaster. On vous 

parle de maître ès échecs, 

mais vous ne jouez contre lui 

que si VOUS le voulez, c'est-à-dire si vous 
tenez à ce que la partie fasse trois minutes. 
Elle en fera bien plus, car le chessmaster 
pense longtemps. On commence donc à 
jouer, je ne vous rappelle par les règles, de 
toute façon, elles sont dans la notice. Choi- 
sissez une ue 2D ou une vue 3D puis déci- 
dez-vous pour des pions à l'allure classique 
ou bien des pions fantaisie. Une fois le choix 
fait, vous affronterez l’un des 13 niveaux de 
difficulté, du débutant au pro, de 

la .console.dans.des..parties très 

cool, sur fond 

musical, un fond 

sonore que vous 


disparaître en 

passant dans 
lé menu des 
options. 


Chessmaster, c’est aussi des pièces moins clas- 
siques que voici. Ce sont les seules pièces origi- 
nales que le jeu vous propose. Dommage. Et je le 
dis pour ceux qui peuvent s'interroger. Ces pièces 
ne bougent pas etne se combattent pas sur le pla- 
teau, nous ne sommes pas dans Battlechess. 


On peut se demander ce 

que vient faire un jeu 

d’échecs sur console. Les 

fans me trouveront dix 

mille bonnes raisons, alors 

je ne pousse pas plus loin 
l’idée. Quoi qu’il en soit, avouez tout 
de même que les joueurs de Super 
Probotector ou de Mario Kart ne sont 
pas les mêmes (en règle générale, je 
me méfie des exceptions) que ceux qui 
passent leurs journées à pousser des 
pièces d’échecs. Quoi qu’il en soit, que 
vous soyez amateur ou néophite, 
Chessmaster propose, à la fois, un ex- 
cellent programme d'initiation et suffi- 
samment de niveaux de difficulté pour 
satisfaire de très nombreux joueurs. 
Même si la réalisation est indigne 
d’une Super Nintendo, les échecs de- 
meurent et restent ce qu’ils sont, 
c’est-à-dire un jeu passionnant pour 
ceux qui aiment autre chose que mn 
les softs d’action. T.SR. 7 


Changementdewue, avec les paramètres en haut d'écran,afi de suivre la partie dans le détail. 


EDITEUR - MINDSCAPE _ 


MACHINE _: FRA 

GENRE - ECHECS __ 
TAILLE CARTOUCHE 4 ME 
DIFFICULTE - DE FACILE 


NOMBRE DE JOUEURS : 


CONTINUE: NON 


Un bon nombre de ni- 
veaux de difficulté. 

Le seul jeu d'échecs sur 
cette console. 


Différentes vues. 


> Un jeu au public très 
limité. 


Des pièces d'échecs c’est 
beau mais... les pièces fan- 
taisie sont manquées.. 


c'est plutôt bien, même 
14 s’il y parfois superposition 
ER 


de sprites. 


C’est simple et, par consé- 


18 quent, parfait. 
. La musique de ce jeu est 
infâme. 


Ds 


! 


| LE TOUR DE LA PLANETE 


SUpEr Nintendo EN BASKETS ! 


n met un instant son cerveau en marche. voilà, je vous laisse le 
temps, ce n'est pas trop dur j'espère... Parfait. On est prêt? Alors 
allons-y! Je vous parle d’un jeu qui s'appelle Dunkshot, et vous, vous 
dites soudain, pris d’un enthousiasme peu commun, “mais c'est le 
-] super jeu de basket qui utilise si bien le mode 7 et que l’on trouvait sur Super 
Famicom (ou SFC pour répondre au lecteur qui s’interrogeait sur le sens de ces 
trois lettres)”. World League Basketball, tout en étant la version européenne de 
cet excellent jeu est, en fait, plus que ça. C'est un nouveau jeu à part entière. 
| Tout d’abord, il n’y a plus que les seules équipes américaines. Cette fois, vous 
jouez avec Paris, Londres, Lisbonnes, Brasilia, La Paz, Sarcelles 
Saint-Brice, oups! Non, Bucarest, Varsovie, Sydney, Séoul, 
Miami, Los Angeles, Chicago. Un total de soixante* 

Ÿ 


équipes dont je ne peux pas vous dresser la liste com- 
plète. Regardez la notice du jeu et vous serez servi. 
Pour les matches européens, on oublie les règles US 
et l'on fait des parties à la mode de l’Europe. 
Décidez-vous pour un match contre un adversaire 
humain (ou non), ou bien une petite saison avec 
l'espoir de participer aux play-off. Les program- 
meurs ont gardé le bon de Dunkshot, et ont rajouté 
de nouveaux atouts: un French Collection qui assure. 


A priori le même jeu, en pratique pas le 

même. WLB propose un plus vaste choix 

LPS qui ont le mérite d'être internatio- 
nales et non plus américaines. Il D 

4 y a, en outre, de très nettes 

Bree 7 | améliorations dans la disposition 

des tableaux, ce qui permet au 


|:49 


h, 2 eat 1 ‘ si ra + 
joueur de mieux contrôler ce ; Fr y 
qui lui arrive. Enfin, la présence ESS  -… — RE P 
d'une sauvegarde, disponible à TS — 
tout moment, est un atout qui ES œe . À RE 
fait de WLB un soft meilleur ls TE de SL MW, 
SAS A > RL » = »- 


que le Dunkshot, même si le jeu SSSSSSS : dl 
en lui-même, une fois sur le ter- SN Le 


rain, est identique, jusqu'aux sons qui n’ont pas du tout été changés. 


WORLD 
LEAGUE 
BASKETBALL 


EDITEUR + NINTENDO 
GENRE + SIMULATION 
SPORTIVE 
TAILLE CARTOUCHE 
8 MB 
DIFFICULTE + MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE - 3 
NOMBRE DE JOUEURS : 
1 OU 2 [SIMULTANE) 
CONTINUES 
SAUVEGARDES 


* Une animation dé- 
mente. 

+ De bons bruitages. 

+ Soixante équipes! On 
rêve! 

* Des détails qui améliorent le 
tout. 


* Le réalisme n’est pas 
toujours optimal: 
panier à longues dis- 
tances. 


ES: ; *Ce ne sont pas les 
Sélectionnez la partie du monde déritables noms delà 


qui vous intéresse le plus. NBA. Dommage. 


Chaque bloc jaune est un 
| ensemble de dix équipes. Il y a GRAPHISMES 
Des sprites de grande 


‘| six blocs jaunes alors on a... bien e 
=] joué, vous êtes doué en calcul. taille, et une palette de 
Le couleurs bien choisie. 


Les tableaux de changements ANIMATION 
de joueurs sont plus pratiques Des rotations à ne plus 
que dans la version Dunkshot, savoir où en mettre. 


un détail qui a son importance. 
Si, si, j'insiste, c'est important. 


QE à 
re | MANIABILITÉ 
__# Name __ Pts Reb PF Statul Les commandes sont 
PG11 Amar al 2 1 6 Fresh simples et efficaces. 
: à CG 
Contrairement à ce que l’on F pe sus 2 e e rss) 
i il n° PF Oliveir a res 
| pourrait penser, il n’y a pas une ET 5 Conde e 0 EF 
1 grande différence entre Super PPG RPG 
Dunkshot et World League 28 serra 17.4 3.4 @ Fresh SON/BRUITAGE 
DOPRE AR Dre ie EE F6 mena F3 a 06 rrech Le public est présent! 
6 s . en es . - res | , 
_ toutes les équipes sont nouvelles © 13 ei 38 1e Fresh C'est déjà 50% de 
(et il y en a un bon nombre!) et issues de la = 28 Lo pez - re e es = sn amblanes 
iè H arros - « res m 
planète entière, le mode de jeu tout en 3DE ‘26 pal E oi 12102 Q Foch PM 
et en rotation constante reste inchangé et, & 26 Motta 8.3 6.6 6 Fresh pores 
surtout, plus agréable. Le seul petit change- | Chosse the plauer to put in. | 


ment lors du jeu est, à ma connaissance, la 

flèche au-dessus du panier qui indique  MOUS ALLEZ VOUS DIRE: “MAIS IL EST 
l'endroit où vous devez “shooter” au lancer  FOU), IL DIT QUE WLB EST MEILLEUR QUE Y À 
franc. Autrement, c’est exactement pareil |: DUNKSHOT ET IL MET UNE NOTE INFÉ- \ | 1 
que la première mouture, avec des smashs  RIEURE!” JE VOUS LE RAPPELLE, SUPER a Ë 
de style et de type différents et des passes : DUNKSHOT AVAIT EU UNE NOTE DE 90% î : 
avec “indicateur de précision”. Nintendo, (CF JOYPAD |1). MAIS ATTENTION, NOUS J | 
qui a réalisé quelques retouches, a certaine-  ENTRONS DANS UNE NOUVELLE ERE DE 5 
ment tenté de viser le marché européen NOTATION. UNE NOTATION PLUS 
avec cette “nouvelle” cartouche qui  STRICTE ET, PAR CONSEQUENT, PLUS 
demeure, je vous le confirme, le meilleur jeu JUSTE. ALORS NE VOUS ÉTONNEZ ‘DE 
de basket disponible sur Super RIEN ET DITES-VOUS QUE WLB EST VÉRI- 
Nintendo! TRAZOM TABLEMENT UN BON JEU, D’OU SES 85%! 


n l’an de grâce 2649, existe un 
jeune homme qui a le don d’être 
un super pilote et que tout le 
monde, sur Terre, a recommandé 
aux forces de libération: 
Je vous le donne en mille, il s'agira pour 
vous de défendre les positions des Hu- 
mains, dans la guerre qui les oppose aux 
fameux Külrathi, barbares devant l'Eternel. 
_— — A bord de votre TCS’'s Tiger Claw, vous 
Tr allez devoir mener une véritable investiga- 
tion à bord du vaisseau mère, pour, qui 
3 sait, découvrir qui sont vos vrais compa- 
gnons (un traître, vous croyez!) 


Super Nintendo 


tirs différents. Les laser simples, et les gros missiles 
que vous n'avez qu'on quantité limitée 


Il ne faudra pas négliger pour autant les | 
missions que l’on vous aura confiées-et 
qu’il faudra mener à bien. Bonne chasse! 


_ Moi qui n’avais pas vraiment eu le temps et l’occa- 
_sion d’admirer la version import (mea culpa), j'ai 
été vraiment ravi de constater que ce jeu était vrai- 
ment très bon! Venant tout droit du PC, il était diffi- 
cile, semble-t-il, de convertir ce qui fut une réussite 
sur micro. Et pourtant, Mindscape, qui est loin 
d’être une boîte de manchots, a parfaitement su re- 
transcrire les graphismes, les musiques et, surtout, 
la maniabilité de vos différents vaisseaux qui se maî- 
trisent avec une facilité déconcertante. Voir un jeu 
de ce type sur Super Nintendo, c’est un peu voir ce 
que sera, sans doute, le jeu d’aventure type, style 
Sierra et Lucasfilms de demain; cette 
cartouche combine parfaitement, en 
effet, la simulation d’un jeu de combat À 
aérien et l'intrigue d’un jeu d’aventure. l 
D'ailleurs, sur Mega CD, on en a un a 
aperçu formidable! TRAZOM K€ 


contrer et qui va vous donner de précieuses indica- 
tions quant à la marche à suivre dans votre mission. 


IL est possible de s'entraîner à piloter dans uno 
cabine prévue à cet effet. Attention, le Game Over 
existe, encore et toujours, à cette époque! 


EDITEUR : 
MACHINE : 
GENRE : 


DIFFICULTE : 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE JOUEURS : 
CONTINUES 


Une maniabilité sensass. 
Des musiques guerrières 
superbes! 

Le côté aventure/re- 
cherche/fouineur. 


De beaux graphismes. 


Rien, nada, nothing! 


Les personnages comme 
les vaisseaux, sont vrai- 
ment une réussite. 


Aucun ralentissement, 
tout se déroule vraiment 
dans la plus grande 
fluidité. 


Il n’y a qu’à voir la main 
du pilote à l'écran pour se 
convaincre de son effica- 
cité. 


Les musiques sont tout 
simplement géniales! J'ai 
cru retrouver l'ambiance 
COATENUN 


ouper Nintendo 


WORLD RECORD +09sSec86 
1P oasecsolPl,o4secao 


(100 mètres) 
Pour le 100 mètres, faites-vous les biceps des do 
serez les 9"86 de CARL LEWIS. 


Voilà une cartouche idéale pour la GAME BOY. 
C’est un jeu convivial et pas prise de tête. Vous pou- 
vez vous offrir, un petit entraînement de 5 minutes 
sur une épreuve, ou jouer des heures en compéti- 
tion, pour améliorer vos scores. 
Une fois accro à ce jeu, un gros dilemme se présen- 
te: pour être le meilleur, pour battre les records, 
doit-on se DOPER? En effet, le vieux système qui 
consiste à se servir d’un objet en plastique (un bou- 
chon de stylo, par exemple) pour “ASTIQUER’’ les 
boutons A et B à grande vitesse, est-il moral? Le ré- 
sultat est pourtant garanti, efficace à 100%; mais les 
dégâts sur votre GAME BOY risquent 
d’être aussi lourds de conséquences que | 
pour la carrière de BEN JOHNSON. !« 
Arrêt définitif! Alors réfléchissez à 2 ] 
fois, mais je sais, c'est tentant. 4 
TREIZE (= 


WORLD RECORD + 86m34 
1P FOUL 
00m00 


TRACGCKIES 


SPORT 

1 GAME BOY 

RACK & FIELD est un jeu MULTI- 
SPORT. 11 disciplines sont au 
menu: 100 mètres, perche, nata- 
tion, longueur, disque... préparez- 
vous à faire chauffer les boutons A et B de 
votre Game Boy car en tapotant ardem- 
ment sur ces appendices, vous donnerez, 
dans la plupart des épreuves, de la vitesse 


| 
| 
el 
À 
un EDITEUR : 
GENRE : 


DIFFICULTE : 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE JOUEURS : 


WORLD RECORD +280OKk9 


à votre athlète. Vous doserez ensuite 1 290k3 X 


l’angle de votre saut ou de votre jet avec la 


croix de direction. 

La manipulation peut paraître primaire, 
mais précision et synchronisation 

sont de rigueur. 

TRACK & FIELD mérite le détour. Après 
quelques heures, vous aurez une forme 
Olympique. N'oubliez pas de jouer à 2, 
c'est le FUN garanti. 


Le challenge per- 
manent 

Le grand nombre 
d'épreuves 

La clarté de l’écran 


*Le mode de calcul 
des points 


Très clair et précis 


Les mouvements sont 
bien réalistes. 

On croirait sauter à la 
perche. 


Attention, prêt, partez … 
Tapez et attention à 
l’angle 


Efficace et utile 


(LONGUEUR) 


: 2 
Avec la longueur, c'est au r 


WORLD RE 0 
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qui ne veut pas subir à nouveau les suites 

désastreuses du dernier concert des Blues, 
fini le tapage nocturne ! Pour couronner le tout, des 
malotrus ont volé le matos du concert. Mais Jack et 
Elwood ne se laissent pas démonter et, fidèles à leur 
légende, décident de tout faire pour jouer le concert prévu. Il va donc leur falloir retrouver la guitare 
au niveau | (le grand magasin), le casque stéréo au niveau 2 (l'entrepôt), le micro au niveau 3 (le 
pénitencier), le haut parleur au niveau 4 (le monde souterrain) et enfin le projecteur au dernier 
niveau (le chantier). Pour cela, les Blues pourront récupérer des disques leur donnant des points et 
des coeurs tout en évitant les nombreux ennemis flics ou autres. Le seul moyen de les éliminer est 
de leur balancer des objets ramassées auparavant. 


Quel pied de jouer à une aventure 
sf des Blues Brothers sur console et 
= encore mieux sur Game Boy. Cette 
version est sans doute la plus réus- 
sie des trois versions Nintendo 
conçues par l’équipe (française) de 
Titus. Je dirais même qu’il s’agit 
d’un des meilleurs jeux de 
plates-formes sur la portable. 
Peut-être un peu rébérbatif lors de 
la prise en main (les personnages se 
déplacent d’une manière peu réa- 
liste et leur maniabilité s’en res- 
sent), il devient tout bonnement 
extraordinaire lorsque l’on essaye 
d’aller loin. Les originalités et les 
— gadgets sont nombreux et les enne- 
mis à se rouler par terre de rire. 
Car l’humour décapant du film est 
présent dans la cartcouche avec des 
ennemis pittoresques (Banana Spit, 
E+MC2 ou encore Manif Cool le 
CRS !). La durée de vie du jeu est 
grande car les passages sont sou- 
à vent difficiles à passer du premier 
LS coup et c’est tant mieux, 
on aime ça ! Je vous 


conseille ce jeu 100% s 
action, 200% rock’n'blues ! 
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OLIVIER 


EDITEUR : 
GENRE : 
DIFFICULTE : 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE NIVEAUX : 


NOMBRE DE JOUEURS : 


original sur Game Boy. 
Un intérêt ludique poussé. 
L'ambiance musicale et 


| Un jeu de plates-formes 
” visuelle des Blues Brothers. 


De légers problèmes de 
maniabilité. 


Rene 


SDRSTEPR SEC ES 


Les décors sont parfois un 
peu vides de détails mais ils 
sont variés et agréables à 
regarder. 


La fluidité est totale, l’ani- 
mation des personnages 
parfaite, les scrollings multi- 
directionnels, bref, le nir- 
vana.. 


Après une prise en main plu- 
tôt longue, on s’habitue aux 
mouvements bizarres mais 
pourtant précis de Jake et 
Elwood. 


Le thème principal des Blues 
Brothers ne pourra que 
charmer les oreilles de spé- 
cialistes. Des sons sympas. 


vous avez entre (6 et 4Ù ans, 
vous êtes passionné par le multimédia, 
VOUS avez un projet ambitieux, 
vous pouvez obtenir 


la nouvelle bourse lancée par la 


HACHETTE 


bourse Jeune créateur multimédia 
[50.000 Fr. 


pour obtenir les conditions de participation 
téléphoner au : (16-1) - 40 45 45 20 


Date limite de dépôt des dossiers de candidature : 40 juin 1993 


came Boy 


ET 
llection 


ickey n’a vraiment pas de 
chance ces temps-ci: il an- 
nonce à Minnie qu'il va lui 
Afaire un cadeau mais, 
comble de malheur, s'aperçoit au dernier 


Mickey’s Chase sort enfin en France, après des an- 
nées d’existence sur Game Boy en import. A ce pro- 
pos, sachez qu’on en est à Mickey 4 au Japon (allez 
voir en rubrique news, je vous en parle). On retrou- 
ve l’ambiance des autres jeux basés sur la souris 
dans le monde des jeux vidéos: il s’agit de 
plates-formes et les blocs sont souvent très utiles! 
Le résultat est technique et sympathique mais sans 
plus: on se trouve face à un jeu simpliste, sans fiori- 
ture, mais il sait rester efficace avec ses bonus, ses 
salles secrètes et ses passages difficiles. On retrouve 
donc le charme des jeux du genre mais 
en restant en-dessous de ce qui se fait 
aujourd’hui. De plus, on le termine beau- 
coup trop rapidement. Pouvait donc 
mieux faire malgré sa qualité lu- 

dique évidente OLIVIER 


La manip’ est toujours la même pour vous débarrasser 


d'un ennemi: vous attrapez un bloc et le lui lancez dessus. 


Baissez-vous pour éviter les jets de la bouche d'incendie puis 

levez=-vous pour tirer dessus, Réalisez cette opération deux fois de 

sulte ot vous serez débarrassé de cette bouche. Vous pourrez ensuite 
=== “onloventous los blocs sectrouvant devant celui portantun/pointdiinters 
rogatiom(quicontientunhonus) 


MYEGKHEV'S 


EDITEUR - CAPCOM 
GENRE + PLATES 


DIFFICULTE + MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
NOMBRE DE NIVEAUX : 8 


CONTINUES : 3 


* Un jeu de plates-formes 
classique. 
+ Des bonus par milliers! 


+ Un jeu simpliste et trop 
simple! 


GRAPHISMES 


De bons graphismes dans 

l’ensemble, mais trop peu 
de détails dans les décors. 
Des graphismes simplistes 
quoi! 


ANIMATION 


Pas de ralentissement, mais 
il est vrai que les effets spé- 
ciaux ne sont pas nombreux 
et que les écrans ne sont ja- 
mais surchargés. 


MANIABILITÉ 


Une excellente maniabili- 
té que l’on constate, d’en- 
trée, en faisant faire à Mic- 
key ce que l’on veut: il 
répond au doigt et à l’oeil! 


SON/BRUITAGE 


Pas de folies mélodiques ni 
de sons révolutionnaires. 
Le tout reste très proche 
des cartoons de Mickey 
quand même, 


MES CIN EERNE ER 


GOUTER! 


JE MABONNE 
POUR 6 MOIS: 


e suis prudent. Joypad me plaît, c'est vrai, j'ai une console, c’est vrai SEGA NN 

aussi. Mais voilà: et si c'était la fin du monde demain? J'aurais payé un : 
abonnement d’un ou deux ans pour rien. Là, avec cette formule, je peux 
m'abonner pour six mois seulement, faire un test, en quelque sorte. 
Si au terme de ces six mois le monde n’a toujours pas sauté, je pourrai 
considérer un abonnement plus long. Je compte sur vous pour que le 
monde ne saute pas. Et en plus, l'abonnement pour six numéros ne me 
coûte que 130 francs au lieu de 180! Sauver le monde à ce prix-là, c’est 
vraiment pas cher! Je m'abonne! 


Pour commander les anciens 
numéros, envoyez-nous un 
chèque, 30 F par exemplaire 
commandé (40FF pour la CEE) 


à découper ou à recopier et à renvoyer à Joypad, Service Abonnements et Protection 


de la Planète, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris, avec votre règlement en chèque. 


ATTENTION : Pour les pays de la C.E.E, abonnement 6 mois - 6 numéros = 180 FF 


Ce mois-ci, l’arcade fait très fort; alors, accrochez-vous car ça va remuer dans les salles. L’arcade rentre dans une nou- 
velle ère que l’on pourrait qualifier de semi-virtuelle. En effet, le gros titre de ce mois est, bien entendu, le ‘‘Galaxian 
3” de Namco. D’autre part, encore des échos des prochaines nouveautés et une tonne de tests pour mieux choisir, 


WORLD HEROES 2 
à 


Vous les avez aimés dans World Heroes, eh bien, vous les adore- 
rez dans World heroes 2. Ils sont tous de retour pour vous, alors 
ne les décevez pas. Tous les héros que vous avez aperçus dans le 
premier volet sont de retour et ça va faire très mal. Les “super 
coups” sont 
toujours aussi 
nombreux et 
impression- 
nants. Mais ne 
vous emballez 
pas trop, car 
c'est toujours 
aussi galère 
pour les faire. 
Deux modes 
de jeu sont 
proposés 
lorsquon 
joue à deux 
en même temps: le mode normal et le mode ‘parcours de la mort”. 
Pour ce qui est du mode normal, c'est tout simlement comme le 
premier. Par contre, avec le deuxième mode, vous avez la possibi- 
lité de vous relever après un KO. Mais vous ne pouvez le faire que 
deux fois pendant la durée du combat; cela reste tout de même 
très intéressant. Maintenant, reste à savoir si vous aimez ou si vous 
détestez car c'est comme tout, chacun a sa propre opinion. Par 
exemple, certains préfèrent “Fatal Fury 2”..et vous? 


en eo MES "LobSza nue 


Les super coups décoiffent toujours autant. 
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Le monde de l’arcade n'avait jamais connu, jusqu'alors, un jeu de rallye 
automobile potable. Mais voici “World Rally Championship” de Gael- 
co...Gaelco? Mais oui, ce sont eux qui nous avaient fait “Thunder Hoop” 
et “Squash”. D'ailleurs, je crois que je les avais un peu cassés à l'époque. 
Mais je me rattrape illico-presto vu leur dernier chef-d'oeuvre et, ras- 
surez-vous, je pèse bien mes mots. Il est vrai que ce bouleversement 
chez Gaelco viendrait, selon certains échos, du fait qu'il aurait été ra- 
cheté par Konami, ceci explique cela. Mais revenons-en au jeu. Votre 
voiture est une Toyota Celica GT en ski (non c'est juste une blague!) 
Au début de la partie, vous devrez 
choisir le rallye auquel vous désirez 
participer. Ils vont du plus facile au 
plus difficile: San Remo, Monte-car- 
lo, Acropolis et, enfin, le rally des 
1000 lacs. Que de noms prestigieux, 
il ne vous reste qu'à faire vos preuves 
et entrer dans l'histoire des rallyes autos internationaux. Les com- 
mandes de la caisse sont simples: | bouton pour accélérer et un autre 
pour le frein. Mais je vous conseille de rester en “accélérer” en per- 
manence, pour finir dans des temps corrects et essayer d'atteindre la 
première place. Les décors sont variés et relativement beaux, du moins 
ils sont agréables et réalistes. Une fléche vous indique les directions à 
suivre et s'il y a des obstacles sur la route. Vous roulerez de jour com- 
me de nuit, qu'il pleuve ou qu'il neige. De nuit, vous serez éclairé par 
vos phares (on s'en serait douté!) mais votre vision de la route reste, 
somme toute, restreinte. Vous n'avez pas à vous soucier d'une quel- 
conque boîte de vitesse car tout est automatique. Vous aurez 60 se- 
condes pour terminer chaque parcours, sinon vous serez éliminé de 
la compétition; mais chose rare, même si vous dépassez ce temps im- 
parti, ous continuerez à piloter votre bolide au lieu de voir apparaître 
un sinistre Game Over. En fait, il viendra plus tard. Le plus impres- 
sionnant dans ce jeu, c'est lorsque votre voiture passe les virages à 
coups de grands dérapages qui tuent. Quand vous êtes sur une route 
goudronnée, les traces de pneus apparassent après votre passage. La 
maniabilité est fabuleuse. D'ailleurs, selon les salles, cette carte sera 
montée soit sur un meuble avec volant, soit sur un meuble normal avec 
une manette traditionnelle, à chacun de juger selon ses goûts persos. 
De toute façon, il faut absolument l'essayer et y jouer longtemps, très 
longtemps, surtout que dans certaines salles, le crédit n'est qu'à 5 balles. 


Gaelco 


Evitez les 
obstacles du 
circuit pour 
éviter une 
belle gamel- 


ME WA 
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MUSCLE BOMBER, de Capcom 


Après l'excellent WWF de “je ne sais plus qui”, il est vrai que 
les jeux de catch se faisaient rares en arcade: mais il reviennent 
en force avec, notamment, “3Count Bount” de SNK et avec le 
futur “Muscle Bomber” de Capcom. Celui-ci offrira la possibi- 
lité de jouer à 4 en même temps et de choisir parmi dix cat- 
cheurs. Il n'y a encore aucune date avancée, sachez patienter. 


GALAXIAN 3 
QE ENS 


C'est de la folie pure! Jamais je n'aurais pensé que LE “Galaxian 3” 
arriverait si vite en France, mais il est bel et bien là et je n'ai pas 
“halluciné”. “Je sentis une ardeur insoutenable monter en moi, fal- 
lait que je l’essaye où j'allais devenir fou. Après m'être assis à l’une 
des six places disponibles, l'intro m'emplit déjà d'une incompré- 
hensible joie“. Je prends donc place sur le siège de gunner n°4 (en- 
fin, je crois). Ensuite, on insère les 20 balles nécéssaires pour jouer, 
sinon, je ne serais pas allé bien loin. Une fois que tout le monde a 
pris place, le jeu commence et c’est l'extase.. vous voyez votre 
vaisseau dans sa base, prêt au décollage. Ah oui, il faut que je vous 
précise tout de même qu'en fait, les six gunners sont dans un même 
vaisseau. Vous ne le pilotez pas, c'est-à-dire que les mouvements 
de votre aéronef vous sont imposés et vous ne dirigez que vos tirs. 
Mais on pardonne rapidement les programmeurs une fois que l’on 
a pu arécier quelque peu l'animation et la qualité ultime des gra- 
phismes. Pour moi, c'est tout simplement le successeur de l’ex- 
cellent “Starblade”. D'ailleurs, si vous regardez bien, vous 
retrouverez des engins ennemis dèjà vus dans le “Starblade”. Tou- 
jours est-il que la première fois, vous avez du mal à vous concentrer 
sur l’action tellement c'est impressionnant. Pour ce qui est de l'his- 
toire, c'est extrêmement clair: vous êtes la seule chance et l’unique 
espoir de la terre; sans vous, c'est la destruction totale. D'ailleurs, 
lorsque vous serez Game Over, vous pourrez assister à la fin de 
la terre, c'est assez émouvant. Mais votre tâche est loin d’être ai- 
sée. Pour cela, il n’y a qu'à regarder le nombre d'ennemis qui vous 
assaille à longueur de temps; et soit dit en passant, plus vous se- 
rez nombreux à jouer simultanément, plus vous irez loin dans le 
jeu. L'ambiance est largement assurée par les pilotes et l’ordina- 
teur de bord, qui vous annoncent les différents évènements ainsi 
que l’état de votre vaisseau. Mais vous pouvez visualiser votre “vie” 
qui est plutôt un “Shield”, grâce à une barre d'énergie placée en 
haut de l'écran. Enfin, je m'arrête là, sinon y'en aurait pour la nuit. 
Pour finir, un seul conseil: allez-y et le plus vite possible. 


Votre vaisseau arrive près de sa base. 


15 SSTPESUES. ACER 


La chose est fort simple: 
“Total Carnage” est la suite 
du célèbre “Smatch TV”. 
Vous devez sûrement vous 
souvenir de ce titre, surtout 
qu'il a été converti sur de 
nombreuses consoles de sa- 
lon. Le but de ce jeu est 
tout aussi simple: allumer la 
tête à tous les abrutis qui 
osent se présenter à vous. 
Pour cela, vous avez un ar- Pas mal la presentation ! 

senal imposant à votre dis- 

position. Au fait, plus vous tuez de monstres dégoulinants, plus vous 
avez de thunes, donc ne vous retenez pas. Au point de vue gra- 
phique et sonore, c'est bien mais sans plus. Donc, une réalisation 
correcte, ce qui permet de se défouler à donf pendant un moment. 
Mais n’en abusez pas où vous allez, à la longue, vous faire chier! 


TAITO CUP FINALS 


Les jeux de foot pleuvent sur les salles d'arcade et il est vrai que le choix 
devient difficile; mais désormais, votre choix sera fait: Taito Cup Finals. 
Jamais un jeu de foot n'avait fait autant parlé de lui. Il me mit en haleine 
lorsque je le vis tourné en exclusivité, et en avant-première, au Salon 
Amusexpo 92, grâce à WDK qui avait convoqué “MrTaito Europe” pour 
nous montrer où en était sa merveille. Pour tout vous dire, cela fait 
« quand même un léger choc 
lorsqu'on y joue la première 
fois. Ceci étant, en partie, dû 
à la vue de côté de 45° (bien 
sûr que j'ai mesuré!) La flui- 
dité de l'animation est sur- 
prenante: ça bouge bien et 
vite. Les joueurs sont bien 
dessinés et bien animés. Bien 
| sûr, tous les coups du foot 

vous sont accessibles; cela va 

de la bicyclette à la reprise de 

volée, en passant par le lobe, 
la totale! L'arbitre est présent et n'hésitera pas à vous donner un joli pe- 
tit carton jaune, voire même à vous expulser du terrain, dommage pour 
vous. On peut se défouler à deux dessus, c'est l'éclate assurée... 


Faites gaffe de ne pas faire trop de tackles 
sous le nez de l'arbitre, sinon c’est le carton. 


DU NOUVEAU SUR L'ARCADE SYSTEM... 


Décidément, l’arcade system tente de s'imposer sur 
le marché des bornes d’arcades à domicile. En effet, 
un Kit avec un volant va être vendu ou loué et est 
prévu pour très bientôt, pour une bouchée de pain. 
De plus, un système d'échange de cartes et de loca- 
tions de nouveautés va être mis en place rapide- 
ment. Et encore, je vous passe bien d'autres ser- 
vices qui vous seront proposés. Ils sont fous chez 
DB Logic!!! 


NBA JAM 
OST 


Qui n’a jamais rêvé de se prendre pour Mickaël JORDAN ou Ma- 
gic JOHNSON qui sont, pour nous européens, les dieux du Bas- 
ket US, voire même du monde entier, bien que nous soyions loin 
d'être ridicules (y'a qu’à voir la finale Limoges-Pau Orthez, pour 
s'en rendre compte). Enfin, n'étant pas assez calé sur le Basket mal- 
gré ma taille appropriée (2m03) pour continuer à disserter sur ce 
sujet, je préfère vous parler du jeu en lui-même. Tout d'abord, ce 
qui choque, bien que l’on commence a y être habitué avec Mid- 
way, ce sont les nombreuses digits vocales et graphiques. Les 
joueurs sont extrême- 
ment bien faits et 
agréables à la vue. 
Outre le fait que ce soit 
beau, la jouabilité accè- 
de presque à la perfec- 
tion, vous permettant 
d’enchaîner des smatchs 
avant, arrière, avec le 
bras enroulé, d'une 
main, etc. en fait, vous 
avez de très nom- 
breuses façons d’explo- 
ser le panier, c’est 
megacool! Les smatchs vous sembleront bien faciles après vous 
être défoncés sur NBA Jam, bien que si vous faites 1m50, vous au- 
rez encore quelques problèmes... En fin de compte, c’est un super 
jeu, d’autant plus qu'il est possible d’y jouer à quatre simultané- 
ment, je n'vous raconte pas l'ambiance après quelques minutes de 
jeu. Pour ce qui du contrôle de votre joueur, c'est fort simple. Il y 
a un bouton “Turbo”, pour faire accélérer pendant un instant votre 
basketteur. On a aussi un bouton en attaque 
“Shoot” et en défense “Block” pour le lan- 
cer ou le smatch adverse. Enfin, vous avez 
un dernier bouton qui permet d'effectuer une 
“Pass” en attaque ou de “Steal” (voler, pour 
ceux qui n'auraient pas tout suivi) la bal- 
le en défense. En conclusion, vous allez 
vous éclater comme des fous, même 
si vous n'êtes pas un adepte du 
basket. | 


L'entre-deux pour l’engagement 
et c'est parti! 


La borne est assez imposante, ce 
qui permet d’avoir pas mal de pla- 
ce pour s'éclater. 


CARDILLACS 
AND DINOSAURS 


Æ Décidément, l'innovation n'est pas cho- 
| se courante chez Capcom. En effet, on 
a encore droit à un nouveau clone du 
vieillissant “Final Fight”. Mais, comme 
; toujours, les programmeurs se dé- 
Lie LS ——"@ brouillent pour nous pondre un scéna- 
nd “ rio correct. D'ailleurs, y'a pas de quoi 
être fier car “Caddillacs and dinosaurs” 
n'est qu'une adaptation d’une des séries 
d'albums des Marvel Comics. Ainsi, l’action se déroule au 26ème siècle 
et, chose étrange, les dinosaures sont de retour parmi nous, allez savoir 
pourquoi. Mais toujours est-il que ces monstres préhistoriques entraînent 
un braconnage sauvage. Votre rôle est donc de stopper cette boucherie 
et d'arrêter tous les commanditaires de cette tuerie. Pour tout vous dire, 
ça fait du monde, va y’avoir du boulot. Mais ne vous inquiétez pas, vous 
ne serez pas seul à assumer cette lourde tâche. En fait, vous êtes quatre et 
rien ne vous arrêtera (sauf si vous avez plus de thunes...). Ainsi, ils sont 
quatre et leurs petits noms sont: Hannah Dandy, une ravissante poupée, 
Jack Tenreck, genre monsieur muscle et belle gueule, Mess Oblad, un mec 
surpuissant qui pète toutes ses chemises en les enfilant et, enfin, Mustafa 
Cairo, gros bras pro des aventures en pays chauds. Ils auront à leur dis- 
position tout un arsenal qui va du simple couteau jusqu'au fusil d'assaut, 
genre MI6. Mais de toute façon, quelle que soit la manière, il va vous fal- 
loir éliminer tous les “méchants-vilains-pas bô” qui croiseront votre rou- 
te, ça va saigner. Ah, enfin quelque chose de nouveau dans ce Beat 
Them'up; mais si, c'est possible. Bien que ce ne soit pas un bouleverse- 
ment total, on peut quand même s'en réjouir. Ainsi, vous aurez droit à 
un stage où vous serez en voiture à la poursuite d’un des magnas du bra- 
connage de dinosaures. C'est tout de même pas mal! En fin de compte, 
il est assez sympa, mais cela reste du déjà vu, à vous de voir. 


THE PUNISHER 
CR 


Frank CASTLE, Capitaine dans les Marines, vétéran du Vietnam. Un 
jour où il se promenait vers Central park avec sa femme et ses deux 
enfants, le destin les frappa violemment: ils assistèrent à un règlement 
de compte entre deux gangs rivaux qui les prirent alors pour cibles 
afin qu'il n'y ait pas de témoins. Frank fut le seul survivant. Aujourd'hui, 
il revient à la vie mais comme “Le Punisher”: un homme sans pitié, avi- 
de de sang et de vengeance, à la poursuite du crime. Pour cela, il s'allie 
avec un flic désenchanté, appartenant à une organisation secrete anti- 
crime, Nick FURY, qui veut mettre un terme à toute cette horeur En- 
semble, ils vont combattre les grands criminels de la ville, jusqu'à ce 
que mort s’ensuive... La vache! Béton le scénario! Pour une fois, c'est 
relativement évolué. Il faut dire que ce fut un film avant d'être un jeu, 
ceci explique cela (pas mal comme expression, j'vous la ressortirai). 
Bon, en fin de compte, ce n'est qu'un autre p 
remake de l'ancestral “Final Fight” et, pour | 
tout vous dire, ça commence à me gonfler 
méchant, éspérons que celui-ci changera | 
un peu, de par sa réalisaiton par exemple. 


Admirez le décor de fond... 


T'aurais pas du feu s’te plaît? 


LUCKY AND WILD NOUVEAU 


"RESERVE AUX MECS" 


Appelle vite le 
| Voici enfin un jeu d’un 36 70O 2 1 O7 
| genre identique à celui de et tu sauras comment rencontrer des filles, si tu es prêt à faire 
| “Chase HQ” de Taito, qui l'amour pour la première fois, comment les filles aiment être 
| prend en considération séduites, comment avoir du succès auprès d'elles et comment 
: qu'il est souvent loin Sortir avec une fille sans perdre ton indépendance ! 


| d'être aisé de conduire et 
| de tirer sur ses adver- 


FA | saires en même temps. TRUCS DE MECS 
Wii” | D'ailleurs, lorsqu'on Appelle vite le 
| ee ne ____cæenxts 2 conduit, mieux vaut ne 36 7 O 2 {1 O 1 
l'ont quand même l'air un peu débile, rien faire pour ne pas se | a è x 

C'est tout ce qu'il faut savoir sur les filles : comment les 


embrasser, organiser ton premier rencart et comprendre 
ce qui se passe dans leur tête ! 


heureusement que vous êtes là. retrouver dans le décor, 


si VOUS voyez ce que je 
veux dire... Vous avez donc le choix entre Lucky, genre gigolo de 
première, as du volant, et Wild, un fou furieux de la gâchette, au 


coeur tendre. Le clé de la réussite, dans ce jeu, sera uniquement Giga concou rs sur le 


basée sur la confiance mutuelle entre les deux cops. En effet, votre 


RE  : 36 68 21 O2 et le 
max de truands dans E—3—— RP RER P ] 36 68 21 OT 1! 

ee PETE (MERE ES SERA 1" RE . : 
les différents quar- |?#%1 Le #4 — ” Le numéro inoubliable pour gagner plein de 
tiers chauds de la vil- | Ti ___#t 


cadeaux géants ! 
Gagne des lots inoubliables. 
Appelle vite, tu vas être gâté ! 


le, bon courage. | “envers | 4 


ei || 
Et si l’on faisait Lu SR ans a €. STARS SECRETS su 


=; r 


ee cl M D Bruce] Tu connais les dernières révélations 
dans le centre fe The pois À sur Michael Jackson, Madonna, 
commercial! |_2 mul NKOTB, E17 … ? 


Alors appelle vite le 


36 70 21 06 


A SUIVRE... c'est hallucinant! 


Et oui, ce n’est pas fini. Il y a tellement de choses à dire Gagne des supers cadeaux au 36 68 21 06 : billets 


qu'on vous en garde pour le mois prochain, c’est dire le pour le concert de Prince, CD et K7 
souci que l'on a de votre santé et ceci montre, aussi, que s 


si je dépasse les pages prévues, je vais me faire taper sur 


les doigts. Vous en saurez donc plus , voire énormément SI TU N'AS PAS PEUR DES DÉFIS: 


plus, sur ‘SUPER CHASE" de Taito (ou Chase HQ 3 si 


vous préférez) et bien d’autres choses encore... AFFRONTE LE : 


36 68 21 88 


| REMERCIEMENTS | 


| Pour la réalisation de cette rubrique, je tiens à remercier les salles | 
e jeux suivantes qui m'ont aimablement laissé profiter des der- | 
ières nouveautés en matière de jeux vidéos: | 
| JEUX VIDEO’S 
9, Bd Sébastopol 75001 Paris (M°Châtelet) | 
| 

Î 

| 


OSE APPELER 
ET ÇA VA ETRE TA FETE ! 


Pour les appels 36 68 la taxation ne sera que de 2,19 Frs par minute 
Pour les appels 36 70 la taxation.ne sera que de 8,76 Frs à la connexion, puis 2,19 Frs par minute. 
Le règlement est déposé et disponible chez Maître Venezia, huissier de justice, 
à Neuilly-sur-Seine. 


- GAMES DRUG STORES 
137, rue St Martin et 
77, rue Rambuteau 75001 Paris (M° Châtelet - Les Halles) | 
| Le Géant Vert Junior, ex-Le Géant Vert. | 


CODE MEDIA : 171 


Département 83 

Achète jeux NEC : 150 Frs 
PCE DUNGEON EXPLORER, 
NEUTOPIA, FM TENNIS, 
BOMBER MAN, POWER 
SPORTS, MOTO ROADER 2, 
WORLD JOCKEY, F1 TRIPLE 
BATTLE, CONT. Patrice au 94 
30 81 34. 


Contact 


Département 18 

Ech. ou Vds. jx Nec CD : Valis 
2, Panza, Final Zone 2... Vds. 
Granzork : 600 Frs à débattre, 
Nec GT et SGX à bas prix. 
Contacter Mickael, au (16) 48 
20 24 94. 


Département 61 

Ech. J Chan, contre Ranma 
1/2, D Cruch, Neutiopa 1 ou 
2, Pe Kid 2 ou 3, L of Hero 
Tomma, ou achéte 130 Frs. 
Vds. Miracle , Warriores sur 
MS : 100 Frs. Téléphoner au 
(16) 33 25 62 08. 


Département 35 

Vds CGW +5 jeux (PC KID 
I WORLD COURT TENNIS... : 
990 Frs 


Vente 


Département 38 

Vds. jx Nec : 150 Frs pce : 
Dead Moon, Pc Kid 2, et TF 3 
sur MD : 200 Frs. Contacter 
Guillaume, au (16) 76 53 13 
74. 


Département 75 

Vends jeux NEC 75 Frs PCE 
ar David au 43 28 52 
0. 


Département 75 

Vds. jx CGX, CD et Super CD, 
et jx sur SFC. Contacter 
Denis, au (1) 40 50 99 22. 


Département 77 

Vds. SGX + 1 manette + 2 jx: 
900 Frs. Contacter Julien, 
0e 18h, au (16) 60 25 73 


Département 92 

Vds. CGX + 4 pads + quintu- 
pleur + 5 jx ( Bomberman, FM 
Tennis.) : 1400 frs, valeur : 
3200 Frs. Contacter 
Emmanuel, ou pascal, au (1) 
48 26 58 13. 


Département 92 

Vds. SGX + quintupleur + 2 
manettes + 1 jeu : 400 Frs + jx 
CGX, ou SGX : 200 Frs pce 


(Populous, 
Human Sport...). Contacter 
Gerard, au (1) 47 85 72 92, 
ou au bureau : 40 85 72 92. 


FM Tennis, 


Département 93 

Vds. CGX + 1 manette + 9 jx 
(Pc Kid 2, Dragon Spirit, R 
Type, Vigilante.…) : 1950 Frs, 
ou contre jx Neo Geo. 
Contacter Nicole, la journée, 
au (1) 44 43 90 14. 


Département 95 

ends SGX + 9 jeux (DARIUS 
PLUS, GHOUL'S'N GHOST, 
BATTLE ACE...) : 1500 Frs à 
débattre. Contacter CLOTILDE 
au (16) (1) 39 97 73 39. 


NEO-GEO LYNX 
Achat 


Département 22 

Ach. Neo Geo : 1500 Frs, ou 
Neo Geo + Fatal Fury 2, ou 
View Point : 2400 Frs. 
Téléphoner au (16) 96 30 04 
60. 


Département 62 

Echange, achète, vends jeux 
NEO GEO, ART OF FIGHTING 
100 Frs, ROBO ARMY 650 
Frs, MAGICIAN LORD 450 
Frs etc. Contacter JEROME 
au 21 66 17 15. 


Département 62 

Ach. jx Neo Geo, ou échnage. 
Recherche : World Heroes, FF 
2, Art of Fighting. Contacter 
Deltombe Francis, 21 À de 
Musset, 62590 Oignies, ou 
après 20h, au (16) 21 37 49 
67. 


Département 77 

Achète NEO GEO + jeux 
SUPER SIDE KICKS, F FURY 
2 SENGOKY : 2000 Frs 
Téléphoner au 64 33 55 15. 


Département 78 

Ach. Neo Geo + Art of 
Fighting, World Heroes + 2 
manettes : 3000 Frs, et vends 
Nes + 15 jx : 1500 Frs, jx MD 
à 100 Frs (A Beast, À Kidd). 
Contacter Cyril, au (1) 30 64 
46 10. 


Département 78 

Ach, tous jx Neo Geo à bon 
prix et vends GG + 6 jx + 
accessoires. Téléphoner avant 
19h, au (1) 30 61 11 22. 


Département 91 
Ach. jx sur Lynx. Contacter 
Guy, au (16) 60 11 96 32. 


Département 92 

Ach. jx Lynx : Dracula, et Pit 
Fighter : 550 Frs maxi. 
Contacter Julien Court, 37 rue 
Raspail, 92300 Levallois 
Perret, ou au (1) 47 31 16 22. 


Contact 


Département 11 

Echange jeux SNK (ART. BF, 
8 MAN MORD, CLIP, NAM 
1975) contre FFII et nouveau- 
tés. Vends jeux SN française 
SFII , SWM, AXLW échange 
Game Gear US , MD. Tél. 68 
45 38 77. (ARNAUD) 


Département 27 

Ech. Neo Geo + 2 manettes + 
memory card + F Fury 2 et 1, 
W Hero , Art Fighting, contre 
Pc 386 DX 44. Téléphoner au 
(16) 32 59 65 48. 


Département 27 

Ech. S Nintendo + S Scope 6 
+ 2 manettes + MD +2 jx +1 
manette, contre Neo Geo + 
manette et jeu si possible. 
Téléphoner après midi, au 
(16) 32 28 02 6. 


Département 39 

Echange 4 jeux S NES : 
CONTRA 3, TORTUE 4, 
ZELDA 3, MARIO 4, SON, 
JAMES POND 2 contre NEO- 
GEO + 1 ou 2 manettes. 
Contacter Franck au 84 42 47 
76 Merci. 


Département 66 

Ech. Ach. Vds. jx Neo geo , 
cherche Last Resort, et 
contact sérieux, durable. 
Contacter David, après 18h, 
au (16) 68 55 93 61. 


Département 78 
Ech. S Nintendo + 8 jx, contre 
Neo Geo +3 jx. Téléphoner au 
(1) 39 13 44 47. 


Département 78 

Ech. S Nintendo + 8 jx + AD 
29, contre Neo Geo + jx + 2 
manettes. Téléphoner au (1) 
39 13 44 47. 


Département 92 

Ech. Nec, MD, jx contre jx 
Neo Geo. Contacter Stéphane, 
au (1) 46 30 09 52. 


Département 93 

Echange NEO GEO + 2 
manettes + 15 jeux contre 
cheval de marque : BARDOT 
X 3000L. CONTACTER 
CACHERAT au 43 81 74 52 
demander REPTAR !! 


Département 94 

Ech. M CD sans MD + 3 cd + 
1 transfo + 4 jx, contre Neo 
Geo + 3 ou 4 jx + 2 manettes 
+ memory card. Contacter 
Tong, au (1) 43 78 52 O0. 


Vente 


Département 13 

Vds. Combo : 2300 Frs, ou 
contre Neo Geo + 1 jx. Vds. 
Mutation Nation, F Fury + jx 
Mega CD + t Toons sur SFC. 
Contacter Romain, au (16) 42 
86 19 58. 


Département 27 

Vds borne d'arcade JAMMA + 
Jeux prix très intéressants 
Tél : 32 33 57 90 Pierre avant 
19H. 


Département 33 

Vds. jx Neo geo : King of the 
Monsters 2... Contacter 
David, au (16) 56 34 41 67. 


Département 54 

Vends WORLD HEROES sur 
NEO GEO 900 Frs ou échange 
contre LAST RESORD. Tél. à 
LUC entre 18 H et 20H. 


Département 54 

Vds. Neo Geo + 1 manette + 1 
je au choix (Burning Fight, F 
Fury...) : 2500 Frs, ou avec 
Art of Fighting : 3000 Frs, et 
nBrx jx Neo Geo, su rs 
Nintendo : Contra, À Family, 
Tortues 4... Lynx + Rampart, 
N Gaiden, C Games + adapta- 
teur : 1500 Frs. Contacter 
Guillaume, au (16) 83 64 40 
33. 


Département 68 

Vds. jx Neo Geo : Art of 
Fighting, S Side Kicks : 900 
Frs pce. Contacter Laurent, au 
(16) 89 72 77 80. 


Département 75 

Vds. Neo Geo + 2 manettes + 
6 jx(FF1, FF 2, AM 2...) avec 
Btes et notices : 5500 Frs, 
vente séparée possible. 
Téléphoner entre 18h30 et 
20h, au (1) 43 66 63 89. 


Département 75 

Vds. Neo Geo neuve + 2 
manettes + 5 jx (F Fury...) 
avec Btes et notices, garantie 
FNAC : 4500 Frs. Téléphoner 
de 18 à 20h, au (1) 43 66 63 
89. 


Département 78 

Vends Lynx + 8jeux (Batman 
returns, À. Golf, Viking Child, 
Hockey) + sacoche + adapta- 
teur secteur + comiynxX : 
VENDU 1600 Frs valeur réelle 
3600 Frs. Tél : 39 69 71 62 
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Département 78 

Vds. Cyber Lip sur Neo Geo : 
450 Frs et F Fight : 300 Frs 
sur S Nes. Contacter 
Stéphane, après 19h, sur la 
région de Paris uniquement, 
au (1) 34 78 52 30. 


Département 92 

Vends jeux NEO GEO : 
CYBER LIP 400 Frs . Vends 
SNIN + SFT Il + MARIO + 
adaptateur : 1200 Frs. Vends 
MD + SONIC + DONALD : 
800 Frs. Contacter GAEL 
KERGOAT au 46 68 14 28. 


Département 93 

Vds. sur Neo Geo : Cyber Lip 
: 450 Frs. Contacter Mathieu, 
au (1) 43 02 22 89. 


Département 94 

Vds jeux NEO-GEO : SOCCER 
BRAWL : 650 Frs CYBER LYP 
: 450 Frs pas d'échange pos- 
sible. 


NINTENDO 
Achat 


Département 33 

Ach. Pro Actio Replay sur S 
Nes : 200 Frs. Contacter 
Cedric, au (16) 56 20 02 58. 


Département 95 

Ach. S Nes, sans jeu, au plus 
offrant sur PAris uniquement. 
Contacter Benjamin, au (1) 39 
83 47 60. 


Contact 


Département 3 

Ech. Soulblazer, contre Best 
of the Best, ou vendu : 350 
Frs, manette S Advantage : 
400 Frs. Contacter Julien, au 
(16) 70 31 98 44. 


Département 6 

Ech. ou Vds. Nbrx jx SFC. 
Contacter Franck, sur le Dept 
06 seulement, au (16) 93 14 
9478. 


Département 12 

Echange jeux SFC, SNIN, 
SNES cherche PARODIUS, 
NHLPA, HOCKEY, YOSHI'S 
COOKY, NBA BASKET BALL, 
SUPER BOMBERMAN. 
Contacter YVES au 65 81 15 
52. à 


Département 13 

Echange GB +15 bons jeux 
contre PC Engine GT + 7 jeux. 
Contacter Nicolas CARPENA 
au (6) 91 22 86 66 après 
17H. 


Département 31 
Ech. 4/5 jx S Nes, contre Pc 
Engine Duo : W Commander, 


D Stricke, Actraiser…. 
Téléphoner entre 19h30 et 
20h30, au (16) 61 24 17 04. 


Département 33 

Echange sur SFC PARODIUS 
contre STAR WARS. 
Contacter FABIEN après 18 H 
au (16) 56 99 43 14. 


Département 33 

Echange NES + DRAGON- 
BALL, BLUE SHADOW, 
MARIO BROS |, GOAL, TOR- 
TUE NINJA | contre NEO-GEO 
+1 jeu. Contacter GEFROY au 
56 54 34 53. 


Département 34 

Echange SNS + 2 manettes + 
5 ADV + adaptateur + 5 jeux 
(SF 11, TMNT 4, MICKEY... 
contre MD (japonnaise + 2 
manettes + AU-11 jeux (si 
possibe S RAGE 2 + SONIC 2 
+ WORLD OF ILLUSION... 
Contacter FABRICE au 67 83 
26 69. 


Département 35 

Ech. S Nintendo + 2 manettes 
+ 5 jx (Star Wars, SF 2, 
Connors...) + adaptateur, 
contre Neo Geo + 2 jx. 
Téléphoner au (16) 99 23 14 
01. 


Département 44 

Vds très Nbreuses news 
SFC/SNES/SNIN/ à prix déri- 
soir : 5 Frs. Tél. : 40 48 03 16 
après 18 H. Demander 
ALEXANDRE. 


Département 44 

Ech. jx SFC/S Nintendo/S Nes 
: F1 Roc, Wings 2, Ranma, SF 
2... contre HGP, SVB 2... 
Ech. 4 jx SFC contre Nec GT + 
jx et vends jx de 350 à 400 
Frs. Téléphoner au (16) 51 70 
25 58. 


Département 44 

Ech. jx sur Sega, Nintendo, 
tous modéles et sur Lynx. 
Contacter Antony Morel, 8 rue 
Paul Bellamy, 44000 Nantes, 
ou sur la région de Nantes 
uniquement, au (16) 40 89 10 
71. 


Département 51 

Ech. ou Vds. Actraiser (F), M 
Quest, T Toons. Ach. Startox, 
et sur MD : Flashback, et 
Global Gladiators. Téléphoner 
au (16) 26 65 30 71. 


Département 56 

Ech. sur S Nes : R Runner's 
Death Valley Rally, contre 
Prince of Persia, ou Mystical 
Ninja, ou vendu : 325 Frs. 
Téléphoner au (16) 97 05 15 
fi. 


Paris  L'ARCADE À DOMICILE 
NewYork % Nouveau # LOGIC 


LE FABRICANT DE L'ARCADE SYSTEM MET SES 
CONNAISSANCES TECHNIQUES AU SERVICE DU PARTICULIER. 
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nc Mad 1 Arcag LOCATION DE 
es CARTE 
DOS  Hmw JAMMA 
A.SYSTEM +de 00 MM LA + de 200 
ex. POLE POSITION 279 0 pres ee e 
OUT RUN inal fight 
t ter 
ENDURO RACER do oel “ 
mortal combat 
L'ARCADE SYSTEM 100 a 460 FRS 
a une 
Garantie d'1an + mn 
dont 1 mois en SQUINzAiNS © 
échange standart prix dégressif 


selon la durée 
LOCATION D'UNE 


ARCADE SYSTEM VOUS RECHERCHEZ UN JEUX 
SEMAINE/QUINZAINE VRAIMENT SPECIFIQUE 
MOIS 


Boitier de protection pour vos 
cartesJAMMA 


JOOF +. 


- reparation 
- modification de 
vos cartes de jeux 


reprises et ventes 
de toutes 
cartes logiques 


BON DE COMMANDE OÙ DE RÉSERVATION - par telephone au 47.37.86.10 


DESIGNATION | PRIX | NOM MIEL EN er Prénoms Ur 
RAR ER RTE eg: mai 1 | LE PELLE FRET ER SAN ARR SR AE ET NS 
RPC LR CEE TT ER AA Le Las LE | RaSSSnn Sn Sans ana Sn ne nn nn nn n Sn sn nsepisotosnmon ess Toncns ane nc sas sec nunnsenenccnns 
RENE SR M PR RE TEL ER TN Code Postal :........................ Là) CREER ART RL EU PAL 
PER SERA D RE RENE CEE PSÉUE, ANe  CAUS eee NRA signature 
CP TE TT ee RE os (arts pour les mineurs) 
RSR OR AP ANR PRE RE ARE NNT DNA EN 


IOLAPARE? À RETOURNER A : PARIS NEW YORK-DB LOGIC 


Mode de paiement : [] Chèque bancaire Q] Contre-remboursement + 35F 5 RUE Victor MERIC 


92110 CLICHY S/SEINE 
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO ENVOI CONTRE REMBOURSEMENT 


20% À LA COMMANDE 


== 


ei ge uen 


Département 56 

Ech. sur S Nes : R Runner, 
contre Axelay (US), ou P of 
Persia (US), ou Zelda 3 (Fra), 
ou vendu : 375 Frs. Contacter 
Fredeeric, au (16) 97 05 15 
41. 


Département 57 

S. NINTENDO , SFC, S&. 
NEEES cherche contacts pour 
échange ou autre. Ecrire à J. 
Philippe 8 Rue des Tirailleurs 
57200 SARREQUEMINES 


Département 59 

Ech. Nbrx jx sur Nintendo 16 
bits. Contacter Leroy 
Stephane, 3 rue des 
Bazennes, 59140 Dunkerque, 
ou au (16) 28 66 01 82. 


Département 59 

Ech. jx sur S Nintendo et S 
Nes. Contacter Julien, après 
18h, au (16) 27 33 57 59. 


Département 63 

Ech. jx S Nintendo/S Nes, 
cherche Area 88, Tiny Toon… 
Ech jx GB, et cherche Looney 
Toon, Bc Kid. Téléphoner 
73 60 32 93. 


Département 66 

Ech. jeu Nes : The Simpsons 
Bart vs the Space Mutans, 
contre P of Persia. Contacter J 
Philippe, après 17h30 le 
lundi, au (16) 68 73 01 31. 


Département 68 

Ech. jx SFC : Mickey contre S 
Volley B 2 et Axelay contre 
Human GP, et T Toons + 
sonic Blaster, contre Mutation 
Nation. Téléphoner au (16) 89 
75 46 43. 


Votre département : 


JOYPAD + PA + 103 Boulevard Mac Donal 


Département 77 

Ech. Rushing Beat 2, contre 
Dragon Ball Z, ou Ranma 1/2 
2, ou autre. Contacter Pierre, 
après 17h, au (16) 64 30 11 
09. 


Département 78 

Ech. S Nintendo, contre S 
Nes, ou SFC, ou cendu : 700 
Frs. Ech. jx MD contre jx MD, 
S Nes (Fra, Jap, US), GB, GG, 
ou accessoires. Contacter 
Renaud, au (1) 30 59 85 47. 


Département 91 

Echange SUPER NES + 6 jeux 
: SPIDERMAN, ZELDA 3, 
TMHT 4, POPULOUS, 
STREET FIGHTER 2, SUPER 
GHOULS'N GHOSTS, AD29 
(aaptateur), DYNA 1 manette 
contre NEO-GEO + 1 manette 
64 57 48 65. 


Département 92 

Vds. Ech. jx S Nes, posséde ; 
SMB 4, S Tennis, X Men, 
TMAT. Contacter Bruno, au 
(1) 47 74 59 19, ou 47 82 30 
58. 


Département 93 

Ech. ou Vds. Rival Turf sur S 
Nintendo Fra : 200 Frs. 
Contacter Olivier, après 19h, 
au (1) 48 23 35 69. 


Département 94 

Echange ANOTHER WORLD 
Version (US) contre RANMA 
1/2 2 ou vend 350 Frs. 
Contacter PHILIPPE au (1) 46 
82 30 36. 


Département 94 

Ech. jx S Nintendo/S 
Nes/SFC, posséde : S Tennis, 
S Soccer et Mario Kart. 
Cherche Actraiser, et jx de 


baston. Ach. AD 29. Contacter 
Tony, au (1) 46 87 59 
70.Département 94 

Ech. S Nintendo garantie + 4 
jx + adaptateur, contre Neo 
Geo + 1 jeu et 1 manette. 
Contacter Patrick, avant 18h, 
au (1) 48 89 74 07. 


Département 95 

Echange jeux S NINT. : BEST 
OF THE BEST, PRINCE OR 
PERSIA, STAR WARS, TINY 
TOON, JIMMY CONNORS 
etc. Contacter BRUNO au 34 
11 15 60. 


Vente 


Département 2 

Vds. S Nes US + 7 jx (Star 
Wars...) + 2 manettes + 
adaptateur universel : 3775 
Frs, valeur : 4950 Frs. 
Téléphoner au (16) 21 26 51 
35. 


Département 4 
Vds JIMMY CONNORS US : 
350 Frs 


Département 6 

Vends GB + 5 jeux : TREMI- 
NATOR, FOOTBALL INTER, 
TETRIS, SUPER MARIOLAND 
, BATTLETOADS + GAME 
LIGHT le tout en TBE : 1200 
Frs contacter JR au 93 78 34 
34. 


Département 7 

Vds. SFC + 3 jx : 1590 Frs, ou 
séparement (R Beat, Mario 
Kart...) Contacter Jeremy, au 
(16) 75 37 43 6. 


Département 8 
Vds. Nes + 2 manettes + 6 jx 
(SMB 1 et 3, Turtles…) : 1400 


Q ACHATOI ECHANGE 


Frs. Contacter Jean, midi et 
soir, au (16) 24 59 06 15. 
Département 11 

Vds. jx S nintendo de 300 à 
350 frs : À FAmily, J Bond. 
en version Fra ou US. 
Contacter Patrice, au (16) 68 
48 85 65. 


Département 13 

Vends S NINTENDO + SF 2, 
SUPER SOCCER, ROBOCOP 
3 : 1600 Frs. Vends MD + 
4jeux + 2 mans + adaptateur 
japonnais. Tél. : 91 41 02 66. 


Département 13 
Vds sur SN VALIS (JAP) 250 
Frs ADVENTURE ISLAND 
AMERI. 275 Frs 


Département 13 

Vds. S Nintendo + JB King + 
3 manettes + 7 jx : 3500 frs, 
ou contre Neo Geo + 3 jx. 
Contacter Joel, au (16) 91 63 
57 74. 


Département 14 

Vends GB + 4 jeux (TETRIS, 
SUPER MARIO, R-TYPE, 
SUPER RC- PRO AM.) : 700 
Frs valeur 1200 Frs. Contacter 
JULIEN au 31 92 16 79. 


Département 16 

Vds. Nes + 2 pads : 200 Frs + 
jx : 150 Frs (Simpsons, A 
Family, SMB 3, T Ninja). 
Contacter Bruno, entre 15 et 
19h, au (16) 45 38 77 37. 


Département 16 

Vds. S Nintendo : 800 Frs et 
Zelda 3, Castelvania 4 : 280 
Frs, jx SFC : SF 2 : 350 Frs, F 
Fury : 460 Frs, THMT 4 : 360 
Frs. Contacter David, au (16) 
45 68 24 83. 


Q VENTE 


Département 19 

Vds. 7 jx Nes de 100 à 200 
Frs (Gremlins 2, Zelda 2, DD 
2...), ou le tout + console : 
1300 Frs. Contacter Bertrand, 
au (16) 55 23 23 02. 


Département 19 

Vds. jx Sur S 
Nes/Nintendo/SFC : Zelda, 
Contra, Turtles 4, Rushing 
Beat, Axelay. Contacter 
Cedric, au (16) 55 20 01 59. 


Département 20 

Vds. S Nintendo + 2 manettes 
+ adaptateur + Castelvania 4, 
SF 2, P of Persia : 1500 Frs. 
Contacter Jean Charles, au 
(16) 95 20 21 96. 


Département 21 

Vds. jx Nes Life Force, et 
Faxanadu : 150 Frs pce, ou 
250 Frs les 2. Téléphoner au 
(16) 80 46 43 76. 


Département 22 

Vds. Nbrx news S Nes/SFC à 
bas prix. Contacter David 
Cherel, 14 rue Fardel, 22120 
Pommeret, ou avant 18h, au 
(16) 96 34 36 78. 


Département 27 

Vds. jx S Nintendo US : T 
Ninja : 350 Frs, Mickey : 400 
Frs, jx Jap : F Fignt Guy, 
G'n'G : 350 Frs + frais de 
ports. Téléphoner après 15h, 
au (16) 32 28 02 6. 


Département 28 

Vds. 12 jx S Nintendo, de 250 
à 350 Frs (Star Wars, Axelay, 
Actraiser, Contra, R Runner… 
Contacter Nicolas, au (16) 37 
30 08 72. 
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Département 30 

Vds. sur S Nes US : S G&G, 
et Drakkhen : 350 Frs. 
Contacter Vigouroux 
Stéphane, après 18h, au (16) 
66 21 25 7. 


Département 31 

Vds. jx S Nintendo : EDF, 
Axelay, J MAdden Foot 93, 
NBA all Star Challenge : entre 
300 et 400 Frs, ou le tout : 
1200 Frs. Téléphoner au (16) 
61 80 40 26. 


Département 31 

Vds. Nes + 7 jx : 800 Frs à 
débattre, GB + 5 jx : 500 Frs. 
Contacter JC Vignes, 9 rue 
Jemmapes, 13130 Balma, ou 
au (16) 61 24 55 08. 


Département 33 

Vds. jx SFC : S Aleste, 
Mickey, Contra 3 US, P of 
Persia : 290 Frs pce. 
Contacter Cédric, au (16) 556 
20 02 58. 


Département 33 

Vends SFC complète + 5 jeux 
(SF 11, FF GUY, AMAZING 
TENNIS, SOULBLADER) + 
adaptateur universel + valise 
de transport : 1500 Frs. 
Téléphoner au 56 47 39 92. 


Département 33 

Vds. jx S Nes : T Toons, À 
World, Mystical Quest, 
Soulblazer, Spiderman : 350 
Frs. Ach. Neo Geo + Sidekicks 
+ 2 manettes : 2500 Frs, ou 
échnage Neo Geo seule, 
contre 5 jx. Contacter DAvid, 
au (16) 56 39 36 32. 


Département 33 

Vds. S Nintendo + 2 manettes 
+ Mario : 1000 Frs à débattre. 
Ach. jx SFC ou S Nes. 
Contacter Xavier, au (16) 56 
24 93 62. 


Département 34 

Vs. ou Ech. trés Nbrx jx sur 
S Nes/Nintendo/SFC, de 250 
à 320 Frs (Mario 4, Romance, 
Joe and Mac, S Soccer.….). 
Contacter Sébastien, au (16) 
67 71 31 62. 


Département 38 

Vas. jx S Nintendo : Top Gear, 
S Tennis , Zelda 3 : 350 Frs 
pce, S D Dragon sur S Nes : 
400 Frs. Contacter Hippolyte, 
après 19h30, sur Lyon et 
Isere, au (16) 78 32 34 10. 


Département 38 

Vds. Krusty's Fun House, sur 
S Nintendo. Contacter J 
Pierre, au (16) 76 54 00 63. 


Département 38 

Vds. sur S Nes : R Runner, 
Contra 3, S Tennis, Turtles 4, 
NCAA Basket, SMB 4, entre 
200 et 260 Frs. Vds. jx tous 
les mois. Contacter Loic, au 
(16) 76 88 04 49. 


Département 42 

Vends SUPER NINTENDO + 
STREET FIGHTER II + 2 
manettes neuves : 750 Frs 
téléphoner au 77 93 80 75 
(GREGORY). 


Département 44 

Vds. jx S Nes/SFC/S 
Nintendo, posséde Nbrx titres. 
Contacter Christian, au (16) 
40 82 41 76. 


Département 44 

Vds. Ach. Ech. Nbrx jx sur S 
Nintendo. Contacter JP, au 
(16) 40 78 54 26. 


Département 45 

Vends A500 + 1 MO + jeux 
(AMOS,...) + souris + tapis, + 
joystick + 10 DK contre SNIN 
+. SF2 + ZELDA 3 + 2 
manettes. Contacter DAVID au 
38 63 82 43. (dans le Loiret si 
possible) 


Département 49 


Vds. S Nintendo + 6 jx + 88 


adaptateur SFC/ S Nes : 2800 
Je Téléphoner au (16) 41 62 
79. 


Département 52 

Vds. ou Ech. jx S Nintendo : 
Zelda : 300 Frs, F Zero : 200 
Frs, Contra 3 (US) : 300 Frs, 
Adaptateur universel : 50 Frs. 
Contacter J Philippe, au (16) 
25 32 35 50 HR. 


Département 54 
Vds. jx Nes. Téléphoner au 
(16) 83 37 05 19. 


Département 56 

Vds. jx GB : S Mario Land, À 
Family, Megaman : 270 Frs 
pce et sur S Nintendo : Zelda 
3 : 350 Frs. Contacter Jean 
Noel sur le 56 uniquement, au 
(16) 97 60 15 45. 


Département 59 

Vds. sur S Nintendo Fra : 
Axelay, F Zero, Another World 
: 300 Frs pce, avec Btes et 
notices. Contacter Gael, au 
(16) 20 06 57 59. 


Département 59 

Vds. jx S Nes (US) : SF 2: 
375 Frs, Best of the Best : 375 
Frs, NBA Basketball : 400 Frs. 
Contacter Bastien-Bocquet, au 
(16) 27 81 75 29. 


Département 60 

Vds. S Nes Fra, sous garantie 
+ 4 jx : 1300 Frs. Contacter 
Guillaume Brabant, au (16) 44 
54 92 09. 


Département 62 

Vds. S Nintendo + 4 jx (SMB 
4, SF 2, Zelda 3, Drakken) : 
1800 Frs à débattre. 
Téléphonetr au (16) 21 65 13 
51. 


Département 62 

Vds. sur S Nintendo : Sim 
Earth US : 350 Frs. Contacter 
Alain, au (16) 21 53 44 58. 


Département 63 

Vends ou échange sur 
SFC/SNIN PRINCE OF PER- 
SIA, PILOT W. : 250 Frs, sur 
GG STREET OF RAGE, MIC- 
KEY, WONDER B 3, KICK 
150 Frs Contacter 
FABRICE au 73 79 10 31 
après 18 H. 


Département 68 

Vds SUPER NINTENDO + 6 
Jeux + Adaptateur AD 29 
valeur neuf : 4290 Frs vendu 
2500 Frs. 


Département 69 

Vas. jx S Nintendo : Axelay : 
350 frs, Actraiser : 450 Frs, 
MArio 4 : 300 Frs, échange 
possible. Contacter Perrault 
Alain, 7 Ave du Gal Leclerc, 
69140 Rillieux, ou au (16) 78 

04 58. 


Département 69 

Vends ADAMS FAMILY 2 sur 
SUPER NES américaine par- 
fait état (boite + notice) prix 
320 frs port compris. 
Contacter SIMON au 78 49 58 
21. 


Département 69 

Vends jeux S NINTENDO 
:SUPER KICK OFF, ADDAMS 
FAMILY, PILOT WINGS) 400 Frs 
(frais de port compris) tél. 78 84 
01 32. Demander LAURENT. 


Département 69 

Vds. 7 jx S Nintendo : Chuck 
Rock, Turtle 4, S G&G, SF 
2... Contacter Julien, après 
18h, au (16) 78 29 50 89. 


Département 69 

Vds. sur S Nes : SF 2 (US), 
Zelda 3 (US), Dragon's Lair 
(Fra) et R Runner (US) : 1350 
Frs. Contacter Nico, au (16) 
78 34 29 76. 


Département 75 

Vas EC Suns 
Nintendo/SFC/S Nes : Nigel 
Mansel!, T Toon, Dragon Ball 
Z 2, Castel 4, NBAA Basket. 
Téléphoner au (1) 48 78 45 
56. 


Département 75 

Vds. S Nes + adaptateur 
Honey Bee + SF 2, Dragon 
Ball 2 : 1300 Frs. Contacter 
Denis, au (1) 43 79 96 54. 


Département 75 

Vds. 3 jx sur S Nintendo : 
Loony Tunes, Castelvania 4, 
Actraiser, valeur 1700 Frs, 
vendu 800 Frs. Contacter 
Christian, après 18h, au (1) 
43 41 95 17. 


Département 75 
Vds. Nintendo + AD 29 +5 jx, 
sous garantie : 2200 Frs. 
Contacter Eric, après 20h, au 
(1) 43 66 70 22. 


Département 75 

Vds. Nes + 2 pads + Mario 1, 
Tortues Ninja 1, DD 1 et 2 : 
1000 Frs. Ech sur S Nintendo 
Fra : Castelvania 4, contre 
Contra 3. Téléphoner au (1) 
43 66 93 53. 


Département 75 

Vas. jx SFC : Turtles 4 : 300 
Frs, jx MD : Undeadline, 
Immortal, Out Runb : 230 Frs 
pce, jx Neo Geo : Sengoku : 
450 Frs, jx Nec : Op. Wolf : 
150 Frs. Téléphoner au (1) 45 
53 86 79. 


Département 75 

Vds. S Nintendo, sous garan- 
tie + 5 jx (SF 2, Pilot Wings, 
Zelda, FI GP, Mario) : 2000 
Frs à débattre. Contacter J 
Marc, sur Paris uniquement, 
au (1) 42 72 38 05. 


Département 75 

Vds. Nbrx jx sur SFC : TT 
Toons, Star War... Contacter 
Nicolas, au (1) 45 83 15 10. 


Département 75 

Vds. lot de 20 jx GB (jx Jap 
avec emballage) : Dr Mario, 
Solomon's, Tennis. 
Téléphoner entre 19 et 21h, 
au (1) 43 28 61 66. 


Département 76 
Vends SNIN FRANC. + 2 


mans + 3 jeux + Pro Action 
Replay Garantie . Neuve, 
Noël 92 : 2000 Frs. Appeler 
%. toute urgence le 35 93 82 


Département 77 

Vends jeux NES : BLADES OF 
STELS : 200 Frs, EXITEBIKE : 
130 Frs, GRADIUS : 130 Frs 
et TORTUE NINJA 1 : 100 Frs. 
Vends aussi ancienne NES + 
7 jeux : 300 Frs à débattre. 
Vends 1 jeu GB : DD : 90 Frs 
Tél. : 64 07 84 48. 


Département 77 
Vends GB + 10 Jeux + 
Pochette : 1000 F 


Département 77 

Vds. WWF sur S Nintendo : 
250 Frs, ou contre Zelda 3, F 
Zero, Axelay, S Tennis, À 
Tennis, Tortles 4, 
Spiderman... Contacter 
Helder, au (1) 64 26 43 60. 


Département 78 

Vends SNES + ZELDA 3 + 
PRINCE OF PERSIA + SUPE 
MARIOLAND + adaptateur. 
TBE le tout 1500 Frs à 
débattre. Téléphoner au 30 59 
31 59. 


Département 78 

Vds. jx S Nintendo : Hook, 
Amazing Tennis, S Mario. 
Téléphoner au (1) 39 52 74 
32. 


Département 80 

Vends AXELAY 350 Frs ou 
contre STAR WARS, SONIC 
BLASTMAN, ADDAMS, F2, 
ou STARFOX. Echange Master 
System contre NEO GEO + 
FATAL FURY 2. Contacter le 
22 85 44 08 de 19 à 21 H. 


Département 84 

Vds. jx S Nintendo : SF 2 : 3 
50 Frs, Aleste, Probotector, À 
World, Un Squadron, F Zero : 
300 Frs pce, ou console + 11 
jx : 4000 Frs à débattre. 
Téléphoner au (16) 90 72 22 
76. 


Département 87 

Vds. ou Ech. (contre À FAmily 
2, ou Actraiser), Super of 
Road sur S Nintendo : 350 
Frs. Contacter Stéphane, 
- 19h, au (16) 55 70 11 
59. 


Département 88 

Vends jeux : MEGADRIVE : 
SONIC, QUAKSHOT , SMGP ; 
SHADOWD ; MERCS + 
cherche COREGX + 2 PAD +1 
JEU MINI PX 300 F. 


Département 88 

Vds. Nintendo + 2 manettes + 4 
jx (S Mario, S Warriors.) : 
1300 Frs. Téléphoner à partir de 
20h30, au (16) 29 30 01 89. 


JOYPAD + JUIN 1993 e 175 


Département 91 

Vds. M Quest : 350 Frs, F 
Zero : 250 Frs, TMNT 4 : 350 
Frs, G&G : 300 Frs, port com- 
pris. Contacter Alex, au (16) 
64 96 34 42, 


Département 91 

Vds. Ach. et Ech. jx S Nes, 
posséde Castel of Illusion, 
Pilot Wings, Soul Blazer… 
Contacter David, au (16) 69 
30 84 23. 


Département 91 

Vds. jx S N et SFC : Mickey, 
Phalanx, Ranma 1/2 2Area 88 
: de 300 à 500 Frs. Contacter 
Yia, après 18h30, au (1) 69 
45 53 38. 


Département 91 

Vds. GB +2 jx : 500 Frs, MS 
+3 jx : 450 Frs, et 8 jx de 100 
à 150 Frs pce. Téléphoner au 
(16) 60 86 41 29, 


Département 91 

Vds. jx sur Nes : Hyper 
Konami Soccer : 100 Frs, Nes 
+ 5 jx : 600 Frs. Contacter 
Cédric, au (16) 64 49 79 92. 


Département 92 

Vds. S Nintendo + City Boy + 
Mario Kart : 1000 Frs. 
Contacter Bruno Pierre, 1 res 
des fontaines, 92800 Puteaux, 
ou au (1) 47 73 65 14. 


Département 92 
Vends jeux SNIN, SNES, SFC 
(S. TENNIS, KRUSTY, WWF, 
ZELDA, UNSQUAR- 
DON) entre 200 et 
300 Frs ou échange 
(STARFOX RANMA 
1 ou 2, NBA...) 
Contacter 
GUILLAUME au 46 
45 91 57. 


Département 92 
Vends SUPER NIN- 
TENDO + 5 jeux : 
STREET FIGHTER Il ; 
AXELAY GRAND 
PRIX F1 ; CONTRA II, 
SUPER SCHO 
ULDN'GHOST + 
adaptateur sous 
garantie. Tél. 47 41 
09 85 FABIEN 
2700 Frs. 


Département 92 

Vds. S Nintendo + 
jx + AD 29, 4 jx GB 
: prix à débattre. 
Contacter Arnaud, 
au (1) 47 21 78 84. 


Département 92 

Vds. S Nintendo + 
Zelda 3, S Tennis, 
S Soccer + 2 
manettes + adapta- 
teur universel : 
1350 Frs. Contacter 
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GAME"S 
PHOBIE 


ACBATS, VENTES, 

DEPOF-VENTES JEUX 

& CONSOLRS VIDEO, 
v. des Champs Elysees 

756008 PARIS (1) É.es 

Métro Franklin D ROOSVELT 


Ouvert tous les jours sauf 
DIMANCHE de 10 k à 20 h 


3< a 


EU 
: 


1 ANTCN 


J Philippe, au (1) 46 04 45 
09. 


Département 93 

vends SUPER NES + 8 jeux 
(SIMPSON + STREET FIGH- 
TER + PILOT WINGS + 
EXHAUST HEAT + OUTER 
WORLD F ROYAL 
CONQUEST + MARIO KART 
etc...) +2 AD 29. Tél : 43 02 
34 34. 3000 Frs THOMAS. 


Département 93 

Vds. jx S Nintendo : Mario : 
250 Frs, Zelda : 300 Frs, S 
Soccer : 250 Frs. Contacter 
Mickael, au (1) 48 47 90 17. 


Département 93 

Vds. S Nintendo + 2 pads + 4 
jx + adaptateur Jap : 2000 Frs. 
Contacter Gerard, au (1) 48 
22 94 48. 


Département 93 

Vds. SFC + adaptateur + 20 jx 
: 5000 Frs, valeur : 10000 Frs. 
Contacter Yves, au (1) 48 55 
59 36. 


Département 94 

Vds. Nes + pce Jap + 39 jx + 
2 manettes + Zapper : 2900 
Frs à débattre. Contacter 
William, après 19h, au (1) 46 
71 81 26. 


| EXEMPLE DE 


S LA LIMITE 
DES STOCKS. 


SONIC II 


NINJA GAIDEN 
HALLEY WARS 


Rare 88 


ROBOCOP III 


GOAL 
HECTOR 


#43 


PRIX DE JEUX 
: OCCASION DANS 


240. 
PREDATOR II 230. 
CHUCK ROCK 240. 
130.0 
SUPER KICK OFF 130.60 
110.60 
SUPER TENNIS 260.0 
s 250.00 
D AINTENDO MYSTICAL NINJA 250. 
CASTLEMANIA IV 250.o0 

250.6 
S BATMAN RETURN 390. 


NES 


130.00 
CITY CONNECTION 130.6 


DOUBLE DRAGON 120.6 
AE Ir: race 
TERMINATOR II 


Département 94 
Vends MD + 2 manettes + 15 
jeu, dont (TFIII, SONIC II, 
KORLD OF ILLUSION...) ainsi 
qu'une SNES + 7 jeux dont 
(AXELAY | SVOLLEY 2, ST 
FIl) ou échange contre NEO 
GEO + jeux . Contact FABRI- 
CE au 45 94 16 32. 


Département 94 

Vds. S Nintendo + 10 jx + 
Action Replay pro : 3200 Frs. 
Contacter Sylvain, le mercre- 
di, au (1) 43 89 08 14. 


Département 94 
Vds. GB + 5 jx (Tetris, D 
Tales, Star WArs...) : 900 
Frs. Téléphoner après 20h, au 
(1) 43 78 96 59. 


Département 94 

Vds. S Nintendo + AD 29 +S 
Tennis, S Soccer, S WWF, 
TMNAT 4, F Fight : 1800 Frs. 
Contacter Yann, au (1) 49 83 
80 74. 


Département 94 

Vds. S Nintendo + adaptateur 
universel + 5 jx (Mario Kart, 
Actraiser, S Aleste...) + 2 
manettes : 2500 Frs à 
débattre. Contacter Salim, au 
(1) 45 46 15 66. 


Département 95 

Vds. cartouches S Nintendo : 
Hook, S Mario World, 
Amazing. Contacter Philippe 
Richard, au (16) 39 52 74 32. 


Département 95 

Vds. GB + boite + cable link + 
écouteurs + lumiére + Tetris, 
Mario 2 : bas prix. Contacter 
Patricia, au (16) 39 91 40 43. 


Département 95 

Vds. jx SFC et S N : M Quest, 
T Toons : 400 Frs, S Kick Of : 
350 Frs, F Zero : 200 Frs. 
Contacter David, au (16) 34 
21 12 42. 


Département 95 

Vds. Nes + 14 jx, Nes 
Advantage, Nes max : 4000 
Frs à débattre. Téléphoner au 
(16) 39 95 66 61. 


SEGA 
Achat 


Département 33 

Ach. pour MS : Lemmings, 
Senna GP, Sonic 2, Asterix, 
MGP, M MAdness : 150 Frs 
maxi. Contacter Laetitia, au 
(16) 57 42 11 26. 


Département 59 

Ach. Ech. Vds. cartouches 
Sega MD, MS, et GG. 
Contacter Console Mega Club, 
21 rue des martyrs de la 
resistance, 59130 Lambersart. 


Département 59 

Ach. Ech. et Vds. jx Sega. 
Contacter Console Mega 
Club, 108 rue Marceau, 
59280 Armentieres. 


Département 78 

Achète surMD : THUNDER 
FORCE IV, D. FURY, TORTUE 
IV, MUHAMMAD ALI 
BOXING, GLOBAL GLA. et sur 
MS, MICKEY 11 SUR GG : 
CHACKA, D. OF ASIS. VD : 
F22. DEMANDER NCOLAS 
30 58 49 98. 


Contact 


Département 6 

Ech. MD Fra + 2 manettes + 
Sonic, S of rage (boites et 
notices), contre S Nintendo. 
Contacter Patrick, au (16) 93 
99 12 71. 


Département 13 

Ech. MD + 3 jx contre Pc 
Engine GT + 1 jx. Contacter 
Nicolas, au (16) 91 22 86 66. 


Département 31 

Club d'échange sur MD plus 
de 250 jeux contacter SEBAS- 
TIEN BONNET 61 86 56 04. 


Département 42 
Ech. jx MD (Terminator, 


Tazmania, Warrior Sun, Sonic 88 


2, Crude Buster), contre 
World of Illusion, Tortue 4, 
Flashback, jx de rôle, Tennis. 
Contacter DAvid, au (16) 77 
22 66 92. 


Département 57 

Echange jeux MD : DONALD, 
A. STORM, HELL FIRE, ASIA, 
BASKET... Contre D. FURY, 
TAZMANIA, CHCK ROCK, 
LEMMINGS, ROAD RASH 2, 
jeux de sports. Demander 
LAURENT AU 87 86 87 00. 


Département 59 

Ech. jx MD, plus de 30 titres. 
Contacter Thierry, au (16) 27 
38 06 38. 


Département 59 

Ech. plus de 30 jx MD. 
Contacter Thierry, au (16) 27 
38 06 38. 


Département 59 

Ech. S Nes + 2 joy, contre 
Sega CD + 1 CD, échange 
aussi Altered Beast + Sword 
of Vermillon (MD), contre Kris 
Kross, ou Music Factory 
(CD). Téléphoner au (16) 27 
41 72 04. 


Département 62 

Echange jeux MD (FANTASIA, 
LAST BATTLE, GOLDEN AXE 
2, KID CHAMELEON, JAMES 
POND 2, STRIDER) possibilité 
de vente entre 200 et 250 Frs. 


Contacter THOMAS au 21 75 
18 37. 


Département 75 

Ech. sur GG : Donald, contre 
Defender of Oasis. Contacter 
Benjamin, 77 rue Boileau, 
75016 Paris. 


Département 91 

Ech. sur MD : S of Rage 2, et 
Sonic 2. Ech À FAmily (S 
Nintendo), Magical Quest 
(US), Krusty (US), Mario (S 
N), sur PAris et sa région uni- 
quement. Contacter Charles, 
au (1) 69 24 38 45. 


Département 95 

Ech. jx MD : Chuck Rock, 
Alien 3, Mickey, W Boy 5, W 
of Illusion, Marble Madness, 
TF 3, contre TF 4, The 
Immortal, Flashback, 
Chakan… Téléphoner au (16) 
39 95 02 07. 


Vente 


Département 3 

Vds. sur MD : Chuck Rock, S 
of Rage 2, Immortal, P Star 3, 
Galahad : 250 Frs pce, 
Donjeons et dragon, Might 
and Magic : 300 Frs pce, 
Carmen San Diego : 150 Frs. 
Téléphoner au (16) 79 35 26 


Département 3 

Vds. sur MD : W of Illusion : 
310 Frs, Robocod : 240 Frs et 
Sonic : 190 Frs. Téléphoner 
au (16) 70 97 00 30. 


Département 3 

Vds. ou Ech. jx MD D Tracy : 
170 Frs, S Dancer : 150 Frs, 
W Cup : 150 Frs, Volleyball : 
220 Frs et autres. Contacter 
Mik, au (16) 70 46 23 70. 


Département 6 

Vds. jx MD : 300 Frs : W of 
Illusion, Sonic 2, Tazmania, 
Legend of Galahad, S Wresile 
Mania. Contacter Eric, 
après 19h, au (16) 93 35 59 
21. 


Département 11 

Vds. 15 jx MD de 120 à 180 
Frs + adaptateur pour jx Jap. 
Contacter Christophe, lundi, 
mardi et mercredi, avant 19h, 
au (16) 60 04 46 67. 


Département 13 

Vends GAME GEAR + 
Adaptateur + 4 jeux valeur 
2500 Frs pris 1200 Frs. 
Contacter OLIVIER au (16) 42 
63 45 45 laisser message Sur 
répondeur. 


Département 13 
Vds. MD Fra + 2 manette : 
600 Frs, Mickey et S of Rage : 


150 Frs pce. Contacter 
Ludovic, au (16) 91 93 38 34. 


Département 14 

vends une console MASTER 
SYSTEM + 2 manettes + 2 
jeux + 1 pistolet our seuleu- 
ment 300 Frs. Téléphoner 
après 17 H jusqu'à 21 H sauf 
le week-end toute la journée. 
Contacter VINCET au 31 91 
69 54. 


Département 14 

Vends sur MD : FANTASIA, 
WONDER BOY, JAMES POND 
Il, sur SUPER NINTENDO : F- 
ZERO au 31 22 26 13 deman- 
der Bertrand ou Stéphane. 


Département 16 

Vds. MD + 2 manettes : 700 
Frs, jx : Olympic Gold, Sonic 
2, Ecco, Road Rash, 
Populous, À Burner : entre 
200 et 350 Frs. Contacter 
Paul, au (16) 45 98 74 42. 


Département 22 

Vds. GG + 4 jx (Sonic, 
Donald, S of Rage, Shinobi) + 
adaptateur + batterie, SOUS 
garantie : 1500 Frs. 
Téléphoner le soir, au (16) 96 
27 3412. 


Département 28 

Vds. MD Jap + 1 manette + 3 
jx : 700 Frs. Contacter Bruno, 
au (16) 37 82 31 45. 


Département 28 

Vds. MD + 3 jx (Sonic, HF...) 
+ 2 manettes, valeur : 2325 
Frs, vendu : 1150 Frs. 
Contacter Guillaume, après 
20h, au (16) 37 36 71 45. 


Département 29 

Vds. MD + 10 jx (Sonic, S of 
Rage, T F 3...), vente séparée 
et échange posiible. Ach. PS 
3. Téléphoner après 17h en 
semaine, au (16) 98 83 70 74. 


Département 30 

URGENT : Vends MEGADRI- 
VE Japonnaise + 2 jeux 
(WORLD OF ILLUSION, FAN- 
TASIA) + 2 manettes TURBO 
Nov. 92 peut servi : 900 Frs. 
JEAN-PHILIPPE au 66 34 39 
72 après 17 H. 


Département 31 

Vends GG + 3 jeux + battery 
pack + adaptateur secteur + 
mallette : le tout en TBE : 800 
Frs au 61 90 60 87. 


Département 31 

Vds. jx MD (S Dancer, F1 GP, 
Cadash...). Contacter Alain, 
au (16) 61 59 88 72. 


Département 32 


Vds. jx MS : W Boy 2. échan- 82 


ge possible, contre jx MD. 
Ech. ou Vds. Rambo 3 et 
Sonic sur MD. Contacter Adil, 


JOYPAD e JUIN 1993 e 176 


ve 20, au (16) 62 05 85 


Département 33 

Vds. MS + 2 manettes + F16 
et Hang On + Speedball : 320 
Frs pce , ou séparement : 
Speedball : 100 Frs et MS : 
250 Frs. Téléphoner après 
14h, au (16) 57 22 07 88. 


Département 33 

Vds. jx 200 Frs pce : J 
Madden 92, Kid Chameleon, 
Robocod, magazines : 15 Frs 
pce. Contacter Sébastien, au 
(16) 56 32 18 98. 


Département 34 

vends jeux MS + pistolet : 
ALIEN SYNDROME, WORLD 
SOC, ENDURORACER, 
SPACE HARRIER + JEU 
POUR PISTOLET 100 Frs le 
jeu ou 400 Frs le tout Tél. 67 
64 41 58. 


Département 38 

Vends MD Japonnaise + 5 
jeux (QUACKSHOT, ALI- 
SIA...) + 2 manettes dont 1 
POWER STICK. Prix 1000 Frs 
(échange contre NEC + jeux 
possible) tél. après 18 H au 
(1) 76 72 56 43. 


Département 38 

vends jeux MD : MICKEY ET 
DONALD, TF4, TAZMANIA, 
PITFIGHTER, TWO CRUDE 
DUDES... 200 à 250 Frs. Tél. 
au 76 21 42 62 après 17 H. 


Département 38 

Vds. jx sur MD : Landstalker : 
250 Frs et Sonic : 60 Frs. 
rip au (16) 76 98 18 


Département 41 

Vds. jx pour MS I! : $ Tennis : 
100 Frs et Rambo ll. 
Téléphoner au (16) 54 76 56 
19. 


: Département 45 


Vends MS + 5 jeux : 850 Frs 
Département 49 

Vds. ou Ech. Tazmania, Sonic 
2 : 250 Frs, S of Rage, Castle 
of Illusions, Sonic : 200 Frs 
pce, Super Hang On : 150 Frs. 
Contacter Sébastien, après 
19h, au (16) 41 52 42 63. 


Département 51 

Vds. jx MD : Phelios, 
Galahad, Sonic 2, Team USA 
Basket, W of Illusion : 250 
Frs. Contacter Gregory, après 
19h, au (16) 26 66 13 25. 


Département 54 

Vds. MS +5 jx : 550 Frs, ou 
100 Frs le jeu. Téléphoner 
après 18h, au (16) 83 24 17 


Département 54 
Vds. MD + 2 manettes + S of 


Rage 2 + Sonic 2 + EA 
Hockey et Joe Montana 93 : 
valeur 3050 Frs, vendu : 2000 
Frs. Contacter Gregory, vers 
19h, au (16) 83 97 04 66. 


Département 55 

Vds. jx MS 2 : Tennis Ace, W 
Cup Italia 90 : 200 Frs pce, 
Global Defense : 100 Frs, 
avec Btes et Notices. 
ne après 18h, au (16) 
29 79 42 80. 


Département 57 

Vds. Mega CD + 6 jx (P of 
Persia, Thunder Strom, Sol 
Feace….) 2500 Frs. 
Contacter Fazzi Régis, 24 rue 
du chateau, 57600 Forbach, 
ou au (16) 87 88 37 45. 


Département 59 
Vds. jx sur Sega. Téléphoner 
au (16) 20 09 64 83. 


Département 59 

Vds. MD Jap + 2 manettes + 4 
jx (Eswat, J Pond 2...) : 1100 
Frs. Contacter Aymeric, après 
17h, au (16) 20 05 45 41. 


Département 59 

Vds. jx sur MS de 100 à 250 
Frs : Aerial Assaul, Bubble 
Bobble, Casina games, R 
Type. et jx sur MD. 
Téléphoner au (16) 20 09 64 
83. 


Département 59 
Vds. jx MD, Mega CD : S of 
Rage, Strider, À Beast, 


Forgoten World : 400 Frs, 
Wonder Dog, Earnest Evans : 
300 Frs. Contacter Olivier, au 
(16) 20 95 07 39. 


Département 60 

Vends GG + SONIC + 
COLUMS + AXBATTLER + 
WONDERBOY + adaptateur 
secteur : 1200 Frs. Contacter 
GUILLAUME après 18H au 44 
517471. 


Département 60 

Vds. GG + 4 jx + MS + 5 jx 
MS + adaptateur : 1600 Frs. 
Contacter Steve, après 17h, 
au (16) 44 58 68 80. 


Département 62 
Vends GAME EAR de Juillet 

1992 avec SONIC, DONALD, 

SUPER MONACO GRAND 

PRIX, sacoche et loupe valeur 

1800 Frs vendu 1000 Frs Ne 

téléphoner qu'entre 19 H 30 et 

21 H au 21 7 83 32. 


Département 62 

Vends sur MD : QUACK 
SHOT 200 Frs + adaptateur 
japonnais 250 Frs, DAVID 
ROBINSON 270 Frs, STREET 
OF RAGE 11 350 Frs. Contacter 
SEBASTIEN au 21 88 53 65 
après 18H. 


Achetez vos jeux vidéo d'occasion F1. ELL 
de 30% a 70% moins cher MY] 


CCAMECZ 17, rue des Ecoles 75005 PARIS 
EGAMESS 1) 43.290.290: | | 
CT («+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) CEA («+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) 


LA VIDEO 


Neuve Occasion Neuve Occasion 
595F  399F CONSOLE MEGADRIVE (Française) 695F 499F 
MANETTE PRO 2 


795 F 549 F 125F PRO PAD (transparente) 159 F 
GAME-GENIE 349F Adaptateur Jeux Japonais 79 F 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) : 

ALTERED BEAST 99F STREET OF RAGE 


CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 
CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) : 
JOE MONTANA FOOT 109 F STREET OF RAGE 
SUPER MONACO GP 1 139 F  SONIC 2 


175F 


189F 199 F 


E- SWAT 99F SUPER MONACO GP 249 F 
LOUER ELA (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) _ | JOHN MADDEN FOOT 99F ANOTHER WORLD  275F 
CONSOLE MASTER-SYSTEM Il (avec ALEX KIDD) 249 F | SONIC 99F ECCOLE DAUPHIN 275F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) : FANTASIA 139F FATAL FURY 275 F 
SUPER TENNIS 79 F CYBER SHINOBI 139F | GHOULS'N GHOST 139F FLASHBACK 275 F 
E - SWAT 99 F DANAN JUNGLE 139 F | JAMES POND 2 139F GLOBAL GLADIATOR 275 F 
SHINOBI 99 F DOUBLE DRAGON 139 F | QUACKSHOT (JAP) 139F MICKEY ET DONALD 275 F 


Toutes les marques citées sont des marques déposées. 


THUNDER BLADE 99 F GOLVELLIUS 139 F | REVENGE OF SHINOBI 139 F  SONIC 2 275 F 
TRANSBOT 99 F KENSEIDEN 139 F | GHOSTBUSTERS 199F STREETOFRAGE2 275F 
AFTER BURNER 139 F VIGILANTE 139 F (+ DE 60 JEUX DISPONIBLES) 

CHOPLIFTER 139 F SONIC2 209 F | CONSOLE MEGA-CD * avec 1 jeu 1690 F 


SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES 


TAN (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) 


le] Neuve Occasion | CONSOLE SUPER-NINTENDO (française): Neuve Occasion |3 

CONSOLE GAME-BOY avec TETRIS 349F 239F | CONSOLE nue 690F 499F |? 
ETUI ANTI-CHOC 69 F LOUPE LIGHT BOY 99 F | CONSOLE + MARIO KART 890F 699F |à 

Q GAME-GENIE 249 F HANDY-BOY 349 F | CONSOLE + STARWING 990F F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) : CONSOLE + STREET FIGHTER 2 1090F 799F 

L TORTUE NINJA 109 F R-TYPE 139 F | MANETTE PRO PAD (transparente) 159 F 
MARIO & YOSHI 136 F SUPER MARIO LAND 1 139 F | ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 99 F 

LL] RADAR MISSION 139 F SUPER MARIO LAND 2 175 F | (+ DE 1200 JEUX DISPONIBLES) È | 
CTX(+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) Exemple de prix (Jeux d'occasion) : È 

ie CONSOLE DE BASE * 249 F | GHOULS AND GHOSTS 269 F ANOTHER WORLD 339 F Fr 

p À Essen de prix (eux d'occasion) 2202 | 
TORTUE NINJA 99 F SUPER MARIO EROS 139 F | SUPER TENNIS 269 F PRINCE OF PERSIA 339 F [2 

mel BLACK MANTA 139 F ZELDA?2 179F | ZELDA3 269 F ROAD RUNNER 339 F |£ 

2, KUNG FU 139 F DOUBLE DRAGON2  199F | JIMMY CONNORS  299F STREETFIGHTER2 339 F | 
RYGAR 139 F PUNCH OUT 199F | WRESTLEMANIA 299 F SUPER STAR WARS 339 F |S 
SHADOW GATE 139 F ROBOCOP 199 F | SUPER PROBOTECTOR 314 F MAGICAL QUEST 379 F |Ë 


Xl 


7 
Aurore 


Métro : Maubert Mutualité - 


VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant 
le (1) 43.290.290+ 


Le lundi de 14H à 19H30. Du mardi au samedi de 10H à 19H30 non sto 
RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 Par 


CONSOLECTTX IT (NEUVE) 1990 F DEN CONSOLE neuve STI avec 1jeu 290 F | 
(+ DE 50 JEUX DISPO.) avec 1 jeu 2490 F Pr sup Le 2h Puissance 5 390 F (5 
avec 1 ju 995 F |X 

sta de prix : à *NEE HP 25F EE 700 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM) | 
eo 

NAM 75 690 F 479 F NOUS DISPOSONS EN STOCK a 
ART OF FIGHTING 1490 F 1190 F DE PRESQUE TOUS LES TITRES EN NEUF = 
FATAL FURY 2 1490 F 1190 F OU EN OCCASION POUR TOUTES LES CONSOLES. | 
WORLD HEROES 2 1490 F 1190 F N'HÉSITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER .… ® 


e= 


ee Maubert 


*(CERTIFIÉ PAR HUISSIER) 


BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner à SCORE GAMES , 4 Avec notre CARTE DE | EPA 
Le PR AE AE LATE PRENOM 1  FIDELITE complète, So en 
ES re ! vous gagnez PSLINE AR VASIEUN 
COPÉPÉTR VILLE <GAME-GEAR .MEGADRIVE 
TEL DOM à mme TEL BUR : : 300 Frs MEGA CD LYNX °GAME-BOY 
TITRE | CONSOLE | PRIX | Je règle par: 1  deJeux Gratuits ESA 
or . .. VENTE PAR etéchangeons vos consoles et jeuxsur: 
CARTE BLEUE Q N° $1  CORRESPONDANCE ALES .MASTER-SYSTEM NEC 
RNA TER MAR h 24 [1 48 H (voir modalités au magasin) 
FRAIS DE PORT (1 à 3jeux: 30F) | CONSOIE :60F| 30F_ | Date expiration: . . / .. Paiement immédiat au magasin ou 
TOTAL À PAYER SIN mn ur db RER sous 72 heures maxi pour la province 


Département 62 

Vds. GG + Sonic + adaptateur 
secteur (sous garantie) : 800 
Frs, Sonic 2 et Shinobi : 175 
Frs pce. Contacter Stéphane, 
au (16) 21 79 81 55. 


Département 62 

Vds. sur MD : Greendog, W 
Boy 5, Alien Storm, Sonic, 
échange possible, et Nbrx jx 
sur MS . Téléphoner au (16) 
21 81 56 50. 


Département 67 

Vds. MS + 16 jx (Donald, 
Sonic, Y's, Shinobi… et jx de 
rôles). Contacter Thierry, 
après 18h, au (16) 88 72 71 
40. 


Département 68 

Vds. jx MD : Predator 2, Alien 
3, Batman, Strider, Side 
Pocket, G&G : 250 Frs pce. 
Contacter Matthieu, au (16) 
89 60 37 19. 


Département 71 

Vds. MS 2 + 2 manettes + 4 jx 
: 700 Frs. Contacter Franck, 
au (16) 85 39 12 29. 


Département 73 

Vends GAME GEAR + SONIC 
+adaptateur 1000 Frs ou 
échange contre C128D COM- 
MODCRE contacter PIERRE 
SOGNO LA GLIERE 73240 ST 
GENIX SUR GUIERS. 


Département 74 

Vds. MS + 14 jx : 1000 Frs. 
_. au (16) 50 67 09 
40. 


Département 75 

Vds. MD Jap + 1 jeu et 2 
manettes : 700 Frs à débattre. 
Contacter Michael, au (1) 43 
31 31 07. 


Département 75 

Vds. GG + 4 jx (Marble 
Madness, Donald, Sonic) + 
adaptateur secteur + GG/MS : 
1300 Frs. Contacter Patrick, 
“tn 18h, au (1) 42 05 90 
À. 


Département 75 

Vds. jx GG entre 100 et 150 
Frs : Nbrx titres don t : 
Donald, Tazmania, Indy.….). 
Contacter Benjamin Oualid, 
77 rue Boileau, 75016 Paris. 


Département 75 

Vds. jx de md 150 à 300 Frs 
pce (Alisia Dragoon, Shining 
force, Chuck Rock, 
Tazmania...). Contacter Neal, 
au (1) 46 33 89 45. 


Département 75 

Vds. hits récent s sur MD Fra 
Alien 3, Greendog, 

Populous, Toe Jam, de 250 à 

300 Frs. Contacter Jean, au 

(1) 45 20 65 29. 


Département 75 

Vds. MD + Sonic 1 et 2 +2 
pads + adaptateur Jap : 1000 
Frs, jx MD : 250 Frs pce. 
Contacter Fabrice, au (1) 43 
71 52 43. 


Département 75 

Vends MD Japonnaise + 2 
manettes PRO 2 + 14 jeux 
valeur 7000 Frs prix 3500 Frs 
vente séparée possible MD 
700 Frs jeu 200 Frs. 
Contacter DAVID après 20 H 
: (1) 43 07 29 45 ou répon- 
eur. 


Département 75 

Vds Jeux MD : PHANTASY 
STARS 3 : 350 Frs MARIO 
LEMIEUX HOKEY : 200 Frs 
RINGS OF POWER : 200 Frs 
ROAD RASH : 250 Frs 


Département 75 

Vds. MD Jap + 2 manettes +J 
Pond 2, Krusty, S Fun 
Housse, S of Rage : 1400 Frs 
à débattre. Contacter Samuel, 
au (1) 48 05 48 85. 


Département 75 

Vds. MD + 3 jx + 2 manettes 
dont Arcade Power Stick : 
1150 Frs. Contacter Wladimir, 
entre 16 et 19h, au (1) 42 77 
5261. 


Département 75 

Vds. MD Jap + 8 jx (Toe JAm, 
Toot Elemental.….) + 2 
manettes : 1500 Frs. 
Contacter Thomas, au (1) 42 
00 70 63. 


Département 75 

Vds. MD + 2 manettes + 4 jx 
(Jordan vs Bird, Sonic, S of 
Rage, Hockey) : valeur 1500 
Frs, vendu 880 Frs. Contacter, 
Sébastien, au (1) 40 31 29 55. 


Département 75 

Vds. MD Jap + 7 jx (LAnds 
Talker, TF 4, S of Rage 2...) : 
2400 Frs. Contacter Lin, sur 
Paris uniquement, après 17h, 
au (1) 42 09 46 40. 


Département 75 

Vds. 20 jx GG de 100 à 200 
Frs pce. Contacter Maincent, 
66 rue Brancion, 75015 Paris. 


Département 75 

Vds. jx Neo Geo, MD, Nes, ou 
échange jx Neo Geo. Vis. Nes 
: 200 à 300 Frs, GG + 3 jx : 


650 Frs. Ach. manette Neo 


Geo. Contacter Florent, au (1) 
43 61 62 26. 


Département 75 

Vds. pour MD Jap : 
Quackshot : 250 Frs, jx Lynx : 
Klax, Zendocon, Robosquash 
: 100 Frs pce, ou 250 Frs les 
3. Contacter Mathieu, au (1) 
46 47 66 92. 


Département 75 

Vds. MD + 3jx + 2 manettes : 
1200 Frs à débattre. Contacter 
Gregory, au (1) 47 97 75 59. 


Département 76 

Vds. MD Fra + 2 manettes + 7 
jx (Ecco, S of Rage.) : 1600 
Frs. Téléphoner après 19h, au 
(16) 35 36 61 82. 


Département 76 

Vds. jx MD (Jap) : 150 Frs 
pce : Strider, Sonic, G&G.… 
Contacter Sébastien Durand, 
Lot Beau Soleil, 76400 
Ganzeville; 


Département 77 

Vends MD + 1 manette sans 
SONIC : 500 Frs. Vends éga- 
lement ECO LE DOPHIN : 300 
Frs. Cherche GB + SML 2 + 
LEMMINGS + Battery-Pack 
550 frs maxi. Contacter au 64 
07 72 94. 


Département 77 

vends GG + loupe + batterie + 
adaptateur + 12 jeux le tout 
2500 Frs (vaeur réelle 3990 
Frs) ou contre 4 jeux SN ou 
contre moins. Téléphoner au 
60 23 51 17. 


Département 77 

Vds. GG + 5 jx (Shinobi 2, 
Def. of Oasis...) + Master 
Gear : 700 Frs. Contacter 
Lionel, au (16) 64 22 40 63. 


Département 77 

Vds. MD + 2 manettes + 
Quackshot, Castel of Illusion, 
Strider, Mickey et Donald, TF 
4 : 2000 Frs. Téléphoner au 
(16) 60 07 11 68. 


Département 77 

Vds. MD +1 jeu + 1 manette : 
600 Frs, S of Rage 2, Sonic 2, 
W of Illusion, T Force 3 et 4, 
Dragon's Fury... de 150 à 
250 Frs, 2 manettes sans fil + 
auto fire : 250 Frs. Téléphoner 
au (16) 60 28 04 68. 


Département 78 

Vds. S MArio Kart (SFC), sur 
Md : Death Duel, W of 
Illusion, Crysing, Solfeace, 
Thunder Stormix, MCD : prix 
à débattre. Contacter Philippe, 
au (1) 30 55 29 14. 


Département 78 

Vends jeux MD : T FORCE 3, 
ROBOCOD, S R BASKET, S 
OF RAGE, SONIC, SHONO de 
150 à 250 Frs. W. OF ILLU- 
SION , GREEN, KID CAM : 
300 Frs + STREET OF RAGE Il 
(tout neuf) JAMMAL au 34 74 
54 29. 


Département 78 
Vends MEGADRIVE + 2 
manettes + 


Département 78 

Vds. jx MD : S of Rage 2, TF 
4, W of Illusion, D Fury, 
Krusty F House, J Madden 2. 
Contacter Fabien, après 19h, 
au (1) 39 51 91 94. 


Département 78 

Vds. jx et MD + Menacer + 
Sonic, T2 + 2 manettes : 1300 
Frs, ou vente séparée. 
Contacter Xavier, en soirée, 
au (1) 39 15 44 91. 


Département 78 

Vds. jx MS : 150 Frs et 
échange jx MD, S Nes, Neo 
Geo (F Fury, Burning Fight, À 
of Fight..). Contacter 
Frederic, au (1) 39 50 06 11. 


Département 78 

Vds. MD +3 jx + 2 manettes : 
1400 Frs à débattre. 
Las au (1) 34 87 58 


Département 78 

Vds. MD + 4 jx (Sonic, 1 et 2, 
Wof 1 et Tazmania) + 2 
manettes 1300 Frs. 
Contacter Jonathan, au (1) 39 
73 35 48. 


Département 78 

Vds. S Mario Kart (SFC), 
Mickey et Donald, Death Duel 
(MD), Solfeace, T Storm FX 
(MCD) : prix à débattre. 
Contacter Philippe, au (1) 30 
55 29 14, 


Département 78 

Vds. GG + 7 jx : 1600 Frs 
(Sonic 1 et 2, Batman Reiurn, 
Donald). Contacter Marie 
Christine, au (1) 34 78 74 13. 


Département 78 

Vds. MD Fra + 5 jx : 1500 Frs, 
jx MD : 200 Frs pce (Olympic 
Gold, European Club Soccer, 
Joe Montana, Columns, Toki, 
Star Flight, S Dancer). 
Contacter Marie christine, au 
(1) 3478 74 13. 


Département 78 

Vds. MD + Sonic, Kid 
Chameleon, Marvel Land + 2 
manettes : 900 Frs. Contacter 
J Benoit, 21 rue des tour- 
nelles, 78000 Versailles, ou 
au (1) 39 51 1271. 


Département 78 
Vds. Faery Tale et Fantasia : 


Département 81 

Vds. MD +2 manettes + 7 jx + 
GG + adaptateur Jap : 1600 
Frs. Téléphoner au (16) 63 36 
57 50 HR. 


Département 89 
Vends GG très bon état avec 
SONIC + adaptateur : 900 Frs. 


Département 91 

Vds. MD + 5 jx (S of Rage 2, 
Batman, Moonwalker….), 
valeur : 3000 Frs, vendu : 
1100 Frs à débattre, ou contre 
S Nes. Contacter Sébastien, 
au (16) 64 94 80 30. 


Département 91 

vends jeux GG : SONIC, SHI- 
NOBI, NINJA GAIDEN, SUPER 
MONACO GRAND PRIX + 
vends SN : SUPER WRESTLE 
MANIA. Téléphoner à partir de 
18 H au 64 90 26 85. 


Département 91 

Vds. 12 jx MD (boites et 
notices), entre 150 et 250 Frs, 
ou contre Nec Duo + jx, ou 
achéte Nec Duo à prix intres- 
sant. Contacter Denis, au (16) 
64 99 89 55. 


Département 91 

Vds. jx GG : Donald, Monaco 
GP, S of Rage, WBoy.….. : 
entre 150 et 200 Frs. 
Contacter Olivier, après 18h, 
au (16) 60 82 33 86. 


Département 91 

Vds. MD + Midnignht 
Resistance 500 Frs. 
Contacter Julien, au (16) 69 
38 68 19. 


Département 92 

Vds. GG + adaptateur + 7 jx 
(Sonic 1 et 2, Shinobi 2, W 
Boy 1 et 2...). Contacter 
Yohann, au (1) 47 74 92 84. 


Département 92 


-Vds. jx MD plus de 30 titres, 


jx SFC et S Nes. Contacter 
David, sur Paris uniquement 
entre 17 et 19h, au (1) 47 95 
00 36. 


Département 93 

vends MD Japonnaise en TBE 
+ 5 jeux : 1000 Frs contacter 
LOUIS au 40 10 98 83. Vends 
moniteur couleur 200 Frs 
contacter STEVE au 49 59 00 


300 Frs, les 2, ou 200 Frs 89 


pce. Contacter Lazare, le week 
end, au (1) 39 56 80 19, et la 
semaine au (1) 39 74 44 95. 


Département 81 

Vends MS + 1 manette (PAD) 
+ 1 manette (JOYSTICK) + 4 
jeux : ALEX KID, MOONWAL- 
KER, GHOULS'N'GHOSTS, 
SONIC 2 : 950 Frs. Contacter 
YANNICK, après 19 H au 63 
51 07 67. 


JOYPAD + JUIN 1993 + 178 


Département 93 

Vds. 13 jx MD de 100 à 300 
Frs (J Pond 2, SMGP...). 
Ach. SFC + péritel sans jx et 
manettes : 400 Frs. Contacter 
Franck, au (1) 40 10 16 05. 


Département 94 

Vends MD Japonnaise + 13 
jeux (FATAL FURY, SR 2, 
MICKEY ET DOALD prix : 


2300 Frs URGENT. MOULIN 
STEPHANE au 45 95 28 83. 


Département 94 

Vends MD + 2 manettes + 4 
jeux (SONIC, MERCS, 
DESERT STRIKE, THUNDER 
FORCE 4) pour 1400 Frs. 
Demander BRUNO au 48 76 
27 37 après 19H. 


Département 94 

Vds MEGADRIVE + ALTE- 
REDBEAST, SONIC 2, 
SOFRAGE, TWO CRUDDE 
DUDES, MOONWALKER : 
1300 Frs Contacter Fabrice au 
49 30 50 24 après 17 h 15. 


Département 94 

Vs. jx MD Fra : M Madness, 
Warsong : 200 Frs pce. 
Contacter Alain, entre 19h30 
et21h, au (1) 45 21 90 90. 


Département 94 

Vds. MD sous garantie + 5 jx 
(Batman 2, Predator 2, 
Sonic...) + adaptateur jx Jap, 
valeur : 2800 Frs, vendu : 
1500 Frs. Contacter Nicolas, 
au (1) 46 71 11 57. 


Département 94 

Vds. Nbrx jx MD à 200 Frs 
pce. Contacter Cyril, au (1) 45 
94 12 61. 


Département 95 

Vends MD + 2 manettes + 7 
jeux (STREET OF RAGE 2, 
SONIC 2, MICKEY MOUSE, 
MOONWALKER...) prix 1800 
Frs prix réelle 3590 Frs appe- 
ler WILLIAM au (16-1) 34 14 
65 20 après 18 H (Ermont 
95). 


Département 95 

Vds. Chuck Rocks, Mickey, 
TF 3, W Boy 5, W of Illusion, 
Galahad, ou contre Speedball 
2, S of the Beast 2, et Mic and 
Mac Gladiators. Contacter 
Julien, au (16) 39 95 02 07. 


Département 95 
Vds. GG + Ninja Gaiden : 500 


Frs et S NBA sur S Nes : 300 


Frs. Téléphoner après 20h, au 
(16) 39 89 73 39. 


Département 95 

Vds. MD + 40 jx : 2000 Frs, 
ou contre Neo Geo + À jeu, ou 
vends S Nintendo + 10 jx. 
Téléphoner au (16) 34 70 92 
84. 


Département 59 

Vds. GG +4 jx : 1400 Frs, MD + 
4 jx : 1800 Frs, ou les 2 : 3000 
Frs. Contacter Ludovic, après 
18h, au (16) 21 37 08 15. 


GAME 40 

LES JEUX VIDEO 
LE MERCREDI 17H / 18H 
VOS QUESTIONS AU : 
36 68 74 40 


LISTE DES FREQUENCES 


En France: 


Ajaccio: 89.6 
Albi: 93.4 
Amiens: 91.8 
Angers: 102.5 
Angoulême: 88.8 
Arcachon: 98.9 
Arras: 98.9 
Autun: 96.1 
Auxerre: 96.1 
Avallon: 102.7 
Belfort: 93.4 
Besançon: 106 
Bethune: 92.2 
Bordeaux: 106.8 
Brest: 90.0 
Brive: 102.8 
Calais: 99.2 
Cambrai: 92.1 
Carcassonne: 99 
Castres - Mazamet: 92.5 
Chantilly: 106.1 
Chartres: 106.1 
Châteauroux: 96.2 
Cherbourg: 106.1 


Compiègne: 105.9 
Creil: 106.1 
Dreux: 101.3 
Dunkerque: 92.2 


Fontenay le Comte: 97.6 


Forbach: 104.5 
Gap: 89.7 
Grenoble: 93.7 
Gueret: 91.2 

La Rochelle: 101.3 
Lacanau: 98.6 
Laval: 104.9 
Lens: 92.2 

Le Puy: 91.5 
Lille: 89.2 
Limoges: 101.7 
Limoux: 89.5 
Longwy: 106.7 
Lorient: 103.8 
Lyon: 93.3 
Marseille: 105.7 
Metz: 92.2 
Melun: 102.1 
Montbéliard: 93.4 
Mont de Marsan: 92.2 
Montluçon: 92.7 


Nantes: 97.7 

Paris: 105.9 

Pau: 92 

Périgueux: 106.5 
Poitiers: 99 
Quimper: 102 
Reims: 100.1 
Rennes: 92.7 
Royan: 100.4 
Saint Brieuc: 106.3 
Sarrebourg: 96.4 
Senlis: 106.1 
Tarbes: 101.2 
Thionville: 96.7 
Toulon - Hyères: 106.2 
Toulouse: 91.8 
Valenciennes: 89.1 
Vannes: 87.6 


En Belgique: 


Braine - L’Alleud: 103.3 
Huy: 105.9 

Louvain La Neuve: 107 
Mouscron: 89.2 

Dour: 106.7 
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Les Tiny Toon en folie ! 


Konami nous entraîne dans de nouvelles 
aventures avec Porky, Dizzy, Buster 
Bunny et tous leurs amis. 
Retrouvez la magie des cartoons sur 
Game Boy, NES et Super Nintendo. 
Des graphismes somptueux, une bande 
son à tout casser, d'une jouabilité 
exemplaire, avec une foultitude de 
levels … Un vrai régal pour les yeux !!! 
Entamez un voyage fantastique 
dans un monde féérique. 


Re. -- rue 
Screen: Super Nintendo Entertainment System 


KONAMI 


Screens: Super Nintendo Entertainment System 


Pour tout renseignement sur les yeux, appelez le SOS Nintendo au (1) 34647755. Distribution Bandai France. 
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